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RESUMO

As tecnologias ocupam cada vez mais espacos na vida moderna, transformando as relagdes
humanas na educacéo, trabalho, comunicacao, dentre outros aspectos. Por isso, é importante
discutir qual é o papel desses artefatos para a sociedade e como deve ser 0 seu uso, sobretudo
considerando os desafios educacionais da Amazonia. Assim, este trabalho tem como objetivo
investigar como as Tecnologias Digitais (TD) e o Pensamento Computacional (PC) podem ser
articuladas como um suporte teérico-pratico para a Formacdo Inicial de Professores no
contexto amazobnico. Para tanto, os estudos tém assento em tedricos que discutem sobre as
Tecnologias Digitais; quanto ao Pensamento Computacional; Formacdo Docente; e acerca da
Educacdo na Amazonia. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de cunho exploratério, na qual
foram propostos dois cursos de formagdo, o CF1 e o CF2. O CF1 foi desenvolvido numa
turma do curso de Licenciatura em Informatica Educacional e o processo de validacdo deu-se
a partir de um pré-teste para validar a proposta de dez atividades, nas quais buscou-se
articular contetdos relacionados as TD e ao PC com conteudos sobre Formacdo Docente e
Educacdo na Amazbnia. Para o CF2, foram feitos os ajustes necessarios, conforme o0s
resultados do pre-teste, e desenvolvido com graduandos vinculados as licenciaturas do
Instituto de Ciéncias da Educacdo da Universidade Federal do Oeste do Para. Além disso, os
cursos possibilitaram a configuracao de proposi¢fes sobre como o0 uso emancipatorio das TD
e 0s principios do PC podem ser desenvolvidos na formacao inicial, considerando o contexto
amazonico. Como resultados, destacam-se: a validacdo da importancia de formar professores
capazes de utilizar tecnologias de forma emancipatoria e inclusiva; a possibilidade de
aplicacdo dos principios do PC por parte dos professores em formacdo nos processos de
ensino e aprendizagem; o desenvolvimento de um constructo tedrico inicial como suporte

tedrico-pratico para a Formacao Inicial de Professores, dentre outros.

Palavras-chave: Educacdo na Amazonia; Formacdo Docente; Pensamento Computacional;
Tecnologias Digitais.



ABSTRACT

Technologies are increasingly occupying spaces in modern life, transforming human
relationships in education, work, communication, among other aspects. Therefore, it is
important to discuss what role these artifacts play in society and how their use should be,
especially considering the educational challenges of the Amazon. Thus, this work aims to
investigate how Digital Technologies (DT) and Computational Thinking (CT) can be
articulated as a theoretical-practical support for Initial Teacher Education in the Amazon
context. To this end, the studies are based on theorists who discuss Digital Technologies;
Computational Thinking; Teacher Education; and Education in the Amazon. It is a qualitative
research, of an exploratory nature, in which two training courses were proposed, TC1 and
TC2. The TC1 was developed in a class of the Educational Informatics degree course and the
validation process was based on a pre-test to validate the proposal of ten activities, in which
efforts were made to articulate content related to DT and CT with content on Teacher
Education and Education in the Amazon. For the TC2, the necessary adjustments were made,
according to the results of the pre-test, and it was developed with undergraduates linked to the
teaching degrees of the Institute of Education Sciences of the Federal University of Western
Pard. In addition, the courses enabled the configuration of propositions on how the
emancipatory use of DT and the principles of CT can be developed in initial education,
considering the Amazon context. As results, the following stand out: the validation of the
importance of training teachers capable of using technologies in an emancipatory and
inclusive manner; the possibility of applying CT principles by teachers in training in teaching
and learning processes; the development of an initial theoretical construct as a theoretical-

practical support for Initial Teacher Education, among others.

Keywords: Education in the Amazon; Teacher Education; Computational Thinking; Digital

Technologies.
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CAPITULO 1 - CONSIDERACOES INICIAIS

O seculo XXI trouxe profundas transformacbes na sociedade. Atualmente, por
exemplo, é perceptivel a popularizagdo e massificagdo da Internet e das redes sociais, web
4.0, inteligéncia artificial, dentre outros temas inerentes ao mundo tecnoldgico. Dessa forma,
torna-se importante investigar e discutir sobre o Pensamento Computacional (PC) e
Tecnologias Digitais (TD) na Formacao de Professores. Além disso, 0 momento de pandemia
mundial, da Covid-19, escancarou as desigualdades em todos os aspectos, sobretudo na
educagdo. As escolas e toda comunidade foram desafiadas a repensar a educacdo. Os
professores, por exemplo, tiveram que ressignificar suas praticas e incluir as tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem. Vale ressaltar que essa inclusdo, muitas vezes,
ndo ocorreu de forma fécil.

No presente trabalho, propde-se a discussdo sobre o Pensamento Computacional e as
TD?! como suporte tedrico-pratico na formacao inicial de professores. Vale destacar que o
pensar computacionalmente é frequentemente conceituado como aquele que utiliza conceitos
da Ciéncia da Computacdo para a resolucdo de problemas.

Essa discussdo € importante, uma vez que no atual contexto socio-politico-
educacional, pode-se perceber que varios desafios vém a tona em relacdo a melhoria na
qualidade da educacéo brasileira como, por exemplo, 0 combate e a reducéo da evasdo escolar
e do analfabetismo (inclusive o funcional), dentre outros.

Cabe informar que essa investigacdo € uma continuacdo da pesquisa intitulada
“Educagdo e Tecnologia no Interior da Amazodnia: o pensamento computacional e as
tecnologias da informacdo e comunicacdo como auxilio em processos de ensino-
aprendizagem”, na qual investigou-se o Pensamento Computacional no contexto amazonico,
com o auxilio das tecnologias, aplicados ao ensino da matematica na educacéo basica.

A presente pesquisa também foi submetida ao Comité de Etica da Universidade
Federal do Oeste do Para, com CAAE n° 57030622.8.0000.0171, sendo aprovada pelo

referido comité.

1 A quarta fase das tecnologias, segundo Borba, Silva e Gadanidis (2014), fundamenta-se no surgimento das
tecnologias maveis, celulares e tablets, e na internet de alta velocidade. Os autores denominam essa fase de
Tecnologias Digitais. Neste trabalho nos apropriaremos do termo e usaremos Tecnologias Digitais.
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1.1 IMPORTANCIA DO ESTUDO

Face as grandes transformacfes globais e a macica disseminagdo, bem como a
popularizacdo da internet e das novas tecnologias, faz-se necessaria a busca por formas mais
eficientes, atrativas e ludicas de aliar o uso das novas tecnologias para fins educacionais. A
Amazodnia também é uma regido que necessita profundamente de grandes transformacfes na
educacdo. Assim, unir o poder das TD, para promover uma educacdo aliada a tecnologia, sdo
formas de tentar mudar a realidade de uma regido que fica muitas vezes, pelas suas
peculiaridades, a margem das mudancas sociais, tecnolégicas e digitais que ocorrem em
outras regides do planeta.

Além disso, se as tecnologias ja vinham ocupando, cada vez mais, tempos e espacos
nas vidas das pessoas, com a pandemia da Covid-19, esses recursos ganharam mais
notoriedade e consolidaram suas presencas nos mais diversos aspectos da sociedade. Lives,
videoconferéncias, Ambientes Virtuais de Aprendizagem - AVASs, videoaulas, podcasts,
dentre outros, eram recursos usados timidamente, agora fazem parte do cotidiano de muitos
professores e alunos. Contudo, vale a pena refletir sobre como deve ocorrer o uso das
tecnologias de uma forma emancipatoria.

A pandemia também escancarou as desigualdades tdo marcadamente presentes na
realidade dos brasileiros. Além das desigualdades econémicas e sociais, foi evidente a
desigualdade educacional. As escolas particulares, por exemplo, rapidamente se adaptaram, o
calendario letivo seguiu e as aulas passaram a ser remotas. Ja as escolas publicas, que antes da
pandemia ja enfrentavam grandes desafios, ndo conseguiram se adaptar, com a mesma
velocidade das particulares, a nova realidade, o que ocasionou muitos outros problemas, como
0 atraso no calendario letivo, paralisacdo das aulas, dentre outros.

Ressalta-se, ainda, a necessidade de se discutir com os futuros professores da educacao
béasica, professores em formacdo que atuardo no contexto amazonico, sobre como eles podem
desenvolver suas praticas pedagogicas, usando as tecnologias digitais e também o PC, para
que possam auxiliar os alunos a desenvolverem saberes tdo necessarios no século XXI que
estdo diretamente relacionados ao uso das tecnologias.

Portanto, a importancia desse estudo para o0 contexto amazbnico se reflete na
necessidade de politicas educacionais que considerem as diversas peculiaridades da regido e

os principais desafios da educacdo na Amazénia.
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1.2 QUESTAO DE PESQUISA E OBJETIVOS

As TD ocupam cada vez mais espacos nas atividades desenvolvidas no cotidiano,
estando presente desde a hora que levantamos ao momento que dormimos, ou até mesmo
enquanto estamos dormindo. Essas tecnologias ditam novas regras de comportamento,
tendéncias e novas formas de interagir com o outro. Por outro lado, o PC se apresenta como
um saber tdo importante quanto saber ler e escrever, sendo também considerado essencial
para 0o desempenho da cidadania no século XXI. Considerando esse contexto, o presente
trabalho busca responder a seguinte questdo: Quais limites e implicagfes para que as
Tecnologias Digitais e 0 Pensamento Computacional possam configurar um suporte teérico-
pratico na formacao inicial de professores que atuam na regido amazonica?

Para auxiliar a responder a questdo de pesquisa, tem-se 0 objetivo geral deste trabalho
que consiste em: Deslindar as contribui¢cdes do uso das Tecnologias Digitais e o Pensamento
Computacional enquanto suporte tedrico-pratico na formacéo inicial em cursos de licenciatura
no Instituto de Ciéncias da Educacao da Universidade Federal do Oeste do Para.

Ja os objetivos especificos sdo:

a) Discutir uma problematica relacionada ao Pensamento Computacional com
graduandos (professores em formacao), tendo em vista propdsitos relacionados ao ensino, por
meio de recursos computacionais, isto €, como 0s principios do pensar computacionalmente
podem contribuir com o desenvolvimento tedrico-metodologico de processos de ensino e
aprendizagem;

No primeiro objetivo especifico pretendeu-se compreender 0 Pensamento
Computacional numa perspectiva da formacdo inicial de professores, sobretudo com 0s
graduandos dos cursos de licenciatura da Universidade Federal do Oeste do Pard. Foram
abordados conceitos sobre o que é o PC, o que ndo é, principios, habilidades e atividades que
envolvem o PC. Além disso, a pesquisa envolveu graduandos de uma universidade amazénica
que forma, principalmente, profissionais para atuar na regido. Assim, além de atividades
relacionadas ao Pensamento Computacional e as TD, propds-se envolver tematicas e reflexdes
sobre temas contemporaneos relacionados aos problemas da regido, sobretudo, aos que estdo
ligados a educacdo, como evasdo, desafios do trabalho dos docentes que atuam na Amazénia,
infraestrutura das escolas amazonicas, dentre outros.

b) Analisar o desenvolvimento de processos formativos, envolvendo aspectos de

ensino e aprendizagem, em uma perspectiva critica e emancipatdria via tecnologias digitais;
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A utilizacdo das Tecnologias Digitais foi refletida previamente e analisada, onde foi
verificado, se com as TD escolhidas, seria possivel a realizacdo de atividades que estivessem
de acordo com a proposta da pesquisa. Além disso, os recursos foram escolhidos devido as
suas caracteristicas como usabilidade?, interoperabilidade 3e pelo potencial de contribuir de
maneira significativa para o processo educativo. Esses recursos ainda devem permitir que as
atividades desenvolvidas na formagdo dos professores possam ser manuseadas pelos
graduandos de forma facil e satisfatoria.

c) Investigar potencialidades expansivas para a compreensdo do uso de recursos
computacionais para além de uma mera visao instrumental, com base em acfes propositivas e
experimentais, envolvendo graduandos dos cursos de licenciaturas do Instituto de Ciéncias da
Educacdo da Universidade Federal do Oeste do Para.

Nesse terceiro objetivo especifico, buscou-se propor atividades de formacdo mais
especificas, considerando o uso das TD, voltadas para os cursos de licenciatura. Nesse ultimo
objetivo especifico, expde-se a preocupacdo que as atividades envolvendo as TD ndo sejam

meramente instrumentais e alienantes, mas sim emancipatorias.

1.3 TRABALHOS RELACIONADOS

A seguir sdo apresentados os trabalhos relacionados com essa pesquisa. Séo teses,
dissertacdes e artigos recuperados de bases de dados cientificos.

Véasquez Giraldo (2014) realizou pesquisa na Coldmbia sobre o estado da arte,
relacionando o ensino, o0 pensamento computacional e a educacdo STEM (Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia e Matematica). Investigou tendéncias de formacdo docente em
diversos paises, curriculos que envolvem o PC, bem como a utilizacdo dessa abordagem,
visando tracar um perfil docente relacionado ao desenvolvimento do PC. A revisdo dessas
informacBes deu bases para a construcdo de duas matrizes dos componentes comuns de
pensamento computacional, trabalhado entre os paises que possuem curriculos de informatica

e os elementos comuns entre os paises que possuem programas de formacdo de professores.

2 Usabilidade € o termo técnico usado para descrever a qualidade de uso de uma interface. Quando a usabilidade
é levada em conta durante o processo de desenvolvimento de interfaces Web, vérios problemas podem ser
eliminados como, por exemplo, pode-se reduzir o tempo de acesso a informagdo, tornar informages
facilmente disponiveis aos usudrios e evitar a frustracdo de ndo encontrar informagdes (Winckler; Pimenta,
2002).

% A interoperabilidade ¢ a capacidade de sistemas distintos trocarem dados entre si, independente de plataformas,
hardware ou software (Segundo; Silva; Martins, 2019).
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Embora o trabalho faca um levantamento do PC em vérios paises e busque elaborar um perfil
docente para o uso do PC, seu foco foi apenas o ensino técnico.

J& o trabalho de Herrera Bonifacio (2017), intitulado “Propuesta de Programa
Formativo en Pensamiento Computacional para Docentes de Primaria del Colegio Simén
Bolivar del municipio de Dajabén, Republica Dominicana”, procurou conhecer as
necessidades de formacdo de professores relacionadas ao Pensamento Computacional. Com
base nos resultados obtidos, foi verificada a necessidade de uma concepgdo ou
desenvolvimento de um programa de formacdo que supra e satisfaca as necessidades dos
professores em relacdo ao PC, dotando-0s de recursos e técnicas essenciais para que possam
integra-los em seu trabalho de ensino. A pesquisa foi um estudo de caso que ocorreu na
Escola Evangélica Simon Bolivar no municipio de Dajabon, Republica Dominicana, tomando
como amostra 7 professores que lecionam no Ensino Fundamental. Um Teste de Pensamento
Computacional foi aplicado aos docentes para determinar o nivel que eles possuem sobre o
PC, conhecer suas fragilidades e deficiéncias, para desenvolver, em seguida, uma proposta de
formagdo que mitiga essas deficiéncias. Foi constatado um nivel muito baixo e, em
consequéncia, foi elaborada uma proposta que enfatiza essas fragilidades para a aquisicdo e
desenvolvimento do PC. Embora essa pesquisa seja bastante interessante, o namero de
participantes foi muito pequeno, e o nivel de ensino pesquisado foi apenas o ensino
fundamental.

O trabalho de Yadav et al. (2017), denominado “Computational thinking in teacher
education”, aborda o pensamento computacional como um conjunto interdisciplinar de
habilidades mentais extraidas da disciplina de ciéncia da computacdo. Os autores defendem a
inclusdo do PC no curriculo escolar, em varias disciplinas e a partir das séries primarias. A
pesquisa sugeriu que instruir professores na formacao inicial no uso do PC pode ajuda-los a
desenvolver compreens@es precisas e diferenciadas de como o PC pode ser aplicado na sala
de aula. Os resultados sugeriram que professores em formacdo inicial, sem nenhuma
experiéncia anterior ao PC, tém uma compreensdo de nivel superficial do pensamento
computacional. Os participantes da pesquisa definiram amplamente o PC em termos de
resolucdo de problemas, pensamento l6gico e outros tipos de pensamento e, muitas vezes,
exigindo o uso de computadores. Vale lembrar que o PC vai muito além disso e que ha
iniciativas que buscam desenvolver o pensamento computacional sem a utilizacdo dos

recursos computacionais. Essa pesquisa oferece também implica¢fes para os formadores de
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professores incorporarem o0 pensamento computacional em cursos de formacéo inicial por
meio da tecnologia educacional, bem como em cursos especificos.

Pasqual Junior (2018) analisou as concepcdes de ensino e aprendizagem presentes na
plataforma on-line Code.org, com a finalidade de criar indicadores para a docéncia que
possam orientar processos de formacdo pedagdgica. O estudo é amparado nas bases tedricas
do construtivismo e construcionismo de Jean Piaget, Seymour Papert e seus seguidores.
Tratou-se de um estudo de caso, no qual foram elencadas como fontes de evidéncias,
postagens de dois topicos de um férum, planos de aula e atividades on-line. Como
metodologia para a andlise das fontes de evidéncias, foi utilizada a Analise Textual
Discursiva, em que emergiram trés grandes categorias: Concepcbes de Aprendizagem,
Aspectos Dificultadores da Aprendizagem e Aspectos Promotores da Aprendizagem. Os
resultados obtidos apontam para estratégias de ensino e aprendizagem baseadas em atividades
on-line, atividades off-line, interacdo entre pares e, por fim, apresentam aspectos
dificultadores para o ensino e a aprendizagem do pensamento computacional, sendo eles,
tempo, estrutura e dificuldades com TI.

Santos e Mafra (2020), no trabalho “O ensino de matematica por atividades: uma
interface entre recursos tecnologicos € o pensamento computacional”, investigaram sobre o
ensino de matematica via recursos tecnolégicos e do Pensamento Computacional, no qual
procuraram verificar as relacfes entre o PC, as TD e o Ensino de Matematica por Atividades,
na busca de saber como os professores podem ordenar acBes e cenarios para O
desenvolvimento de suas praticas pedagogicas, usando estes principios de forma a auxiliar os
alunos a desenvolverem habilidades e competéncias tdo necessarias no século XXI. Os
resultados obtidos indicaram a necessidade de se discutir sobre como elaborar atividades,
envolvendo o PC e as TD, que possam ser aplicadas no ensino de matematica. Foi observado
um nivel de motivacdo significativo em aprender matematica por meio dos recursos
computacionais. Foi comprovado também que as TD permitem um nivel de auxilio
significativo no ensino da matematica e que o PC pode ser estimulado ao longo das
atividades, tornando-se assim uma possivel abordagem que possa trazer grandes beneficios
para o0 processo de ensino e aprendizagem na matematica.

Os trés trabalhos apresentados a seguir foram recuperados a partir do levantamento
bibliométrico descrito na secdo 1.2.4. Sdo pesquisas que discutem o Pensamento
Computacional e foram desenvolvidos em instituicOes de ensino localizadas na regido norte

do pais.
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Pires (2021), no trabalho “ThinkTEd Lab, um caso de Aprendizagem Criativa em
Computagao no nivel superior”, por meio de uma pesquisa qualitativa, apresenta um estudo de
caso buscando investigar os efeitos na formacdo académica e profissional causados pela
participacdo de estudantes de Licenciatura em Computacdo no ThinkTed Lab, que é um
espaco multidisciplinar para o desenvolvimento de solugbes computacionais criativas e
inovadoras que possam ser aplicadas a educacdo. Foram realizados estudos no periodo de
2018 a 2020 e contou com a participacdo de dezesseis estudantes. Com a pesquisa, foi
observado que o0s estudantes tiveram a oportunidade de desenvolver o Pensamento
Computacional por meio da resolucdo de problemas do mundo real. Embora seja uma
pesquisa que aborda o PC e em um lugar da regido amazonica, ela ndo discute as
peculiaridades e desafios da regido, nem da educacao.

Correa (2022), por sua vez, apresentou resultados de uma intervencdo pedagogica
mediada por uma sequéncia didatica voltada ao ensino de balistica modelada pelo pensamento
computacional, na dissertacdo intitulada “Modelando o ensino de balistica por meio do
pensamento computacional”. Como recurso didatico, foi usado o software livre PhET para
favorecer a concrecdo dos objetos da Fisica. A sequéncia didatica levou em consideracao
problemas educacionais obtidos in loco. Tais problemas de aprendizagem foram determinados
apos pesquisa exploratoria, a saber: dificuldades matematicas, motivacdo/interesse para
aprender Fisica e, a auséncia de aulas praticas. Toda a pesquisa empirica além da aplicacéo do
produto foi realizada em tempos de pandemia da Covid-19, por meio do modelo de ensino
remoto. De toda forma, como produto, apresentou-se uma sequéncia didatica que é maleavel,
podendo ser transposta para qualquer assunto curricular inerente a Fisica. No entanto, mesmo
com esta dificuldade, apos a aplicacdo do produto, foi verificado uma melhora no rendimento
dos alunos em relacéo a disciplina

Santos (2018), cujo trabalho denomina-se “Educagdo e Tecnologia no Interior da
Amazonia: o pensamento computacional e as tecnologias da informacdo e comunicacdo como
auxilio em processos de ensino-aprendizagem”, investigou o Pensamento Computacional no
contexto amazodnico, com o auxilio das tecnologias da informacdo e comunicacdo, aplicados
ao ensino da matematica na educacdo bésica. Para tanto, foram utilizados recursos como
PhET Simulacdes Interativas, OpenOffice Calc e Scratch e também como eles podem ser
utilizados no processo de ensino e aprendizagem. Buscou-se também analisar como o0 ensino

de matematica pode se tornar mais atrativo para os alunos, de modo que seja despertado neles
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0 interesse por essa disciplina. Vale ressaltar que este ultimo trabalho foi o que

desenvolvemos durante o mestrado no Programa de P6s-graduacdo em Educagdo da Ufopa.

1.4 HIPOTESE E TESE INICIAL

Os trabalhos de Vésquez Giraldo (2014), Pasqual Junior (2018), Yadav et al. (2017) e
Herrera Bonifacio (2017), por exemplo, embora discutam sobre Pensamento Computacional e
Formacdo Docente, foram desenvolvidos em centros urbanos com caracteristicas diferentes da
regido amazébnica. Ja os trabalhos de Santos (2018), Pires (2021) e Correa (2022) ocorreram
na regido norte do pais, discutem sobre o PC, mas nao tratam da formacdo de professores.
Assim, nossa pesquisa se diferencia dos trabalhos citados, porque busca articular o
Pensamento Computacional na Formagdo Docente, sobretudo a Formacdo Inicial, e
considerando o contexto educacional da regido amazénica. Além disso, nossa concepcao de
PC tambeém difere dessas investigacOes e serd apresentada nos proximos capitulos.

Além disso, nossa pesquisa considera o contexto amazonico. Dessa forma, apresenta-
se, brevemente, a seguir, um pouco sobre essa regiao.

A Amazobnia é um territério permeado de superlativos, tanto relacionados a sua
biodiversidade, quanto ao seu povo. Nela, temos a maior disponibilidade de recursos hidricos,
florestas, minérios, dentre outras riquezas. Quanto a populacdo, temos ribeirinhos,
quilombolas, indigenas, dentre outros. Nessa relacio Homem/Natureza surgem novas
dindmicas, culturas e conflitos que séo tdo proprias do povo amazdnida e que precisam ser
consideradas no processo educativo.

Na regido, ha escolas multisseriadas, escolas em ciclos, escolas quilombolas, escolas
indigenas, etc., além das escolas regulares das areas urbanas, ou seja, pode-se dizer que a
Amazonia possui diversas amazonias. Assim, o professor que aceita o desafio de ensinar nas
escolas dessa regido, precisa conhecer essas realidades amazénicas e incorpora-las na sua
pratica docente.

Além de considerar a realidade amazonica, o professor precisa refletir sobre como
ocorrera a apropriacdo das tecnologias por parte da escola e como sera o uso das TD, se sera
um uso meramente instrumental ou alienante, ou emancipatorio.

Dessa forma, o presente trabalho discute a formacdo de professores na perspectiva do
pensamento computacional e do uso emancipatorio das tecnologias digitais com os futuros
docentes que atuardo em escolas da Amazobnia. Destaca-se ainda a necessidade que a

formacdo considere as peculiaridades da regido amazonica, as singularidades do trabalho
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docente, bem como os desafios e possibilidades da escola que estd inserida no contexto
amazonico.

Considera-se, assim, a seguinte tese inicial: O uso das Tecnologias Digitais e 0
Pensamento Computacional, na Formagéo Inicial, podem configurar um modelo de suporte
tedrico-préatico efetivo na formacao inicial de professores.

Dessa forma, tém-se como hipoteses:

a) Atividades de formacdo de professores podem contribuir para 0 uso emancipatorio
das Tecnologias Digitais. Para tanto, é necessario discutir como a escola pode se apropriar das
tecnologias e como o aluno, e o professor enquanto individuos, podem fazer uso desses
recursos, para além do simples uso instrumental;

b) O Pensamento Computacional como um dos saberes necessarios para o exercicio
pleno da cidadania no século XXI e como habilidade t&o importante quanto saber ler, escrever
ou resolver operacOes aritmética, pode contribuir com o processo de ensino e aprendizagem
por meio dos seus principios, habilidades e conceitos.

c) A formagéo inicial pode ocorrer relacionando o uso das TD, principios do PC,
juntamente com reflexdes sobre a Educacdo na Amazonia.

N&o é uma tarefa facil, mas é importante que os professores em formacgéo, bem como
os professores formadores, discutam e conhecam a realidade amazonica, e reflitam como as
tecnologias digitais e 0 pensamento computacional podem contribuir com os desafios que a
escola amazénica possui, com os proprios alunos refletindo sobre seu papel numa sociedade
mais conectada, além de como as TD e o PC podem influenciar no processo de ensino e

aprendizagem.

1.5 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Este trabalho esta organizado em seis capitulos, além das consideracdes iniciais.

O Capitulo 2 “Pra ndo dizer que ndo falei das flores” apresenta as bases tedricas e
epistemologicas desse estudo, como o0 que sdo as Tecnologias Digitais, Pensamento
Computacional, Formacdo de Professores e Educacdo na Amazénia, visando discutir o que
significa cada uma dessas temaéticas e seus conceitos, bem como estabelecer as possiveis
relacdes entre elas.

No Capitulo 3 “Um caminho que ndo se trilha s6” apresenta a problematica de
discusséo para esta Investigagdo, no qual sédo informados os instrumentos utilizados, bem

como todo o caminho metodoldgico percorrido nessa pesquisa.
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O Capitulo 4 “A gente se faz educador” discute 0 que sdo Atividades Formativas
Emancipatdrias e expde como foram planejadas e desenvolvidas as atividades referentes ao
Curso de Formacgéo 1 e ao Curso de Formagéo 2.

No Capitulo 5 “Professores da Amaz6nia, uni-vos!” sdo apresentados e discutidos 0s
resultados obtidos, principalmente, por meio das atividades, aplicagdo dos questionarios,
entrevistas, produtos das atividades e relatorios-avaliacdo, bem como a anélise com base nos
pressupostos de Bardin (2016).

O Capitulo 6 “Encerrando Ciclos” propGe a discussdo a respeito de como deve ocorrer
a formagcdo inicial, considerando o uso emancipatorio das Tecnologias Digitais, 0 Pensamento
Computacional e a Educacdo na Amaz6nia por meio de um Modelo de Suporte Teérico-
Pratico para a Formacdo Inicial de Professores. Apresentam-se também as consideragdes
finais deste estudo, com uma sintese das discussdes levantadas nessa investigacdo e o
caminho que ainda se deve percorrer.

Assim, com esse trabalho, espera-se contribuir com as discussdes sobre a formacao
inicial, sobretudo numa perspectiva de utilizacdo das Tecnologias Digitais e dos principios do

Pensamento Computacional.
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CAPITULO 2 - PRA NAO DIZER QUE NAO FALEI DAS FLORES

Utilizamos o titulo da cancdo de Geraldo Vandré para apresentar, nesta se¢éo, algumas
definicdes e consideragfes sobre as Tecnologias Digitais, Pensamento Computacional,
Formagdo Docente e Educagdo na Amazobnia, temas importantes relacionados com essa

pesquisa. Busca-se apresentar e discutir também suas possiveis relagdes.

2.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS

O problema ndo estd na tecnologia em si. (..) O problema é a gente nédo
saber operar essa tecnologia (...). E uma tecnologia que esta sendo utilizada para
explorar e oprimir o0s trabalhadores. Entdo, vamos aprender a
utilizar essa tecnologia e vamos utilizar ela a nosso favor (...). Ndo é esse
0 papel da tecnologia? Auxiliar a melhora de vida dos trabalhadores,
auxiliar a melhora de vida dos seres humanos? (..) O grande desafio é
como fazer isso sem repetir os erros que esses aplicativos ai repetiram.
(Lider, 2020, s/p).

Esse trecho corresponde a uma fala de Paulo Lima (conhecido como Galo), lider do
movimento chamado “Entregadores Antifascistas”, durante entrevista concedida em setembro
de 2020. O contexto dessa fala foi a luta por melhores condi¢bes de trabalho para os
entregadores de delivery, sobretudo em meio a pandemia da Covid-19, e a campanha de
resisténcia difundida pelas midias e redes sociais por meio da hashtag #BrequeDosApps.

Com essa fala do lider dos entregadores, aprofunda-se a discussdo do que sdo as
tecnologias digitais, qual sua importancia para as pessoas, e como deve ser a relagdo desses
artefatos com o homem. Como citado por Galo, cabe, ainda, a discussdo sobre como a
tecnologia influencia na forma como sdo estabelecidas as novas relacdes de trabalho,
principalmente no contexto da uberizagéo®.

Ressalta-se que, neste estudo, ndo serd abordada apenas a tecnologia como um

conceito relacionado com a educagdo, mas, acima de tudo, entendendo que as tecnologias e a

41...] A chamada “uberizagio do trabalho” somente pode ser compreendida e utilizada como expressido de modos
de ser do trabalho que se expandem nas plataformas digitais, onde as rela¢fes de trabalho sdo cada vez mais
individualizadas (sempre que isso for possivel) e invisibilizadas, de modo a assumir a aparéncia de “prestacao
de servigos”. Mas, os tracos constitutivos de sua concretude [...] sdo expressdo de formas diferenciadas de
assalariamento, comportando tanto obtencdo de lucro, exploracdo do mais valor e também espoliacdo do
trabalho, ao transferir os custos para seus/suas trabalhadores/as que passam a depender diretamente do
financiamento de suas despesas, que sdo importantes para a realizacdo de seu labor. (Antunes; Filgueiras, 2020,
p. 65).
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sociedade interrelacionam-se numa relagdo simbidtica®, onde elas manifestam sua presenca
em varios momentos e aspectos, além do educacional, como na comunicagdo, no trabalho,
economia, dentre outros.

Uma definicdo das Tecnologias Digitais indica que elas compreendem tanto a
infraestrutura fisica (componentes que permitem codificar, armazenar, processar e transmitir a
informacdo), quanto o software (aplicagdes e sistemas) (Vicari; Moreira; Menezes, 2018). Na
contemporaneidade, as TD séo instrumentos situados na histdria e na cultura da sociedade, ao
menos nas sociedades que introduziram, se apropriaram e se organizaram ao redor das
tecnologias digitais para realizar suas atividades produtivas (Costa; Duqueviz; Pedroza,
2015).

O mundo se configura por meio das redes de relacdes entre seres humanos, que além
de estabelecidas no espaco fisico, como tradicionalmente tem ocorrido, se constituem cada
vez mais pelos espacos digitais virtuais, provocando transformagdes em diferentes setores da
sociedade. No contexto educacional, o uso das TD foi intensificado no final dos anos 1980 e
nos anos 1990, sobretudo com o advento e répida popularizacdo da internet (Backes;
Schlemmer; 2014). As tecnologias mudaram a dinamica social, bem como os diversos atores
sociais interagem.

O computador e a internet sdo 0s maiores representantes da transformacéo tecnologica
que vem ocorrendo nas Ultimas décadas. Podem ser definidos como objetos culturais da época
contemporanea, sendo simultaneamente instrumentos materiais e simbdlicos, uma vez que,
como objetos em si, sdo instrumentos materiais e, como instrumentos simbdlicos, as TD séo
construidas a partir de simbolos proprios como a linguagem binaria do computador para
poderem funcionar (Costa; Duqueviz; Pedroza, 2015; Freitas, 2008, 2010).

Além disso, a comunicacdo proporcionada por essas tecnologias digitais € realizada
com base na leitura e na escrita. Assim, as TD podem ser denominadas de instrumentos
culturais de aprendizagem, considerando gue ndo sdo meras maquinas, pois sdo instrumentos
mediadores do conhecimento por serem instrumentos materiais, simbolicos e culturais,
permitindo a mediacdo com o outro. Como instrumentos dessa época e mediadores da
interacdo humana, as tecnologias digitais, possivelmente, tém contribuido para mudancas em
algumas praticas sociais como a comunicacdo, a socializa¢do, a organizacdo, a mobilizacdo e

a aprendizagem (Costa; Duqueviz; Pedroza, 2015).

° Relagdo funcional estreita, harménica e produtiva entre dois organismos, os quais interagem de modo ativo
visando ao proveito mutuo.
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A presenca e a interferéncia das Tecnologias Digitais (TD) na sociedade € um tema
recorrente nos mais variados espacgos, e ocorre de diversas maneiras, uma vez que 0S avangos
estdo acontecendo de forma muito répida, causando grandes mudancgas em todas as esferas
sociais. Na educacdo, as TD podem contribuir com o processo de ensino e aprendizagem
(Ferreira, 2013).

Contudo, ao mesmo tempo em que se discute o lugar das TD e 0 Seu Uso nos espacos
formais de educacgéo, se 0os educadores necessitam ou ndo se apropriar das diversas TD, de
forma a compreendé-las e poder utiliza-las com responsabilidade na Educagdo; as criancas e
adolescentes continuam vivendo e convivendo com diferentes TD, muitas vezes com pouca
ou nenhuma orientacdo, expondo a todo tipo de violéncia, criminalidade, alienacdo, mesmo
porque ndo sabem como se proteger, ndo foram orientadas, ou pior, estdo sendo orientados
por criminosos, que se apropriaram muito bem de todo o tipo de tecnologia e sabem como
utiliza-las para alcancar seus objetivos. (Backes; Schlemmer; 2014).

A introducdo das TD numa perspectiva de transformacéo, permitira, em tese, auxiliar
na mudanca da pratica pedagogica. Assim, € importante organizar propostas ou investigaces
que permitam reconfigurar o espaco da sala de aula e o redimensionamento da concepg¢éo e
formacéo docente sobre o uso das TD (Martins; Maschio, 2014).

Diversos crimes de toda ordem que s@o cometidos pela internet e isto representa um
desafio para a sociedade, pais e professores. Dessa forma, cabe o debate sobre o quanto
utilizamos e o quanto conhecemos em relacao as potencialidades e os limites das TD (Backes;
Schlemmer; 2014).

Vale lembrar que criancas e adolescentes podem ser eximios usuarios das TD, contudo
isso ndo quer dizer que eles consigam reconhecer uma ameagca que venha por esses meios, que
tenham maturidade e conhecimento para entender determinadas abordagens de pretensos
“amigos” virtuais. Pode-se afirmar que o fato exposto também é uma questdo de educagdo nos
tempos atuais. E necessario também refletir sobre o quanto criancas e adolescentes
conseguem utilizar as diferentes TD de maneira consciente, reflexiva e critica, sobre quais sdo
as acOes necessarias para que isto aconteca, além de saber a respeito de como utilizar a TD
para tornar a vida melhor (Backes; Schlemmer; 2014).

Quando se fala em tecnologias na sala de aula como recurso didatico, isso nos remete
a uma reflexdo a respeito do impacto que se configura diretamente em relagdo a quem ensina

e aquele que se propde a aprender. Como resultado de uma sociedade em transformacéo, as
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TD possibilitam inovagdo no cotidiano escolar. Ressalta-se que essas tecnologias sdo
permeadas de duvidas inerentes a complexa relagdo homem e maquina (Publio Janior, 2018).
Dessa forma, nesse trabalho, considera-se as Tecnologias Digitais como artefatos ou
recursos que compreendem tanto a infraestrutura fisica (componentes que permitem codificar,
armazenar, processar e transmitir a informacéo), quanto o software (aplicacOes e sistemas), e

que estdo presentes em varios momentos da vida moderna.

2.1.1 Tecnologias e Emancipacao

A pedagogia de emancipagdo relaciona os conceitos de libertacdo e autonomia,
ressignificando cada um deles. Nesta dindmica, dois momentos prévios podem ser destacados:
a provocacao e a promocdo. Ou seja, a pedagogia de emancipagdo exige a provocacao para
conscientizar e empoderar as pessoas em relacdo a sua autonomia na busca da transformagéo.
Esta possui um carater de emancipacdo e libertacdo, que estd em consonancia com o
pensamento de Paulo Freire sobre a educacdo libertadora. O poder diz respeito ao
empoderamento que 0 sujeito tem para a tomada de decisdo com relagdo ao seu viver e
conviver, isto é, ndo tem relacdo com o poder hierarquico sobre o outro (Backes; Schlemmer,
2014). Dessa forma, pode-se afirmar que a emancipacdo e “a educacao libertadora deve ser
compreendida como um momento, ou um processo, ou uma pratica onde estimulamos as
pessoas a se mobilizar ou a se organizar para adquirir poder” (Freire; Shor, 1992, p. 47).

O movimento em torno do conceito de emancipacdo passou a ter destaque com o
avanco das TD na educacdo, com as ideias: de democratizar o conhecimento; de uma
aprendizagem mais autbnoma; e de provocar as pessoas a buscarem uma outra logica para
representar a sua percepcdo. Dessa forma, as Tecnologias Digitais permitiram o surgimento
do conceito de emancipacdo digital, primeiramente debatido no &mbito da inclusdo digital, na
perspectiva da democratizacdo do conhecimento, mas posteriormente compreendida como
possibilidade de superacdo na busca da emancipacdo (Backes; Schlemmer, 2014).

Os processos de emancipacao digital ttm como finalidade transformar o paradigma da
“sociedade da informagdo” no paradigma da “sociedade do conhecimento”, fazendo do acesso
apenas um dos elos na cadeia produtiva de informacdo que poderd dar sustentabilidade a
emancipacao econémica, social e cultural dos cidaddos. Para superar o marco da “sociedade
da informagdo” e passar a integrar a “sociedade do conhecimento”, escolas, professores e
alunos devem ir além do uso passivo das novas tecnologias. O grande desafio consiste na

formagéo de redes, conectando espacos de aprendizado e de vida para a construgdo
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colaborativa de conhecimentos que ampliem as oportunidades de emprego e renda (Schwartz,
2007).

Dessa forma, a emancipacao digital pode ser “entendida como uma possibilidade de
vida melhor, com vista ao bem comum. Mas s6 isso ndo nos da elementos suficientes para
ampliarmos a compreensdo de emancipacdo digital e propormos uma educacdo digital
emancipadora e cidadd” (Backes; Schlemmer, 2014, p. 60).

Por outro lado, o uso emancipatorio das tecnologias pode ser incentivado
pelo exercicio da Competéncia Critica em Informacdo (CCI) como referencial para a
praxis transformadora, que contribui para converter o pensamento critico em acéo
para a mudanga social. Trata-se de buscar maneiras de fazer a teoria transpor 0s
muros de universidades e outros locais voltados para o ensino desta competéncia,
chegando as ruas. Alem disso, a CCIl pode ser definida como um recurso que pode ajudar a
examinar o regime de informacdo dominante, permitindo as pessoas questionarem como se
déo a producéo e o consumo de informagéo (Borges, 2022).

O conceito de Competéncia Critica em Informacéo, baseado na pedagogia critica de

Paulo Freire e na Teoria Critica da Escola de Frankfurt, pode ser entendida como:

[...] referencial de uma praxis voltada para a ampliacdo da liberdade e da autonomia
dos individuos no atual ecossistema informacional, condi¢Ges consideradas
fundamentais para o exercicio da cidadania em tempos de desinformacdo, mediagdo
algoritmica, vigilancia digital e toda a sorte de ataques a privacidade. (Bezerra,
2020, p. 185).

O movimento pela competéncia critica em informacao (CCI) iniciou nos anos 2000
como uma critica ao ensino e a pratica da competéncia em informacao, que defendia um
carater instrumental centrado no desenvolvimento de habilidades relacionadas a busca, a
avaliacdo e ao uso de informacdes. A CCI encoraja 0s sujeitos a agirem sobre as estruturas de
poder subjacentes & producdo e a disseminacdo de informacdo. E ainda uma forma de
incentivar os individuos a irem além da reflexdo critica e rompam ativamente com os modos
de producdo de informacdo dominantes, a fim de desafiar as estruturas de poder opressoras
(Borges, 2022).

No Capitalismo de plataforma, as plataformas digitais sdo infraestruturas que
permitem a interacdo entre dois ou mais grupos, mediando, ndo de forma passiva e nem
harménica, as relagbes entre distintos usuarios em diversos ramos da economia (hospedagem,
transporte, comércio, alimentacdo etc.). Esse modelo de negdcios € uma forma eficiente de

monopolizar, extrair, analisar e usar quantidades cada vez maiores de dados que tém sido
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registrados, desenhados para gerar lucros para um grupo pequeno de proprietarios e acionistas
(Borges, 2022). Dentro do contexto dessa nova vertente do capitalismo, é importante exercer

a CClI, uma vez que:

O capital quer ser livre para transitar por todos os cantos do mundo com o fim de
encontrar todo fragmento de tempo humano disponivel para ser explorado pelo
salario mais miseravel. [...] Vai em busca do fragmento de trabalho que possa ser
explorado ao custo mais baixo, captura-o, usa-o e o descarta. [...] A pessoa do
trabalhador é juridicamente livre, mas seu tempo é escravo. (Berardi, 2019, p. 137).

Na légica das plataformas digitais, ha a chamada Economia do Compartilhamento que
consiste nos novos negdcios que usam a internet para conectar consumidores com provedores
de servicos para trocas no mundo fisico, como aluguéis imobiliarios de curta duracéo, viagens
de carro ou tarefas domésticas e apropriadas por empresas como Uber e Airbnb. Nesse
processo de uberizagdo, as promessas nao foram concretizadas, tais como producdo
colaborativa, liberdade de escolha no consumo e incentivo a democratizagdo (Borges, 2022).
Além disso,

Nas Ultimas décadas, trabalhos atrelados a expansdo das grandes plataformas e
considerados sofisticados, como o desenvolvido por cientistas dedicados a desenhar
algoritmos para as corporacdes digitais, por exemplo, vém sendo valorizados e bem
remunerados. Ao mesmo tempo, nota-se a fragilizacdo de direitos e uma gradativa
corrida pela implementacdo da automacdo mesmo em atividades laborais para as
quais, hoje, ainda ndo se pode substituir ou prescindir totalmente do trabalho
humano — tais como a entrega de mercadorias ou refei¢des adquiridas por meio de
aplicativos e sites. Esse contexto é marcado por uma escalada da descartabilidade
com que parte da sociedade, desvalorizada e considerada ndo qualificada, é tratada,
0 que acelera a ampliacdo do desemprego e da massa de miseraveis no mundo.
(Borges, 2022, p. 66-67).

Retomando a discussdo apresentada no inicio do capitulo, pela fala do lider do
movimento “Entregadores Antifascistas”, ressalta-se a importancia da reflexdo sobre o uso
das TD. As tecnologias, por exemplo, presentes nos dispositivos digitais utilizados pelos
entregadores precarizados apresentam uma dualidade: de um lado viabilizam a opressao, por
meio da exploracdo dos trabalhadores conduzida por plataformas e aplicativos, mas também
podem ser usadas como recursos para expor e combater a precarizacdo do trabalho, como
aconteceu na mobilizacdo da hashtag #BrequeDosApps nas midias digitais (Borges, 2022).

Pode-se afirmar também que os avancos em direcdo as relagdes mais justas entre
plataformas e trabalhadores estdo diretamente relacionadas a utilizacdo que se poderia
denominar de uso emancipatério das Tecnologias Digitais. Combater as desigualdades sociais

e 0 empobrecimento requer a utilizacdo das tecnologias existentes para atingir propositos
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sociais, ecologicos e politicos considerados ndo capitalistas. O pacote atual de tecnologias
existentes, impregnadas da mentalidade e da pratica da busca do capital pela dominacdo de
classes, apresenta potencialidades emancipatorias que podem e devem ser mobilizadas na luta
por condigdes de trabalho dignas e para que os trabalhadores tenham seus direitos assegurados
(Borges, 2022).

Assim, pode se afirmar que é importante e necessaria a discussao sobre como deve ser
0 uso das tecnologias numa sociedade que se apresenta cada vez mais interconectada. Novos
dispositivos, novos crimes, novos trabalhos uberizados e novas formas de relagdo surgem com
0 avanco e a ubiquidade das TD, bem como novas plataformas digitais. A escola, pais e
professores precisam encontrar 0 seu papel nesse novo contexto, sobretudo para que a
utilizacdo das tecnologias va além do mero uso instrumental. A emancipacéo digital e a

competéncia critica informacional representam um caminho.

2.1.2 Tecnologias Digitais na Formagdo Docente e nos Processos de Ensino e
aprendizagem.

Discorrer sobre o desafio do educador frente ao uso das tecnologias pode parecer
desnecessario pelo fato de vivermos na sociedade da informacgdo. Contudo, no Brasil, de
acordo com Valente e Almeida (2020), o uso do computador na educacdo teve inicio com
algumas experiéncias em universidades, no principio da década de 70 do seculo XX,
motivadas pelo que estava acontecendo em outros paises como nos Estados Unidos da
América e na Franca. No entanto, as iniciativas voltadas a insercdo das tecnologias na
educacdo basica se deram no inicio da década de 1980, com a proposicao de politicas publicas
por orgaos do governo federal, especialmente o Ministério da Educacdo (MEC).

Perrenoud (2000) recomenda que as tecnologias sejam discutidas em um referencial de
formacdo continuada ou inicial. Para o autor, o referencial deve discutir os seguintes pontos:
Utilizar editores de textos; Explorar as potencialidades didaticas dos programas de
computador em relacdo aos objetivos do ensino; Comunicar-se a distancia por meio da
telematica; Utilizar os recursos multimidia no ensino. Essas competéncias concernem ao
professor, porém é dificil dissocia-las completamente da questdo de saber qual formacdo em
tecnologia, ele deve dar aos alunos.

Além disso, até os dias de hoje, a educacdo brasileira se depara com dilemas bésicos
quanto a apropriacdo das TD. De um lado, as atividades realizadas pela esfera administrativa

da educacdo com o uso das TD se desenvolvem por meio de sistemas de gestdo, de logistica,
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de distribuicdo de tempos e espacgos, locacdo de professores e controle académico; de outro, as
atividades-fim da educacdo ainda apresentam dilemas sobre utilizar ou ndo as TD nos
processos de ensino e aprendizagem (Valente; Almeida, 2020). Complementando essa
discusséo, Perrenoud (2000) argumenta que a escola ndo pode ignorar 0 que se passa no
mundo, uma vez que as tecnologias transformam espetacularmente ndo s6 nossas maneiras de
comunicar, mas também de trabalhar, de decidir, de pensar.

As Tecnologias Digitais permitem ministrar uma aula de maneira mais dindmica,
interativa e colaborativa do que em décadas passadas. Para isso, é preciso repensar as praticas
pedagogicas existentes, 0 que representa um desafio aos docentes na contemporaneidade:
agregar as praticas de ensino e aprendizagem recursos disponiveis em TD (Schuartz;
Sarmento, 2020). Isto que os autores defendem representa uma demanda ja estabelecida,
sobretudo a medida em que se assiste aos avancos tecnoldgicos em relacdo a informacéo e
comunicagéo, bem como ao aumento do uso desses recursos pelas camadas mais jovens.

Ao perceber as transformacdes que as tecnologias trazem a educacdo, torna-se
importante questionar o papel do professor nesse universo digital (Schuartz; Sarmento, 2020).
Assim, o professor ndo perde o seu papel central, todavia sdo acrescidas novas possibilidades
ao ensino. Essas possibilidades séo trazidas pelas tecnologias digitais de variadas formas.

A expansdo da Internet e das Tecnologias Digitais desafiaram os professores a
repensarem e inovarem as suas praticas pedagdgicas no contexto do século XXI. Além disso,
0 bindmio estabelecido entre tecnologias e Educacdo Superior tem se constituido em
experiéncias ainda esparsas. E preciso reconhecer que o individuo estd imerso em um
contexto muito mais dindmico, interativo e proativo, bastante distinto daquele em que foram
estruturados os moldes educacionais anteriores a chegada da Internet (Schuartz; Sarmento,
2020).

O contexto digital pressupde que o professor ndo seja apenas um transmissor do
conhecimento, mas também um provocador em uma sociedade que tem demandado sujeitos
criticos, competentes, criativos e flexiveis. Nesse cenario, praticas pedagdgicas endurecidas e
enrijecidas devem ser flexibilizadas, e a elas agregadas outras que coloquem os alunos como
produtores do conhecimento (Schuartz; Sarmento, 2020). Nesta perspectiva, o professor passa
a ser o agente mediador nesse processo.

Perrenoud (2000) traz algumas reflexdes sobre as TD: Que espaco conceder as

tecnologias quando ndo se visa ensind-las como tal? Sdo elas simplesmente recursos,
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instrumentos de trabalno como o quadro-negro? Espera-se de seu uso uma forma de
familiarizacéo, transferivel a outros contextos?

Ninguém pensa que, utilizando um quadro-negro em aula, preparam-se os alunos para
uséd-lo na vida. Entretanto com o computador é diferente. Ndo é um instrumento proprio da
escola, mas ao utiliza-lo nesse &mbito, os alunos aprendem a fazé-lo em outros contextos.
Serd uma finalidade da escola, ou s6 um beneficio secundéario, ainda que valioso? Se, do uso
banal das tecnologias em classe, sdo esperados efeitos de familiarizacdo e de formacao para a
informética, ira insistir-se na oportunidade, por essa Unica razdo, de informatizar diversas
atividades e de desenvolver atividades novas, possiveis somente com tecnologias e softwares
novos, por exemplo, navegar no World Wide Web (Perrenoud, 2000).

Ja Schuartz e Sarmento (2020) afirmam que os professores tém utilizado as TD de
forma limitada nos processos de ensino e aprendizagem. Ainda que persistam limites em
relacdo a apropriacdo e ao uso de tecnologias por parte dos professores, o desenvolvimento
continuo de tais artefatos cria um cenario no qual ndo se pode mais ignorar a presenca e 0s
potenciais usos das TD nos processos de ensino e aprendizagem. Elas devem ser vistas como
recursos que podem enriquecer a aula, potencializar os processos reflexivos, contribuindo
assim para a (re)elaboragé@o de novos saberes, pois permitem hoje agregar, de forma imediata,
informacdes antes indisponiveis.

Schuartz e Sarmento (2020) defendem também que cabe aos professores se
apropriarem das TD e coloca-las ndo somente como suporte para expressdes da realidade
cotidiana, mas também para a busca e sistematizacdo de informacdes de forma compartilhada.
Dessa forma, as TD sdo artefatos que instigam a cooperacdo e parceria na producdo do
conhecimento e podem contribuir para processos educativos que superem os limites entre o
fisico e o virtual.

Acredita-se que 0s avancos das TD e sua presenca nos espacos educacionais e entre 0s
estudantes acabe por colocar a docéncia um repensar sobre tal exercicio. Ademais, entende-se
gue a competéncia tedrica que cada professor carrega consigo se faz necessario agregar novas
competéncias, em especial as de cunho digital (Schuartz; Sarmento, 2020).

E necessario agregar competéncias de cunho digital & solidez tedrica que o0s
professores carregam consigo, ndo somente como mais um recurso de apoio para um debate
tedrico sobre determinado tema ou saber, mas também como forma de fortalecer o processo
de aprendizagem dos alunos. Deste modo, dos professores é demandada uma competéncia

pedagogica em relacdo as TD com o objetivo de colocar toda a curiosidade e habilidade dos
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estudantes no manuseio de tais recursos, a favor da producdo do conhecimento (Schuartz;
Sarmento, 2020). Ou seja, 0s autores asseveram que 0 mero instrumento de comunicacgdo ou
de acesso a informac&o possa ser transformado em algo para além de um uso social. Romper
com os limites de utilizagéo por parte dos estudantes implica romper, primeiro, com os limites
de utilizacdo pedagdgica de tais artefatos por parte do professor.

As tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos pedagdgicos e didaticos
contemporaneos, porque permitem que sejam criadas situagdes de aprendizagem ricas,
complexas, diversificadas, por meio de uma divisdo de trabalho que ndo faz mais com que
todo o investimento repouse sobre o professor, uma vez que tanto a informacdo quanto a
dimensdo interativa sdo assumidas pelos produtores dos instrumentos. A verdadeira incdgnita
é saber se os professores irdo apossar-se das tecnologias como um auxilio ao ensino, para dar
aulas cada vez mais bem ilustradas por apresentacdes multimidia, ou para mudar de
paradigma e concentrar-se na criacdo, na gestao e na regulacéo de situacdes de aprendizagem
(Perrenoud, 2000).

Requer-se dos professores, portanto, o reconhecimento de que as TD podem ser Uteis
nos processos de ensino e aprendizagem, gerando, inclusive, melhor rendimento escolar
(Schuartz; Sarmento, 2020). Esse reconhecimento apenas se torna possivel ao passo que cada
professor conhece o que cada tecnologia pode oferecer nos processos de ensino e
aprendizagem e, assim, vincula-la aos objetivos de aprendizagem planejados. Demanda-se,
portanto, um conhecimento minimo sobre as tecnologias, o que se pode fazer com elas e o
grau de dificuldade em operacionaliza-las, tanto por parte dos professores como dos alunos.

Para finalizar esta secdo, destaca-se o pensamento de Perrenoud (2000), que afirma
que formar para as tecnologias é formar o julgamento, o senso critico, 0 pensamento
hipotético e dedutivo, as faculdades de observacdo e de pesquisa, a imaginacédo, a capacidade
de memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e de imagens, a representacdo de
redes, de procedimentos e de estratégias de comunicacio. E evidente que o progresso das
tecnologias oferece novos campos de desenvolvimento a essas competéncias fundamentais e,
sem davida, aumenta o alcance das desigualdades no dominio das relagbes sociais, da
informacdo e do mundo. Extraio dai uma consequéncia paradoxal: preparar para as novas
tecnologias é, para uma proporcdo crescente de alunos, atingir mais plenamente os mais

ambiciosos objetivos da escola.
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2.2 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

O conceito de Pensamento Computacional foi popularizado por Wing (2006) como
uma habilidade essencial para todos em todos os lugares, entretanto Papert (1994), no final
dos anos 60, ja descrevia experiéncias que almejavam ensinar conceitos de ciéncia e
matematica para criancas por meio da programacdo de computadores via linguagem logo.
Além disso, o termo Pensamento Computacional ja tinha sido utilizado por Papert (1980),
quando o autor buscou discutir como os computadores poderiam afetar a forma com que as
pessoas pensam e aprendem, especialmente no contexto do ensino infantil.

Desenvolver praticas educativas que tenham como objetivo a formacdo do cidadao,
aptos a lidar com os novos desafios da sociedade atual, cada vez mais permeado pelas
tecnologias, torna-se um elemento indispensavel quando se almeja promover uma educagéo
de qualidade. Em plena era onde as tecnologias estdo presentes em todos os aspectos da vida
moderna, ndo se pode continuar ensinando aos estudantes da mesma forma como se vem
fazendo desde os principios da escola, baseado em praticas digitais inspiradas em modelos
reducionistas (Franca; Silva; Amaral, 2013).

Além da insercdo das TD na educacdo, € apresentado como algo extremamente
relevante o Pensamento Computacional, um dos saberes tdo necessarios, quanto saber ler e
escrever, para 0 exercicio pleno da cidadania no século XXI, uma vez que esse saber €
essencial para que o individuo possa desenvolver diversas habilidades, tais como:
criatividade, inventividade e cognicdo (Blikstein, 2008). Segundo Franca, Silva e Amaral
(2012, p. 2), “Pensamento computacional é saber usar o computador como um instrumento de
aumento do poder cognitivo e operacional humano, aumentando a nossa produtividade,
inventividade e criatividade”. Além disso, o PC refere-se ao uso de conceitos e recursos da
computacdo para o desenvolvimento de determinadas habilidades no ser humano, tornando
este, um individuo que interage e participa da vida em sociedade. Ele auxilia também na
construcdo do poder e nos limites dos processos computacionais se forem executados por
humanos ou por maquinas. O PC envolve, dessa forma, acdes como resolver problemas,
desenhar sistemas e entender o comportamento humano, inspirados nos conceitos
fundamentais das Ciéncias da Computacdo (Wing, 2006).

Para Jeannette Wing, o PC baseia-se no poder e nos limites dos processos de
computacdo, sejam eles executados por um ser humano ou por uma maquina. Os métodos e
modelos computacionais nos permitem resolver problemas e projetar sistemas que nenhum de

nos seria capaz de realizar sozinho.
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O Pensamento Computacional traz o enigma da inteligéncia artificial: O que os
humanos podem fazer melhor do que os computadores? E 0 que os computadores podem
fazer melhor do que os humanos (Wing, 2006). A mesma autora complementa, informando
que o Pensamento Computacional é uma abordagem para resolucao de problemas, construcéo
de sistemas e compreensdo do comportamento humano que se baseia no poder e nos limites
da Computacdo. Embora o Pensamento Computacional ja tenha comecgado a influenciar
muitas areas do conhecimento, o melhor ainda esta por vir. Olhando para o futuro, podemos
antecipar efeitos ainda mais profundos do Pensamento Computacional na ciéncia, tecnologia e
sociedade (Wing, 2009). Além de ser definido como uma abordagem, teoria e metodologia, 0
PC € visto como um importante saber.

O mundo atual demanda muito mais do que saber ler, escrever, ou saber realizar
operacgdes como adicdo e subtracdo. A lista de habilidades e conhecimentos fundamentais para
0 pleno exercicio da cidadania no século XXI é bastante extensa e controversa. Dentre essas
habilidades, talvez a mais importante e menos compreendida dessas habilidades seja o
Pensamento Computacional (Blikstein, 2008). J& Geraldes (2017, p. 36) afirma que “foi
amplamente difundido que PC se trata de um conjunto de conceitos, habilidades e praticas da
computacdo que podem ser aplicados tanto em atividades do cotidiano como em outras areas
do conhecimento”. Ja em relacdo ao conjunto de conceitos, Andrade et al. (2013) destacam
nove conceitos da Ciéncia da Computacdo que podem ser entendidos como essenciais para
serem abordados no desenvolvimento do PC. Cada um desses conceitos pode ser definido da

seguinte forma, como pode ser observado no Quadro 1:

Quadro 1 - Conceitos da Ciéncia da Computagdo relacionados ao PC

Coleta de Dados Processo de reunir dados de forma apropriada;
Analise de Dados | Passo que objetiva tornar os dados coletados coerentes, encontrando padrdes e tirando
conclusdes a partir destes dados;
Representacdo de | Processo de organizar, de forma apropriada, as informagBes por meio de tabelas,
Dados gréaficos, palavras, imagens ou qualquer outro recurso disponivel;
Decomposicao de | Capacidade de divisdo das tarefas em partes menores e manuseaveis;
Problemas
Abstracio Reducéo da complexidade de um problema para focar na questdo principal;
Algoritmos Procedimentos que sdo definidos como uma possivel série organizada de passos para
resolver um problema ou atingir algum objetivo;
Automacao Utilizagdo de computadores ou maquinas para fazer tarefas repetitivas ou tediosas;
Simulacéo Representacdo ou modelagem de um processo e a sua execucao;
Paralelismo Forma de organizar recursos para, de forma simultanea, desenvolver tarefas que
atinjam um objetivo em comum.

Fonte: Adaptado de Andrade et al. (2013).
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Além disso, Furber et al. (2012) afirma que o PC é o processo de reconhecimento dos
aspectos computacionais no mundo que nos cerca, além da aplicacéo de recursos e técnicas da
Ciéncia da Computacdo para compreender e raciocinar sobre 0s sistemas e processos naturais
e artificiais. J& para Barcelos e Silveira (2012), o PC ndo deve ter necessariamente como
resultado final a producdo de software e hardware. Os autores reconhecem que 0s conceitos
fundamentais da Computacdo estardo presentes para resolver problemas em varios contextos
do cotidiano.

Na pesquisa bibliografica sistematica realizada por Kalelioglu, Giilbahar e Kukul
(2016), foram analisados 125 artigos referentes ao PC e selecionados de acordo com
determinados critérios em seis bibliotecas digitais com o objetivo de se encontrar a definicdo
do termo. A figura 1 apresenta a nuvem gerada com base na analise dos artigos. Pode-se
afirmar que mesmo apos o levantamento, ainda ndo foi possivel encontrar um consenso sobre

a definicdo do PC na viséo de diferentes autores.

Figura 1 - Nuvem de palavras gerada a partir da pesquisa bibliografica sistematica
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Fonte: Kalelioglu, Gulbahar e Kukul (2016).

Vale lembrar, também, que nesse estudo foi verificada a frequéncia das palavras
usadas para definir o PC. A saber: resolucdo de problemas (22%), abstracdo (13%),
computador (13%), processo (9%), ciéncia (7%), dados (7%), efetivo (6%), algoritmo (6%),
conceitos (5%), habilidade (5%), ferramentas (4%) e anélise (4%) (Valente, 2019).

2.2.1 O gque o Pensamento Computacional néo é

Blikstein (2008) ressalta a importancia de informar o que Pensamento Computacional
ndo é. Nao se trata de saber navegar na internet, enviar e-mail, publicar um blog, ou operar
um processador de texto. Pensar computacionalmente é saber usar o0 computador como um

instrumento de aumento do poder cognitivo e operacional humano. Ou seja, o PC refere-se ao
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uso de computadores e de redes de computadores, para aumentar nossa produtividade,
inventividade e criatividade (Blikstein, 2008). E importante lembrar que o Pensamento
Computacional vai muito além da programacao ou projeto e implementacéo de um sistema de
computador. Esse pensamento expande nossas faculdades a niveis insuspeitados com a ajuda
de recursos computacionais onde a imaginacdo e a criatividade encontram terreno fértil para
ideias em mundos virtuais (Burgos; Salvador; Narvaez, 2016).

Segundo Zanetti, Borges e Ricarte (2016, p. 22), “Pensar computacionalmente ndo ¢é
sinbnimo de ‘programar’”. O aprendizado da programagdo e os conceitos sobre PC sdo
usualmente associados, pois muitos estudos utilizam a programacdo neste contexto. E
fundamental saber que o desenvolvimento de habilidades associadas ao PC nédo requer
necessariamente o uso de programacao (Geraldes, 2017).

Pensar computacionalmente pode ser também definido como uma forma de incentivar
novas formas de pensamento e novos caminhos de producdo de conhecimento a partir de
metodologias ativas de aprendizagem que estimulam a autonomia e a criatividade do aluno
para alem das diretrizes curriculares e dos muros da escola. Contudo, isso ndo significa que a
maioria das pessoas vai crescer e se tornar programador profissional ou cientista da
computacdo. A ideia ndo é se centrar no algoritmo, nem nos cddigos de programacao, mas no
modo de desenvolver o encadeamento da logica, da formulacdo de estratégias e a
concatenacdo de ideias da mais simples até as mais elaboradas (Azevedo; Maltempi, 2020;
Papert, 2008).

Além disso, sobre a programacéo de computadores, a Ciéncia da Computacédo e o PC,
Geraldes (2017, p. 32) afirma que “a programagdo ¢ um contexto para a pratica da Ciéncia da
Computacdo e do PC. A Ciéncia da Computacdo € o campo no qual surgiram as habilidades
do PC, porém ndo € a Unica area do conhecimento onde estas habilidades podem ser
encontradas e aplicadas”. Ou seja, essas trés 4areas ndo sdo equivalentes, mas estdo
profundamente inter-relacionadas.

Pensar computacionalmente, também, jamais pode ser confundido com a simples
aptiddo de manusear aplicativos em dispositivos eletrénicos (Alfabetismo Digital) ou como
uma maneira de pensar de forma mecanica, limitando a criatividade da mente humana
(Brackmann, 2017).
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2.2.2 Pensamento Computacional na Educagéo

N&o se pode incorporar o PC de qualquer maneira no contexto escolar. E preciso um
olhar mais atento e reconhecer que nem todos se beneficiam da mesma maneira e no mesmo
ritmo e tempo de aprendizagem. N&o basta apenas lancar olhares para os beneficios que o
Pensamento Computacional pode trazer ao ensino de modo geral, é fundamental refletir a
respeito de como ele pode ser incorporado no processo formativo do aluno (Azevedo;
Maltempi, 2020).

Em outros paises, o pensar computacional ja integra o curriculo escolar, mas, no
Brasil, as discussbes e pesquisas ainda sdo bem discretas. Na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), o pensamento computacional é citado poucas vezes e de forma superficial
(Brasil, 2018).

E preciso ir além dos documentos oficiais e ndo atender apenas um modismo temporal
ou uma corrente mercadoldgica. Deve-se ter cuidado com as inserc¢des ao curriculo de modo a
ndo sobrecarrega-lo. A ideia ndo é a de se acrescentar mais uma disciplina em um ja extenso
curriculo, isso sem falar das demandas e desafios atuais existenciais no contexto escolar. O
foco consiste na garantia de que o aluno, a partir de disciplinas como a Matematica, possa
expressar ideias, construir conhecimento nédo fracionario, e, sim, compartilhado, valorizando
novo significado de aprendizagem e impulsionando o processo ativo de aprendizagem do
aluno e do professor em um processo maior de formacdo (Azevedo; Maltempi, 2020).

No Quadro 2 séo apresentadas sugestdes de como trabalhar os conceitos do

pensamento computacional na matematica e nas ciéncias.

Quadro 2 - Sugestdes de insercdo do PC nas disciplinas de Matematica e Ciéncias

Conceitos de PC Matematica Ciéncias

Colecéo de Dados Encontrar uma fonte de dados de uma | Coletar dados de um experimento.
experiéncia, por exemplo: cara ou coroa,
langar dados.

Anélise de Dados Contar a ocorréncia de jogadas, lancamento | Analisar dados de um experimento.
de dados e analise de resultados.

Representacdo de Utilizar grafico de barras e de pizza para | Resumir dados de um experimento.

Dados representacdo de dados. Usar conjuntos,
listas, representacBes gréficas, etc. para a
visualizacdo de informag®es.

Decomposicao de Aplicar ordem de operadores. Realizar uma classificacdo de
Problemas espécies.

Abstracdo Usar variaveis na algebra. Estudar fungdes | Construir um modelo de uma entidade
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de algebra por meio de comparagcdo em | fisica
computadores.
Algoritmos e Realizar divisdes longas, fatorar. Criar um procedimento experimental.
Procedimentos
Automacéo Utilizar ferramentas como: Geometer, | Usar simulagdo de dados.
Sketch Pad, Star Logo, linhas de codigo em
Python, etc.
Paralelismo Resolucédo de sistemas lineares. | Realizar experimentos com diferentes
Multiplicacdo de matrizes. pardmetros simultaneamente.
Simulagdo Desenhar uma funcdo em um plano | Simular os movimentos do Sistema
cartesiano e modificar os valores das | solar.
variaveis.

Fonte: Brackmann (2017), adaptado de CSTA/ISTE (2009) e Barr e Stephenson (2011).

Vale ressaltar que o quadro 2, com suas recomendacdes, visa apenas exemplificar que

0 Pensamento Computacional pode ser utilizado em varias areas do conhecimento.

2.2.3 O PC em outros paises

Alguns paises implantaram um curriculo minimo de Ciéncia da Computacdo em suas
escolas; no entanto, a maneira e a metodologia empregadas por cada pais sdao diferenciadas.
Ou seja, o que as distintas propostas de ensino de Ciéncia da Computacao nos diversos niveis
de ensino de cada pais apresentam em comum refere-se a constatacdo de que esse
conhecimento é fundamental para a formacéo de seus cidad&@os. Alguns paises dao énfase no
ensino da Ciéncia da Computacdo, outros focam no mercado de trabalho e na
empregabilidade para seus cidaddos. Outros ainda defendem uma maneira diferenciada de
ensino, dependendo dos interesses dos alunos (Vicari; Moreira; Menezes, 2018).

O Reino Unido, por exemplo, implantou a Computa¢do no ensino fundamental, onde o
Curriculo Nacional, desde 2011, inclui a disciplina de Computacdo como obrigatéria em
todos os seus quatro niveis, independentemente da idade dos alunos (Brackmann, 2017).

Alguns paises, como Australia, Nova Zelandia e Uruguai, possuem em suas escolas
um computador por aluno. Esse fato ndo representou grande desenvolvimento para o0s
mesmos, nem em relacdo aos indices de seus alunos nos testes de Pisa, nem em um grande
desenvolvimento econémico. Também se destaca o caso de Israel, que ndo dissocia o PC da
Computacdo, na forma como o PC é implementado. Com base nesse principio e

considerando-se a situacdo socioeconémica brasileira, a solugcdo desplugada (unplugged) pode




48

ser util, essencialmente, para as séries iniciais e muito provavelmente em determinadas
regides do Pais, com maior caréncia de recursos. E importante salientar que atividades
desplugadas ndo devem ser entendidas como uma solu¢do completa para o0 ensino de
Computacdo. A abordagem desplugada néo atende todos os fundamentos da Computacéo ou
ndo proporciona uma pratica plena. Por esse motivo, é recomendado que seja feito uso dela,
se for o caso, apenas para a introducdo do PC, para as séries iniciais do ensino fundamental
(Vicari; Moreira; Menezes, 2018). Assim, ressalta-se que o uso massivo de dispositivos
tecnoldgicos, em sala de aula, ndo garante uma melhor educagdo, bem como a simples

incorporagédo dos recursos computacionais pelas escolas.

2.2.4 Levantamento Bibliométrico sobre Estudos envolvendo o Pensamento
Computacional na Educagéo

O termo bibliometria foi apresentado por Pritchard no final da década de 1960 e é
entendido como a aplicacdo de métodos estatisticos e matematicos na analise de obras
literarias. Os estudos bibliométricos ou cientométricos tém como origem nos esforcos de
teoricos que acreditavam que a geracdo de conhecimento é materializada mediante a producgéo
cientifica (Chueke; Amatucci, 2015). Considerando a importancia da bibliometria, esta secao
apresenta um estudo bibliométrico sobre o pensar computacionalmente na educacao.

Foi realizado um levantamento na Biblioteca Digital Brasileira de Tese e Dissertacdes
(BDTD®). O Instituto Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e Tecnologia (Ibict) desenvolveu e
coordena a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes que integra os sistemas de
informacdo de teses e dissertagdes existentes nas instituicdes de ensino e pesquisa do Brasil, e
também estimula o registro e a publicacdo de teses e dissertacbes em meio eletrénico. Foram
utilizados, de forma combinada, o seguinte descritor: ‘“Pensamento Computacional”. O
repositorio retornou 242 resultados.

Como critérios de inclusdo, destacam-se: 1 - Pesquisa relacionada ao descritor; 2 -
Tipo de trabalho sendo dissertacdo ou tese, uma vez que sao os tipos de trabalhos que o
repositorio disponibiliza; 3 - Disponibilidade e dados abertos; 4 - Pesquisa publicada no
periodo entre 2018 a 2023, porque foram considerados todos os resultados da busca, sendo o
trabalho mais antigo datado do ano de 2018 e o mais atual, datado do ano de 2023; e 5 -

Trabalhos feitos por pesquisadores de instituicdes publicas localizadas no Brasil; 6 —

& Disponivel em: < https://bdtd.ibict.br/vufind/>.
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Trabalhos que relacionam pensamento computacional com a educagéo, e 7 — Trabalhos que
discutem profundamente sobre o Pensamento Computacional.

J& como critérios de exclusdo, tém-se: 1 — Pesquisa nao relacionada com o descritor; 2
- Tipo de trabalho que nédo seja dissertagdo ou tese, ou seja, trabalhos como artigo, resumo,
etc. ndo foram considerados; 3 - N&o disponibilidade e dados ndo abertos; 4 - Pesquisa
publicada fora do periodo entre 2018 e 2023; e 5 - Trabalhos feitos por pesquisadores de
instituicdes publicas que ndo estejam localizadas no Brasil.

Nesse estudo, foram seguidos os seguintes passos propostos por Chueke e Amatucci
(2015): Passo 1 - Elaborar o Protocolo de pesquisa; Passo 2 - ldentificar os estudos mais
relevantes no campo; Passo 3 - Avaliar a qualidade dos estudos levantados; e Passo 4 -
Sintetizar os dados coletados; e, Passo 5 - Integrar os resultados obtidos.

Foram selecionados 142 (cento e quarenta e dois) trabalhos de instituicbes de ensino
do Brasil. Dentre estes trabalhos, 28 (vinte e oito) séo teses, e 114 (cento e quatorze) séo
dissertacdes, publicados no periodo de 2018-2023.

Quando se considera a regido do pais, tem-se: 3 trabalhos realizados em instituices
localizadas no Centro-Oeste, 37 no Nordeste, 3 no norte, 42 no sudeste e 57 na regido sul.

Sobre a Visdo do que é o Pensamento Computacional, os trabalhos apresentaram os
seguintes grupos: 1 - Pensamento Computacional como uma abordagem ligada apenas a
programacdo; 2 - Pensamento Computacional como uma abordagem ligada apenas a
resolucédo de problemas; 3 - Pensamento Computacional como uma abordagem ligada apenas
aos conceitos da ciéncia da computacdo; 4 - Pensamento Computacional como uma
abordagem ligada aos conceitos da ciéncia da computacdo e a resolucdo de problemas;

Quanto a area, foram obtidos os seguintes: 1 - Educacdo Matematica; 2 - Ensino de
Fisica; 3 - Ensino de Linguas; 4 - Saude; 5 - Revisao de Literatura/Proposta de Framework; 6
- Ensino de Tecnologias; 7 - Ensino de Programacéo; e 8 - Formacdo Docente;

Em relacdo ao nivel de ensino, os trabalhos envolvem: 1 - Educacdo infantil; 2 -
Ensino fundamental; 3 - Ensino médio; 4 — Educacdo de Jovens e Adultos; 5 - Ensino
técnico/tecnolodgico; e 6 - Ensino superior,

Dentre os recursos utilizados, tem-se: Scratch Jr, Dr Scratch, Scratch, Robdtica, dentre
muitos outros. Dos trabalhos recuperados, 38 discutem a formacdo docente. Destes, 7
discutiram o Pensamento Computacional na Formacao Inicial, conforme pode ser observado

no quadro 3 a sequir.
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Titulo Tipo Autor Regido | Objetivo

Criagdo do | seminério Dissertacéo | Leite Sudeste | Tratou da temdtica da inclusdo, com
internacional de (2022) énfase na formacéo inicial/continuada no |
pensamento computacional Seminéario Internacional de Pensamento
para incluséo Computacional para Inclusdo, para auxiliar
no desenvolvimento  académico e
atualizagdo profissional. Objetivou
identificar, por meio de um amplo debate,
como estdo sendo trabalhados os temas de
inclusdo, Pensamento Computacional,
Tecnologia Assistiva, Robatica
Educacional, Desenho Universal para

Aprendizagem e Design Thinking.
Uma estratégia Tese Costa Nordeste | Propde uma estratégia metodoldgica que
metodoldgica para (2022) visa possibilitar que professores de
integracdo do pensamento matematica estimulem as competéncias do
computacional ao ensino de Pensamento Computacional a partir de
matematica. recursos  pedagdgicos da  propria
disciplina, sem a dependéncia de
infraestrutura ou conducdo de atividades

gue fogem de suas especialidades.

Pensamento computacional | Dissertagdo | Ribeiro | Nordeste | Objetivou investigar o conhecimento de

e matematica: um estudo do (2022) licenciandos em Matematica para o
conhecimento de futuros trabalno com analise de padrGes e
professores para o trabalho sequencias com estudantes dos anos finais

com sequéncias do Ensino Fundamental.
O desenvolvimento do Dissertacdo | Corréa Sul Buscou responder a seguinte pergunta:
pensamento computacional (2020) Quais aspectos do Pensamento
e algébrico na formacéao Computacional e Pensamento Algébrico
inicial de professores de sdo evidenciados por licenciandos em
matematica: um estudo de Matematica na realizacdo de atividades

caso com Scratch com o Scratch?
O pensamento Dissertacdo | Abrantes | Nordeste | Visou investigar como o0 Pensamento
computacional na formacéo (2023) Computacional se manifesta na formagédo
de professores de inicial e continuada de professores de
matematica na educagéo matemdtica na Educagdo Profissional e
profissional e tecnoldgica: Tecnolbgica, tanto na teoria quanto na
do curriculo a pratica pratica.

Pensamento computacional | Tese Canal Sul Objetivou analisar como o Pensamento
articulado a resolugéo e (2022) Computacional articulado & resolugdo de
problemas no ensino para problemas, conforme a teoria de Robbie

formacdo inicial de Case, no ensino, pode contribuir para a
professores de matematica: formagdo inicial de professores de
uma abordagem a partir da Matematica.

teoria de Robbie Case

ThinkTEd Lab, um caso de | Dissertacdo | Pires Norte Investigou os efeitos na formacdo

aprendizagem criativa em (2021) académica e profissional causados pela

computacdo no nivel
superior

participagdo de estudantes de Licenciatura
em Computacdo no ThinkTed Lab. O
ThinkTEd Lab é um  espago
multidisciplinar para o desenvolvimento
de solugbes computacionais criativas e
inovadoras que possam ser aplicadas a
educacdo.

Fonte: Autor (2024).
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J& em relacdo aos trabalhos, que envolve o Pensamento Computacional, desenvolvidos
em instituicOes da regido Norte, tem-se apenas trés, incluindo o de Pires (2021), conforme
quadro 4.

Quadro 4 — Trabalhos que discutem o PC na regido Norte do Brasil

Titulo Tipo Autor | Regido | Objetivo

Modelando o ensino de | Dissertacdo | Correa | Norte Apresentar resultados de uma intervencao
balistica por meio do (2022) pedagodgica mediada por uma sequéncia
pensamento computacional didatica voltada ao ensino de balistica

modelada pelo pensamento computacional.

Como recurso didatico, usamos o software

livre PhET cujo fim foi buscar favorecer a
concrecdo dos objetos da Fisica.

Educacdo e Tecnologia no | Dissertacdo | Santos | Norte Investigar a discussdo sobre Pensamento
Interior da Amazénia: o (2018) Computacional no contexto amazonico, mais
Pensamento Computacional precisamente na regido oeste do Para

e as Tecnologias da (municipio de Santarém), com o auxilio das
Informacdo e Comunicacéo tecnologias da informacao e comunicacao,
Como Auxilio em Processos aplicados ao ensino da matematica na

de Ensino-Aprendizagem educacdo basica.

ThinkTEd Lab, um caso de | Dissertagdo | Pires Norte Investigar os efeitos na formacéo académica
aprendizagem criativa em (2021) e profissional causados pela participacao de
computacédo no nivel estudantes de Licenciatura em Computacao
superior no ThinkTed Lab. O ThinkTEd Lab é um

espaco multidisciplinar para o
desenvolvimento de solucdes
computacionais criativas e inovadoras que
possam ser aplicadas a educacao.

Fonte: Autor (2024).

Os dois quadros apresentam resultados do levamento feito na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertacdes. Foi possivel verificar que as pesquisas envolvendo o
Pensamento Computacional avancaram bastante nos ultimos anos, mas continuam
representando, sobretudo, iniciativas de instituicGes de ensino superior. Vale ressaltar ainda

gue na regido norte sdo poucos os trabalhos que discutem sobre o PC.

2.2.5 Perspectivas e Tendéncias

Inteligéncia Artificial, Fisica Computacional, Biologia Computacional, Genémica
Computacional, Simulacdo Molecular, Bioquimica, Biofisica Computacional, dentre outras,
constituem novos campos da ciéncia que surgiram nas ultimas décadas. O pensamento de
forma estruturada com os conceitos da Computacdo, gerou um interesse maior quando se

percebeu que seu alcance vai além da comunidade cientifica, podendo ser utilizada em
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diversas profissdes, como na engenharia, arquitetura, musica, etc. A Computacdo apresenta
diversos beneficios para o ser humano, todavia, do que adianta possuirmos esse recurso
chamado computador, se ndo sabemos usad-lo adequadamente? (Brackmann, 2017). Dessa
forma, é importante a realizacdo de pesquisas sobre a relagdo do PC com essas novas areas do
conhecimento e, também, a respeito da relacdo dessa abordagem com as profissGes ja
existentes hd muitos anos e com as profissdes que emergem a medida que as tecnologias
transformam a dindmica da sociedade.

Essa nova dindmica permeada pelas tecnologias traz também novas discussfes, como
por exemplo o impacto das fakes news na sociedade, a importancia da seguranca da
informag&o, o mercado de compra e venda de dados, dentre outras.

Quando se fala em manipulacdo de dados, ndo se esta referindo somente a
computadores (desktops ou laptops), tablets, smartphones, smartwatches, etc., mas tambem a
dispositivos e equipamentos que sdo usados no cotidiano. Muitas vezes ndo se percebe que até
mesmo o leite que é consumido em diversos alimentos passa por muitos processos
gerenciados por maquinas. Até o produto chegar aos consumidores, é provavel que tenha sido
necessario passar por variadas etapas em que houve a necessidade do uso da Computacao.
Esta, impacta nossas vidas em varios aspectos e evita-la é impraticavel, ou seja, temos que
aprender a conviver com computadores e usd-los de forma cada vez mais satisfatoria
(Brackmann, 2017).

Vale destacar também que é perceptivel que, ao longo dos anos, foram realizadas
diversas pesquisas sobre o pensar computacionalmente. Algumas buscaram a definicdo do
termo, das caracteristicas e/ou habilidades. Outras, considerando que o PC ja é uma realidade
na vida de todos, visaram discutir a insercdo dessa abordagem na educacao, sobretudo, na
educacdo basica. Contudo, as pesquisas mais recentes estdo debatendo sobre como mensurar 0
PC. De acordo com Santana, Chavez e Bittencourt (2020), sdo trés os tipos principais de
instrumentos de avaliacdo da aquisicdo do PC: provas de avaliacdo, frameworks para analise
manual de projetos e ferramentas de analise automatica de projetos.

Em vista do que foi exposto, nesta pesquisa, assume-se 0 Pensamento Computacional
como um saber necessario para o exercicio da cidadania no século XXI, além de ser uma
abordagem que envolve os conceitos da Ciéncia da Computacdo para a resolucdo de
problemas. E um saber essencial para que o individuo possa desenvolver diversas habilidades,

tais como: criatividade, inventividade e cognicdo, dentre outras.
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2.3 FORMACAO DE PROFESSORES

Este trabalho visa discutir também sobre a Formacdo de Professores, processo este
essencial para a qualificacdo dos docentes, bem como para a melhoria da sua prética
profissional. A formacdo de professores, como objeto de estudo, integra debates que foram se
ampliando no nosso pais desde o final da década de 1970, mas que assumiu maior dinamismo
nas décadas de 1980 e 1990, com a implementacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDB) em 1996 (Martins, 2010). Embora o tema ja venha sendo discutido ha
algumas décadas, € necesséria a criagdo de uma nova cultura de formacao de professores que
envolva troca e partilha de experiéncias de formacao, envolvendo as escolas e as instituicoes

de ensino superior (N6voa, 1992).

2.3.1 Sobre a formagcao de professores na contemporaneidade

Os fundamentos para discutir qualidade formativa de professores e, portanto,
qualidade educacional, estdo na énfase dos seguintes aspectos: 1) Que o fato educacional é
cultura; 2) Que o papel do professor é absolutamente central; 3) Que o nucleo do processo
educativo € a formacdo do aluno; 4) Que é preciso considerar a heterogeneidade cultural e
social de professores e alunos; e, 5) Que as praticas educativas institucionalizadas determinam
em grande parte a formacéo de professores e, na sequéncia, de seus alunos (Gatti, 2016).

Novoa (1992, p. 17) informa que “a formacdo de professores deve ser concebida como
uma das componentes da mudanca, em conexdo estreita com outros sectores e areas de
intervengdo, € nao como uma espécie de condi¢do prévia da mudanga”. A formacao nao
ocorre anteriormente a mudanca, ela ocorre durante e € produzida nesse esforco de inovacéo e
de procura dos melhores percursos para a transformacdo da escola. E nesta perspectiva
ecologica de mudanca interativa dos profissionais e dos contextos que se atribui um novo
sentido as praticas de formacdo de professores centradas nas escolas (N6voa, 1992).

Além disso, as instituicdes de ensino superior possuem a responsabilidade social com
a formacédo docente e com a educacdo brasileira. E mesmo em contextos adversos, é exequivel
engendrar praticas de formacdo inicial e continuada comprometidas com um ensino de
qualidade, que considere a dimensdo ética e politica, assim como as discussdes e reflexdes
sobre os propositos da educacdo (Almeida; Biajone, 2007).

A formac&o de professores na sociedade contemporénea ndo constitui uma tarefa facil,

uma vez que envolve tensdes e contradigdes nas distintas geragdes que compde o contexto da
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educagdo. Ha professores que constituiram sua ontogenia’ num espago em que 0 pensamento
se organiza por meio de leituras e escritas (textuais), principalmente, lineares, na qual a
educacdo formal (espaco para a construgcdo do conhecimento) é entendida como um espago
onde o professor ensina e aluno aprende. Estes docentes procuram configurar um espaco de
convivéncia com o0s estudantes que estdo constituindo sua ontogenia em espagos onde 0
pensamento é organizado por meio de leituras e escritas ndo lineares, mas em links, redes,
fluxo e representam o seu pensamento por meio de textos, imagens e sons. Isto &, para esses
sujeitos, a educacdo ocorre em todos os momentos e em diferentes lugares e a aprendizagem
se desenvolve com todos aqueles que possuem algo a compartilhar (Backes; Schlemmer;

2014).

2.3.2 Formagéo Docente no Contexto da BNCC e Novo Ensino Médio

A sociedade civil organizada, no Brasil, principalmente as associagdes cientificas e as
entidades sindicais de educacdo, a partir dos anos de 1980, passou a ter efetiva participacdo na
formulacdo de marcos legais que orientam a organizacdo da educacdo brasileira, via
promogcéo das conferéncias nacionais de educacdo (CBE, Coned, Conebe 2008, Conae 2010 e
Conae 2014). Pode-se afirmar, entdo, que a sociedade contribuiu significativamente para a
legislacdo educacional, como para o capitulo de Educacdo na Constituicdo Federal de 1988,
na formulacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB 1996) e na definicéo
do Plano Nacional de Educacdo 2014-2024 (Lei n° 13.005/2014), dentre outras (Aguiar;
Dourado, 2019). Contudo, nos ultimos anos, vem ocorrendo reformas na educacédo brasileira

sem a participacgdo efetiva da sociedade civil organizada:

Como é comum acontecer nas democracias, as concepcBes e as politicas
educacionais sdo objeto de disputa entre grupos com interesses diversos e com
recursos de poder que influenciam as escolhas e o desenvolvimento de acBes na
méaquina governamental. Isto pode ser visto, com clareza, no Ministério da
Educacdo, na Secretaria de Educacdo Bésica, na primeira gestdo da presidenta Dilma
Rousseff, no tocante & opgao, como prioridade das politicas educacionais, por uma
das estratégias das Meta 2 e 3, inscrita no Plano Nacional de Educagdo 2014-2018,
atinente a instituicdo de uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Essa
prioridade politica assumida pelo MEC, influenciada principalmente pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) e instituicdes e fundacbes privadas, como o
Movimento Todos pela Educagdo, Fundacdo Lemann, Movimento pela Base,
Unibanco, dentre outros, deixou em segundo plano importantes metas estabelecidas
no PNE e que deveriam ter urgéncia em sua materializacdo nas trés esferas de

7 A ontogenia é o desenvolvimento de um individuo desde sua concepgdo até a maturidade.
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governo, dentre as quais destacam-se as que garantem a universalizacdo da educacéo
basica até 2016 (metas 1, 2 e 3). (Aguiar; Dourado, 2019, p. 33-34).

Branco e Zanatta (2021) informam que os processos de reforma criam implicagdes
sobre a organizagdo escolar, sobre as préaticas de ensino e sobre a formagdo docente. Foi o que
ocorreu com a implantagcéo da Base Nacional Comum Curricular e com a Reforma do Ensino
Médio. E possivel verificar que sdo muitos os possiveis desdobramentos ocasionados por
essas mudancas, inclusive na legislacdo educacional, como no caso da Lei n® 13.415/2017,
desencadeardo para o ensino e para a formacdo de professores. Essa discussdo faz-se
necessaria, porque € preciso compreender, posicionar-se e debater 0s aspectos que
fundamentam o processo de Reforma e da implantacdo da BNCC, visto que esta em jogo o
futuro da escola publica, do ensino, dos estudantes e de seus professores. Os autores também
chamam a atencdo para as organizacOes e seus interesses que estdo por tras das reformas,

além da forma antidemocratica pela qual o processo ocorreu:

[...] vislumbra-se a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a
Reforma do Ensino Médio, sob o aporte juridico da Lei N°13.415/2017 e com a
inegdvel participacdo de organizagdes financeiras, instituicbes nacionais e
internacionais e do empresariado nas discussdes, debates e tomadas de decisGes que
ocorreram antes e durante todo o processo de elaboracdo dessas. Cabe frisar que 0s
agentes publicos e privados, presentes na conducdo da Base Nacional compreendem
que o curriculo é um instrumento fundamental de formacdo humana e que determina
certo projeto de sociedade. E também nesse sentido que se institui a Reforma do
Ensino Médio, caracterizada por muitos como antidemocratica e excludente,
principalmente por sua imposicdo por meio da Medida Proviséria (MP)N°746/2016
transformada na Lei N°13.415/2017. (Branco; Zanatta, 2021, p. 59).

Além de organizacdes financeiras nacionais como diversos bancos, também estdo por
traz organismos internacionais como a Organizacdo para Cooperacdo e Desenvolvimento
Econémico (OCDE), trazendo a tona a pedagogia por competéncias.

Um modelo de formacgéo por competéncias para formacao discente e docente insiste na
I6gica de producdo de saberes pelo caminho objetivista em que, alunos e professores sdo
vistos como meros receptores de modelos educacionais propostos por ‘“‘especialistas’.
Justifica-se o texto da BNCC para formacdo por meio das exigéncias da OCDE e de
avaliacBes como o Pisa. A OCDE é uma das principais propositoras da educacdo baseada em
competéncias, fornecendo de modelos de manuais e estratégias de avaliacdo (Albino; Silva,
2019).

Ainda de acordo com Albino e Silva (2019), uma Base de formacéo, no contexto atual,

acaba se apresentando como um receitudrio, Util para solucdo dos problemas da educacdo no
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Brasil. As razdes econdmicas camufladas por uma linguagem técnica e cientifica indicam a
exigéncia de uma reformulacdo da politica educativa na perspectiva de qualidade, a partir de
modulacéo de aprendizagem via controle e avaliagdo.

A proposta da Base Nacional Comum visa adequar a formacdo de professores a
BNCC, entretanto, a unidade entre estes documentos j& estd garantida, uma vez que estdo
ancorados na perspectiva da formacgdo por competéncias. O documento informa que a BNCC
devera ser uma referéncia para a formacdo inicial e continuada dos professores. Tal
alinhamento esta previsto nos artigos 5°, § 1°, e no artigo 17, da Resolucdo do CNE/CP n° 2,
de 22 de dezembro de 2017, que instituiu a BNCC. A justificativa da proposta se da pelos
baixos resultados das escolas brasileiras nos exames nacionais e internacionais, a baixa
qualidade da formacdo docente, a importancia da atuacdo do professor na determinacdo do
desempenho dos alunos e a necessidade da implantacdo da BNCC (Albino; Silva, 2019;
Brasil, 2018).

O curriculo é encarado como um modelo de organizagdo corporativa para atender ao
mercado em que as ciéncias humanas sdo suprimidas/marginalizadas, no rol de saberes
importantes. A boa formagdo parece apontar para aquela que o sujeito “sabe fazer”. O
percurso historico de conducdo das bases comuns de formagdo € indicativo de
descaracterizacdo da docéncia. Modelos constitutivos de pseudodemocracia com uma
compreensdo limitada de participacdo, a0 mesmo tempo, configuram-se como referentes
“essenciais” (Albino; Silva, 2019). Dessa forma, segundo Branco e Zanatta (2021), mediante
as propostas apresentadas de reconfiguracdo curricular da Educacdo Basica e dos cursos de
licenciatura, a preocupacdo maior € que haja secundarizacdo dos contetdos e do papel do
professor, implicando em esvaziamento de conteudos e precarizagdo do ensino.

Para Branco e Zanatta (2021), a formacdo inicial dos professores com referéncia a
BNCC pode se tornar um mero treinamento para seguir o proposto pela Base. Vale ressaltar
que, tanto a formac3o inicial quanto a capacitacdo do professor exigem mais investimentos. E
fundamental: uma maior valorizacdo dos profissionais da Educacdo; a necessaria aproximacao
entre as InstituicGes de Ensino Superior (IES) e a Educacdo Basica; o estabelecimento de uma
politica educacional na formacdo de professores; e maiores investimentos na infraestrutura
escolar. Entretanto, esses e outros importantes pontos foram ignorados, uma vez que ndo
fizeram parte das discussdes que ocorreram durante o processo da Reforma do Ensino Médio
e da implantacdo da BNCC. Na secdo seguinte serda discutida a formacdo inicial de

professores.
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2.3.3 Formagéo Inicial

Vaérios estudos referentes a formagdo docente na América Latina indicam fragilidades
que se mantém na formacdo de professores, indicando que ndo basta somente mudar esta
formagdo, pois seria preciso, também, equacionar as carreiras na docéncia, tornando-as mais
atrativas aos jovens. Assim, passada mais de uma década de uma pesquisa realizada em dez
paises da América Latina, notou-se que, a despeito de ndo faltarem pesquisas e proposices
concretas quanto a formacdo inicial de professores, poucas mudancgas substantivas ocorreram,
e caréncias formativas continuam a ser evidenciadas (Gatti, 2019). Além disso, a formacao
inicial € apenas um componente de uma estratégia mais ampla de profissionalizacdo do
professor, indispensavel para implementar uma politica de melhoria da educacdo béasica
(Mello, 2000).

Gatti et al. (2019) informa sobre as injuncGes politico-econdmicas e as diferencas
politicas e culturais que marcam os muitos paises latino-americanos em fungdo de suas
diferentes constituicdes histdricas. A autora destaca a descontinuidade de politicas na regido
como fator preponderante nas dificuldades em se construir agdes que provoquem mudancas
ou que causem real impacto na formacdo para a docéncia. Ja em nivel superior, essa
formacgdo, na América Latina, continua diversificada; é, em alguns casos, oferecida em
universidades, em outros, ela se d& nas faculdades ou, ainda, em institutos especificos para
formar professores. Ha& também institutos de formacdo de docentes em nivel superior, mas,
sem equivaléncia universitaria.

O que se observa também é que a evaséao nos cursos de licenciatura é alta. Os dados do
IEAL® e do Inep ° sinalizam que, em regides economicamente mais carentes, predomina a
oferta dessa formacdo por parte do sistema publico, o que indica que 0s governos tém
assumido essa responsabilidade e que a acdo governamental atua como fator de equilibrio
perante as desigualdades regionais. No Brasil aparece outro dado a se notar: a oferta de vagas
para a formacdo de professores em areas cientificas € maior em instituicdes publicas. Como
nessas areas a procura € menor, e 0s investimentos sdo maiores (laboratérios etc.), elas ndo
entram nos interesses das institui¢ces privadas que, pela sua configuracdo, visam ao lucro e
ndo buscam solucgdes integradas (Gatti et al., 2019)

Mello (2000) complementa que problema é ainda maior quando se considera que 0s

sistemas publicos de educacdo basica, estaduais e municipais, gastam volumes consideraveis

8 Internacional de la Educacion para América Latina.
® Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
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de recursos em capacitacdo de professores, dinheiro anualmente pago as mesmas instituicoes
de ensino superior privadas e publicas para refazerem um trabalho que ndo foi bem-feito
durante a formagéo inicial dos professores.

E possivel observar nos diferentes paises, de acordo com normas estabelecidas por
6rgdos de cada governo, grande variacdo em termos de ndmero de anos e de horas que a
formagcé&o inicial de docentes envolve. A duragcdo dos cursos pode ser, conforme o caso e 0
pais, de 2 a 6 anos, envolvendo entre 2.600 a 5.400 horas. O mais comum sdo propostas de
formacgdo que levam entre 3 e 4 anos, em tempo parcial, com muitos dos estudantes
trabalhando simultaneamente a realizagdo do curso, seja no proprio magistério, seja em outras
funcBes. Mediante diretrizes recentes, no Brasil, até 2019, as instituices deverdo ter todos 0s
seus cursos de licenciatura para formar professores realizados com 3.200h, distribuidas em
oito semestres (Gatti et al., 2019).

Outro fator mais recentemente destacado que interfere na dindmica formativa dos
cursos de formacdo inicial para a docéncia em nivel superior, é o perfil e a formagdo dos
professores universitarios que a ministram. Muitos deles néo tiveram formacéo pedagodgica e
sua selecéo e carreira se baseiam, sobretudo, em trabalhos cientifico-académicos nas areas de
conhecimento a que se dedicam (Fisica, Matematica, Sociologia etc.). A maioria ndo teve
formacgdo pedagodgica e poucos estudam e pesquisam questbes relativas ao ensino e as
didaticas nessas areas (Gatti et al., 2019).

Os desafios das politicas em relacao a docéncia sdo considerados em duas dimensdes,
a de assegurar professores onde sdo necessarios e a de alavancar e assegurar a qualidade da
docéncia. Encontram-se planejamentos inadequados, restricdes financeiras, auséncia de
formacdo bem orientada, professores com baixa qualificacdo, distribuicdo desigual de
docentes relativo a local, sua identidade social e tipo de formacdo, em escolas rurais ou
servindo a minorias, carreiras sem estimulo, etc. A superacdo dos atuais cenarios requer
politica compreensiva e sincronizada, o que praticamente nao se observa (Gatti et al., 2019).

A mudanca nos cursos de formacdo inicial de professores terd de corresponder, em
extensdo e profundidade, aos principios que orientam a reforma da educacdo basica,
mantendo com esta sintonia fina. N&o se trata de criar modismos, mas de buscar modalidades
de organizacao pedagogica e espacgos institucionais que favorecam a constituicao, nos futuros
professores, das competéncias docentes que serdo requeridas para ensinar e fazer com que 0s
alunos aprendam de acordo com o0s objetivos e diretrizes pedagdgicas tracados para a

educacdo bésica. (Mello, 2000). A autora reitera também a importancia de, nas formagdes,
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considerar as crencas e conhecimentos que os professores possuem sobre 0 ensino e a
aprendizagem.

Mesmo considerando que a aprendizagem da docéncia tem inicio na sua escolarizagdo
basica e que o ingresso na carreira € a formacdo continuada sejam etapas essenciais a
constituicdo profissional, a formacdo inicial é reconhecida como um momento basilar no
desenvolvimento profissional do futuro professor (Gatti et al., 2019).

Gatti et al. (2019) elenca alguns aspectos que merecem destaque por parte das
politicas, dos gestores, instituicdes formadoras e seus docentes, em relacdo ao papel e as
praticas politicas e praticas institucionais voltadas a formacdo de professores. Esses aspectos

sinalizam para:

1 - A necessidade de superar nossa condicdo historica de ndo atribuir a devida
importancia a formacdo de professores para a educagéo basica [...];

2 - Ter claro o perfil desejavel desse profissional [...];

3 - Considerar na formacdo dos docentes para a educagdo basica os contextos sociais
e culturais [...];

4 - Mudar as dinamicas formativas atuais é imperioso, o que demanda acdo mais
incisiva do MEC e do CNE[...];

5 - Buscar avangos na construcdo da perspectiva que a docéncia é um trabalho com
base tanto em conhecimentos e competéncias especificas, como em principios e
valores profissionais, postura que demanda uma formacdo inicial mais coerente,
integrada e interdisciplinar;

6 - Estudar cuidadosamente a oferta de cursos de licenciatura dimensionando-a com
maior cuidado, atentando para as areas de conhecimento dos curriculos da educacédo
bésica;

7 - Aproximar as institui¢des formadoras e as escolas. [...];

8 - Criar e sustentar um sistema de apoio aos cursos de licenciatura em seus projetos,
e também apoios que envolvam formadores atuando nas 314 licenciaturas [...];

9 - Repensar as propostas imediatistas e programas de formacdo rdpida e em
modalidades de educacdo a distancia que ndo tém contribuido para aumentar a sua
qualidade. [...];

10 - Criar meios de acompanhamento especifico das licenciaturas, observando suas
propostas curriculares e sua efetividade nas comunidades escolares e aprimorar o
Enade nessa perspectiva.

11 - Cuidar das caracteristicas dos formadores de professores, docentes das
institui¢des de nivel superior|...];

12 - Levar em conta as dificuldades que se vinculam ao nivel de preparacdo dos
estudantes que escolhem os cursos de licenciatura e estimular as instituicbes de
ensino superior que os recebem a desenvolver propostas pedagdégicas que permitam
a superagdo dessas barreiras.

13 - Seria desejavel que a tarefa formativa ndo ficasse restrita ao interior de uma
disciplina, como em geral ocorre, mas que pudesse ser desenvolvida em
compartilhamentos, em propostas conjuntas [...]. (Gatti et al., 2019, p. 313-314).

Ja Mello (2000) afirma que ninguém facilita o desenvolvimento daquilo que néo teve
oportunidade de aprimorar em si mesmo. Ninguém promove a aprendizagem de contedos
que ndo domina, a constituicdo de significados que ndo compreende nem a autonomia que nao

pdde construir. E desejavel que o professor que se prepara para lecionar na educacéo basica
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demonstre que desenvolveu ou tenha oportunidade de desenvolver, de modo sélido e pleno, as
competéncias previstas para 0s egressos da educagdo basica, tal como estabelecidos nos
artigos 22, 27, 32, 35 e 36 da LDB e nas diretrizes curriculares nacionais da educacéo bésica.
Isso é condicdo indispensavel para qualifica-lo como capaz de lecionar na educacao infantil,
no ensino fundamental ou no ensino médio. Muitos dos jovens que hoje saem da educacdo
bésica e ingressam no ensino superior ndo possuem essa condi¢cdo minima.

Complementando, reitera-se que é preciso que a formacdo docente propicie a eles a
oportunidade de refazer o percurso de aprendizagem que ndo foi satisfatoriamente realizado
na educacao basica para transforma-los em bons professores, que no futuro contribuirdo para
a melhoria da qualidade da educacdo basica. Essa afirmacdo, aparentemente redundante, tem
0 objetivo de evidenciar que a formacdo inicial de professores constitui o ponto principal a
partir do qual é possivel reverter a qualidade da educacio. E como se, ao toca-la, fosse mais
facil provocar uma reagdo do sistema total, gerando um efeito em série: um circulo virtuoso
de consequéncias mais duradouras. Assim entendida como componente estratégico da
melhoria da qualidade da educacdo bésica, a formacéo inicial de professores define-se como
politica publica. Embora ndo seja necessario que o poder publico a execute diretamente, é
indispensavel que ele estabeleca critérios de financiamento, padrGes de qualidade e
mecanismos de avaliacdo e acompanhamento (Mello, 2000).

Por conseguinte, encerra-se essa se¢do com a posicao de Gatti et al. (2019), que
defende uma concepcdo de formacéo docente que se mostre com uma perspectiva integradora
que propicie condi¢cdes para que os licenciandos, futuros professores, se apropriem de
conteudos e experiéncias relativas aos conhecimentos académicos, didatico-pedagdgicos, de
formacdo geral e de carater ético-moral, além daqueles concernentes a pratica profissional.
Que sua formacdo amplie seus horizontes culturais e os estimulem a estar atentos as questfes

dos direitos humanos na visdo de uma educacdo mais equitativa em relacdo as diversidades.

2.4 EDUCACAO NA AMAZONIA

Nesta secdo, sdo apresentadas discussdes sobre a regido Amazoénica, seus problemas e
seus principais desafios em relacdo a educacdo. Ha ainda o debate sobre o pensamento
decolonial e como este se relaciona com o proximo de formacdo de professores e com a

educagéo.
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2.4.1 AmazOnia

S&o inimeros os desafios que a Amazoénia, enquanto regido, possui. Desafios estes que
se confundem e se relacionam diretamente com os problemas referentes a educacdo nessa
regido. A abundancia de recursos naturais que a Amazbnia dispde, bem como a
importancia dela nas mudancas climatica, quanto mais esses aspectos sdo difundidos a nivel
mundial, a Amazonia atrai mais olhares dos outros paises. Os paises amazénicos, dessa forma,
precisam criar mecanismos para melhor cuidar das suas amazonias, para que garantam suas
soberanias sobre esses territorios (Aragon, 2018).

A Amazonia, localizada majoritariamente no Norte do Brasil, contemplando partes de
outras regides, abrange cerca de 60% do territorio brasileiro, numa area que corresponde a
5.088.666 km2. Area esta que & composta por muitas riquezas naturais, que foram
progressivamente dizimadas a partir das politicas de desenvolvimento regional dos anos
sessenta, e que se intensificou nos anos noventa. A regido amazoénica possui, ainda, a maior
bacia hidrografica do mundo (areas drenadas pelo rio Amazonas e seus afluentes) (Santos,
2014).

A Amazbnia possui uma superficie de mais de 7 milhGes de km?2, que integra
territérios de oito paises (Brasil, Bolivia, Peru, Equador, Colémbia, Venezuela, Guiana,
Suriname) e um departamento francés (Guiana Francesa). Assim, a Amazonia é dividida em
nove partes e cada uma com soberania diferente. Todas essas partes constituem uma so
regiao, entretanto, bastante diversa (Aragén, 2018).

Além disso, um grande desafio da regido € a educacao. Faz-se necessario refletir como
melhorar a educacdo na Amazonia. E essa reflexdo envolve também a formacdo dos docentes
que desenvolvem suas praticas nesse territério. A formacéo de professores deve proporcionar
aos docentes o questionamento de suas proprias praticas e também a possibilidade de que por
meio da reflexdo pode melhorar sua pratica pedagdgica (Silva, 2009). Ao professor da regido
amazonica, essa reflexdo deve envolver todos os desafios que podem influenciar o contexto
escolar. Um desses desafios é a decolonialidade.

De acordo com Teles (2017, p. 9), a decolonialidade “¢ um esforco tedrico capaz de
nos guiar rumo a novas interpretacdes de conceitos, signos e significados dados como prontos
e acabados, notadamente pelo canonismo europeu”. Em rela¢do a discussdo do pensamento
decolonial no contexto amazdnico, Silva e Mascarenhas (2018, p. 210) alertam que “A
educacdo precisa ser chamada a intervir, dada sua responsabilidade social em um pais

democrético e que deve velar pela promogdo da cidadania, em uma perspectiva de inclusdo.”
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2.4.2 Decolonialidade

Para a discussdo sobre o pensamento decolonial, ¢ importante também entender outros
conceitos, tais como epistemologias do sul, pensamento abissal, colonialidade, eurocentrismo,
colonialismo, dentre outros, discutidos a seguir.

As epistemologias do Sul constituem um amplo corpo tedrico e critico, em construgao,
que busca um pensamento alternativo para enfrentar o pensamento unico da modernidade
eurocéntrica (Fasanello; Nunes; Porto, 2018). Santos € Meneses (2014, p. 13) complementam

o conceito, informando que:

Sdo o conjunto de intervengdes epistemoldgicas que denunciam a supressdo dos
saberes levada a cabo, ao longo dos ultimos séculos, pela norma epistemologica
dominante, valorizam os saberes que resistiram com éxito e as reflexdes que estes
ttm produzido e investigam as condigdes de um didlogo horizontal entre
conhecimentos. A esse didlogo entre saberes chamamos ecologias de saberes.

Santos (2014) informa ainda que ¢ preciso considerar duas ideias: a primeira, de que
ndo ha epistemologias neutras e as que se consideram como tal s3o as menos neutras; ¢ a
segunda, de que a reflexdo epistemologica deve incidir ndo nos conhecimentos em abstrato,
mas nas praticas de conhecimento e nos seus impactos em outras praticas sociais. Baseadas
nessas ideias, ¢ importante discutir o impacto do colonialismo e do capitalismo modernos na
construgdo das epistemologias dominantes. O colonialismo, por exemplo, foi também uma
dominacdo epistemologica, uma relacao extremamente desigual de saber-poder que conduziu
a supressao de muitos modos de saber proprios dos povos e nagdes colonizados. Colonizagao
esta que langaram muitos outros saberes para um espago de subalternidade.

O conhecimento ¢ produzido ou reproduzido em toda experiéncia social e nesse
movimento hd uma ou vérias epistemologias, que podem ser entendidas como toda a no¢ao ou
ideia, refletida ou ndo, a respeito das condi¢des do que conta como conhecimento valido. E
por meio deste conhecimento que uma determinada experiéncia social se torna intencional e
inteligivel. Nao existe conhecimento sem praticas e atores sociais. E como umas e outras nao
existem sendo no interior de relagdes sociais, deste modo, distintos tipos de relagdes sociais
podem permitir a criagdo de diferentes epistemologias (Santos, 2014).

Com a “missdo colonizadora”, o projeto da colonizacdo buscou homogeneizar o
mundo, obliterando as diferencas culturais. Dessa forma, foi desperdicada muita experiéncia
social e reduziu-se a diversidade epistemoldgica, cultural e politica do globo. Essas

experiéncias e essa diversidade, ainda, foram submetidas a norma epistemoldgica dominante,
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na qual foram definidas como saberes locais e contextuais somente utilizaveis, ou como
matéria prima para o avango do conhecimento cientifico ou como instrumentos de governo
indireto, inculcando nos povos e praticas dominadas a ilusdo credivel de serem auto-
governados. A perda de uma autorreferéncia genuina ndo foi apenas uma perda
gnoseologica!®, foi, principalmente, uma perda ontologica!': saberes inferiores proprios de
seres inferiores (Meneses, 2007; Santos, 2014).

Quijano (2014) chama atengdo para outro conceito: a colonialidade, que pode ser
entendida como um dos elementos constitutivos e especificos do padrdo mundial do
capitalismo. E sustentado pela imposi¢do de uma classificagdo racial/étnica da populagdo
como pedra angular do referido padrao de poder e opera em cada um dos planos, meios e
dimensdes, materiais e subjetivos, da existéncia social cotidiana e da escala societal. Origina-
se e mundializa-se a partir do continente americano.

Vale ressaltar, ainda, que embora colonialidade e colonialismo sejam conceitos
interrelacionados, este ¢ um conceito diferente e diz respeito a uma estrutura de
dominagao/exploracao onde o controle da autoridade politica, dos recursos de producao e do
trabalho de uma populagdo domina outra de diferente identidade e cujas sedes centrais
localizam-se em outra jurisdi¢do territorial. Todavia, nem sempre implica em relagdes racistas
de poder. O colonialismo ¢ mais antigo que a colonialidade. Esta mostrou-se, nos ultimos 500
anos, ser mais profunda e duradora que o colonialismo, contudo, foi, indubitavelmente,
engendrada dentro daquele e, mais ainda, sem ele ndo poderia ser imposta na
intersubjetividade do mundo tao enraizado e prolongado (Quijano, 2014)

Outro conceito importante ¢ o eurocentrismo que ndo se refere somente a perspectiva
cognitiva dos europeus, ou dos que comandam o capitalismo mundial, mas também do
conjunto dos educados sob a sua hegemonia. Apesar da sua implicagdo como um componente
etnocéntrico, este ndo o explica, nem é a sua fonte principal de sentido. E uma perspectiva
cognitiva que perdurou durante o longo tempo do conjunto do mundo eurocentrado do
capitalismo colonial/moderno e que naturaliza a experiéncia das pessoas neste padrao de
poder. Ou seja, essas experiéncias acabam sendo vistas como naturais e ndo sdo questionadas

(Quijano, 2014).

10 Relativo a gnosiologia, a teoria que se dedica a uma analise reflexiva acerca da origem, da natureza e da
esséncia da acdo cognitiva, do ato de conhecer, do conhecimento humano.
1 Que investiga a natureza da realidade e da existéncia
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Passa-se a seguir, apds a apresentacdo dos conceitos sobre epistemologias do sul,
colonialidade, colonialismo e eurocentrismo, para a discussdo sobre o pensamento decolonial,
em especial, relacionado com a Amazonia.

Inicialmente, ¢ importante compreender que decolonialidade ndo se constitui num
projeto académico que obrigaria aqueles que a adotassem a citar seus autores e conceitos
chaves, nem se constitui numa espécie de universalismo abstrato, porque se isso ocorresse,
seria a criacdo de um novo colonialismo intelectual, mas ndo da Europa e sim da América
Latina. O projeto decolonial reconhece a dominacdo colonial nas margens/fronteiras externas
dos impérios (nas Américas, no sudeste da Asia, no norte da Africa), bem como reconhece a
dominacdo colonial nas margens/fronteiras internas dos impérios, por exemplo, negro e
chicanos nos Estados Unidos, paquistaneses e¢ indianos na Inglaterra, magrebinos na Franga,
negros € indigenas no Brasil, etc. Nos anos 1960, essa diferenca colonial nas fronteiras
internas dos impérios foi conceituada por Pablo Gonzales Casanova de colonialismo interno,
no qual o eixo racial estabeleceu uma divisdo de privilégios, de experiéncias e de
oportunidades entre negros e brancos, populagdes indigenas e brancos, como no caso da
historia do Brasil (Bernardino-Costa; Grosfoguel, 2016). Os autores ainda reiteram a

importancia da decolonialidade no ambito nacional:

O Brasil, em decorréncia dos projetos de agdes afirmativas em curso nas
universidades publicas do pais desde o inicio desse milénio, depara-se com a
possibilidade de incorporar a experiéncia negra ¢ indigena ndo apenas na formulacéo
de conhecimento, mas também na busca de solugdes para os problemas que
enfrentamos. A partir deste locus epistémico, podemos construir um pensamento
decolonial em ambito nacional, assim como podemos construir um dialogo
intercultural com outros sujeitos que vivenciam processos de subordinagdo no sul
global. (Bernardino-Costa; Grosfoguel, 2016, p. 22).

Embora seja importante a discussdo sobre o pensamento decolonial no contexto
nacional como um todo, € essencial o debate sobre ele, considerando o cenario amazonico.

Silva e Mascarenhas (2018), afirmam que, na Amazonia, o fato do territério ser
constituido pelas trés “racas” ndo significou que o processo de vivéncia na regido ocorreu de
forma igualitaria. A forma pelas qual as narrativas sobre ela foram contadas mostra a heranca
colonial que perdurou por muitos anos nessas terras € que permanece, até os dias atuais, sob
novos tons. A histéria do amazonida foi narrada pela 6tica europeia. Dessa forma, a historia
amazoOnica possui origem, cor, orientacao sexual, religido e género pré-estabelecidos, uma vez

que a historia foi contada sob o enviesamento europeu, branco, heterossexual, cristio e
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cisgénero'?. Teve como consequéncias, dessa forma, violéncias fisicas, simbélicas e o
esmagamento de boa parte do saber local. Todo esse panorama mostra a necessidade de
arcabougos tedricos que considerem a realidade amazonica.

Além disso, o processo colonizador resultou na visdo da Amazonia como uma coldnia
que perdura até os dias atuais. Sob o pretexto de desenvolvimento regional, visando a
integracdo da regido ao restante do Brasil, processos de dominagdo e colonizacdo aparecem
constantemente no discurso da midia, do governo brasileiro e de empresas transnacionais,
como no caso da Usina Hidrelétrica de Belo Monte. Estudar a Amazdénia numa perspectiva
contra-hegemonica indica a necessidade de ouvir as vozes que ficaram silenciadas nas
grandes obras como as rodovias Belém-Brasilia e Transamazonica, vozes que podem auxiliar
a compreender estes processos de intervencdo na Amazonia. A esses processos de
silenciamento foram dadas denominagdes que escondem sua verdadeira face de colonialidade,
como ocupagdo, integracdo e desenvolvimento sustentdvel (Santos; Neves, 2014; Silva;
Mascarenhas, 2018).

A América latina sofreu um grande genocidio, todavia pior que isso foi a implantacao
do pensamento europeu, que eliminou diversas formas de pensar, extinguindo conhecimentos
tradicionais dos amerindios. Como consequéncia disto, surgiu uma colonialidade, sempre
presente que se apresenta de modo subliminar (Neves, 2008; Silva; Mascarenhas, 2018). Vale

destaca, também, que essa colonialidade se manifesta de diversas formas:

Nossos saberes, nossas praticas, nossos poderes sdo fruto e expressio da
Colonizagdo, reprodutores e aprofundadores da Colonizagdo [...]. Nossa ciéncia
precisa se pautar pelo positivismo da constatagdo e da matematica, como o indica a
Modernidade europeia. Nossa Filosofia é consequéncia dos “grandes” pensadores da
metropole. Sobre eles realizamos nossas teses de mestrado e doutorado, porque eles
sdo o critério da verdade filosofica. A teologia europeia nos indica o que é certo e
errado sobre a fé, sobre a religido, sobre as falsas religides, sobre as supersti¢des.
Nossos ritos religiosos repetem os da metropole, mesmo que em contradi¢do com o
tempo de sua celebragdo: celebramos a Pascoa da Ressurreicdo, a festa da Primavera
e da vida, quando comega o outono [...]. Somos colonizados. Somos colonizados no
sentir, no ouvir, no interpretar ¢ no falar. E para pensar a possibilidade de
descolonizagdo € preciso, antes de qualquer coisa, pensar na colonizac¢do. (Zanotelli,
2014, p. 492).

Cabe nesse debate, em vista do que foi apresentado, a seguinte questdo: Como

trabalhar o pensamento decolonial tendo como base a realidade amazonica?

12 Cisgeneridade é a condigdo da pessoa cuja identidade de género corresponde ao género que lhe foi atribuido no
nascimento
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Silva e Mascarenhas (2018) apontam algumas alternativas. O indigena, por exemplo,
expressivo representante do povo amazonico e primeiro dono da terra, precisa ter sua posicao
contada. Buscar conhecer a literatura de pessoas que se autoidentificam como indigenas,
estudos sobre a produgcdo amerindia e a propria produgdo tedrica no campo da
decolonialidade, sdo acdes que podem auxiliar na ressignificagdo de uma educacdo para a

Amazonia, que seja mais verdadeira e menos simbdlica, fisica e/ou psicologicamente violenta.

2.4.3 Educagdo Emancipatoria e Critica

As epistemologias do Sul permitem langar um novo olhar sobre diversas areas, uma
vez que evoca tarefas prioritdrias como a emancipacao social, o enfrentamento das
desigualdades sem aniquilar diferengas identitarias, a relagdo dialdogica com os movimentos
sociais, o dialogo com as populacdes excluidas e o reconhecimento de suas lutas, saberes e
direitos (Fasanello; Nunes; Porto, 2018).

Ja Adorno defende, com sua posicdo em favor da emancipacao do educando, que a
historia pode progredir e regredir, e diante disso o risco da barbarie, ndo como uma hipdtese
distante, mas enquanto “repeticdo” do que ocorreu na Alemanha nazista durante a Segunda
Guerra Mundial, sendo os campos de concentragdo seu exemplo marcante. Nesses espacos de
morte e crueldade, ndo havia qualquer senso de humanidade, uma vez que muitos homens
foram colocados na condic¢ao de simples meios, de objetos (Adorno, 1995).

Com a finalidade de se alcancar o estado emancipatério e libertador, na
perspectiva critica adorniana e freiriana, o educando aos poucos abandona os ancoradouros
das convicgdes pedagogicas tradicionais que lhe dao sustentagdo intelectual cognitiva,
mas ndo levam ao exercicio educativo autocritico para emancipar-se, libertar-se.
O movimento de emancipacdo implica a critica da pedagogia vigente em nome
de uma formac¢do humanizadora. A educagdo tradicional vigente, em sua operacao
instrumental, embrutece, transforma o sujeito em quase objeto. A libertacdo ocorre pela
conscientizacdo, pela recuperacdo da vocagdo ontoldgica de ser mais, o que envolve sempre
um ser com os outros, uma esfera da praxis intersubjetiva no mundo, considerado na sua
materialidade superadora da pseudoconcreticidade (Adorno, 1995).

Para Rambo (2016), a emancipacdo representa uma grande conquista politica que s6
pode se manter na praxis humana como luta continua em prol da libertacdo dos individuos.
Ademais, o autor alerta que h4 educadores que lutam pela causa dos oprimidos, mas ha

também muitos que contribuem involuntariamente a dominagdo, fazendo valer a concepgao
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bancéria de educacdo. Isto ¢, os educadores na posi¢do de detentores do conhecimento, € os
educandos na posi¢do de objetos e passivos.

Nessa perspectiva, a educacdo emancipatoria como projeto de um viver em comum
ndo deve se sustentar na instrumentalizagdo dos sujeitos, nem na utilizagdo de mecanismos
discursivos que nao estejam compromissados com o respeito €tico as pessoas. Sabe-se que a
educacao tradicional vigente, em certo sentido, ndo efetiva substancialmente a transformagao
no contexto educacional e social, apesar dos avangos tecnologicos utilizados na aprendizagem
do educando. E necessaria uma consciéncia critica libertadora para desestruturar a opressao
incorporada a formacdo dos sujeitos. A critica a realidade ndo deve ser dissociada da
autocritica do sujeito. A emancipagdo nao se efetiva, dessa forma, por um movimento
mecanico, imediato, mas antes exige um processo complexo e dialético que envolve aspectos
objetivos e subjetivos (Oliveira; Fortunato; Abreu, 2022). Por conseguinte, “a emancipagao
nada mais € do que o processo de libertacao politica, cultural, humana e social de todos os
oprimidos, que se libertam a si e aos opressores desde a pratica de ndo mais deixarem ser
oprimidos por ninguém” (Rambo, 2016, p. 8).

Para Oliveira, Fortunato e Abreu (2022), quanto a concep¢ao da emancipagdo na
educagdo, pode-se afirmar que esta possui o desafio de ser efetivada como formagado cultural
critica para que o educando supere a realidade opressora, a menoridade intelectual e ético-
politica, uma vez que a sociedade do esclarecimento cientifico ndo conduziu o sujeito a
conquista da sua emancipagao. Adorno ressalta a necessidade de pensar a educacao de forma
critica. Para ele, a educacdo deve preparar o educando para que se oriente no mundo, no
enfrentamento da realidade opressora, a fim de que ndo se deixe desorientar pelo mundo,
mantendo sua singularidade. na 6tica adorniana, a educagdo, para articular a emancipagao,
deve partir do ponto logico que pressupde uma razao mais ampla do que a dos saberes formais
e conteudistas derivados do corolario ideoldgico da pedagogia instituida, que visa ndo a
adaptagao do educando, mas sua emancipagao do status quo.

A dimensao da resisténcia tem grande importancia para Adorno, considerando que os
sujeitos ndo sdo formados, mas antes se mostram praticamente adestrados e adaptados ao
mundo circundante. Por isso, ele defende a que a educagdo tem a tarefa de despertar os
sujeitos para resistirem as multifacetadas formas de subalternidade. Dessa forma, a partir da
compreensdo critica das relagdes de opressdo, pretende-se que os sujeitos possam recriar,
reinventar seu proprio modo de pensar, ser e agir no mundo (Oliveira; Fortunato; Abreu,

2022). Portanto, “um projeto formativo s6 emancipa se consegue reconhecer e levar a efeito
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acOes educativas comprometidas com a autonomia e a liberdade dos sujeitos, nas diversas
instancias publicas nas quais se debate os interesses da vida em comum em conexdo com a
diversidade axiologica, ético-politica e epist€émica” (Oliveira; Fortunato; Abreu, 2022, p. 16).
Além da discussdo sobre educacdo emancipatoria, numa sociedade permeada pelas
midias sociais, ¢ importante debater sobre a comunicagdo emancipatoria. Considerando que
nas sociedades modernas e com fortes desigualdades sociais, a midia hegemonica ¢ mais um
instrumento de opressao a servico das classes dominantes, ¢ fundamental a reflexdo sobre
como fazer uma comunicagdo de modo emancipatério a partir das lutas populares que
defendam e legitimem as suas aspiragdes (Fasanello; Nunes; Porto, 2018). Neste cenario, os

autores informam sobre a finalidade uma comunicag¢do emancipatoria:

Os clos silenciados podem dar mais clareza aos processos de invisibilizagdo e
visibilizagdo dos sujeitos excluidos e seus saberes. Eles dizem respeito a ndo
existéncia socialmente produzida de populagdes do "Sul Global', bem como aos
processos de desqualificagdo de tudo o que contradiz ou se coloca como alternativa
ao que ¢ considerado pela racionalidade monolitica moderna como ‘progresso’,
‘cientifico’, ‘produtivo’, ‘universal’ e ‘global’. Uma comunicacdo emancipatéria
busca explicitar tais elos silenciados em diferentes espacos e com o apoio de
diferentes midias e linguagens, tornando visiveis e fornecendo credibilidade desde
as questdes como as violéncias realizadas contra populagdes radicalmente excluidas
até as alternativas presentes e produzidas pelas lutas sociais, de modo a reforgar o
poder de agéncia das populagdes ¢ dos movimentos sociais envolvidos. (Fasanello;
Nunes; Porto, 2018, p. 406).

Nesse contexto, o neoliberalismo busca destruir as alternativas ao atual modelo de
concentracao de riqueza e de destrui¢ao ambiental, fazendo uso para isso de argumentos como
a democracia e o direito a informacao e aos meios de comunicagao social. Contrapondo-se a
essa visao, ha o discurso pos-colonial, que destaca a dimensao politica e epistemoldgica da
dominacgao e das resisténcias, contribuindo para a compreensao de como o discurso defendido
pelo modelo de ciéncia na modernidade ¢ também um discurso colonial. Midia e ciéncia
caminham paralelamente, uma vez que ambas se assentam na concentragao de um poder que
exclui outras maneiras de ser e saber, seja pela legitimacdo de um critério Unico de verdade
pela ciéncia moderna, seja pelos mecanismos de difusdo das informagdes e ideias produzidas
e divulgadas pela midia hegemonica (Fasanello; Nunes; Porto, 2018). Assim, ¢ importante a
defesa da promocao de processos mais democraticos, inclusivos e dialdgicos para a producao
e circulacdo de sentidos, ideias e saberes na sociedade e que fortalegam a transicdo
paradigmatica e civilizatdria (Fasanello; Nunes; Porto, 2018).

Por fim, de acordo com Oliveira, Fortunato e Abreu (2022), uma das ideias-forga de

Freire e Adorno consiste em atribuir a educagdo o potencial de transformagdo consciente do
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ser humano e do seu mundo. Os dois autores defendem que a acdo educativa critica pode
exercer um desejavel papel de fermento transformador e disruptivo da educagdo instituida.
Para que essa transformacgdo seja concretizada, ¢ fundamental que os educandos sejam
incentivados a ndo se conformar ou se sujeitar ao status quo. Além disso, critica e resisténcia,
enquanto potencializadoras de uma educag¢do emancipatéria, podem impedir a condigdo de
assujeitamento. Assim, pode-se afirmar que o enfraquecimento da critica compromete o
processo educacional e que “o caminho da emancipacdo deve ser construido por meio da

superacdo da educagdo ndo critica que sustenta a realidade opressora, visando a elevagao

ontologica do educando” (Oliveira; Fortunato; Abreu, 2022, p. 3).

2.4.4 Desafios e Problematicas Emergentes

Hé4 diversos desafios que precisam ser enfrentados em relacdo a educagdo na
Amazonia, como por exemplo, refletir sobre questdes que sdo influenciadas por
especificidades da regido, como a geografia, o povo, a cultura, e os processos historicos que
sdo regionais e, a0 mesmo tempo, globais. Dessa forma, ¢ importante a busca da seguinte
indagacdo “como o docente planeja suas aulas e como enxerga todo esse panorama?”’. A
resposta pode estar na relacdo de saberes produzidos e o pensamento decolonial (Silva;

Mascarenhas, 2018). Teles (2017, p. 12) assevera que cabe ao docente que atua na Amazonia:

[...] buscar desvencilhar-se de prisdes epistemologicas que o encarcerem em
conceitos europeus prontos ¢ estanques. Precisam os professores amazonicos — da
educacgdo infantil a pos-graduacdo stricto sensu —, por um giro decolonial mental,
olhar pela tangente de todos os acontecimentos historicos que narram, percebendo
que todo o saber é apenas uma narrativa, produto de um tempo, de um espago,
proveniente de pessoas, seres que mentem, enganam, malversam, iludem e,
principalmente, como sdo os europeus, seres egocéntricos para com suas culturas.

Uma alternativa para desmistificar o processo histérico do pensamento colonial € por
um ensino que busque a superagdo da homogeneidade de paradigmas, que reconhega a
diversidade e diferencas como riquezas da humanidade, em todos os cendarios historicos e
geograficos. E fundamental também o resgate da memoria historica e cultural da regido, a
valorizacdo de sua cultura, economia, riquezas e tradi¢cdes locais como instrumentos legitimos
e importantes da expressdo humana. O ensino deve ser utilizado para fortalecer a identidade
nacional, desenvolver a memoria e as culturas dos povos que vivem no Brasil desde antes de

1500 (Mascarenhas, 2017; Silva; Mascarenhas, 2018).
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Teles (2017) defende que os professores no Brasil e, principalmente, na regido
amazonica, desde suas formagdes iniciais sdo envolvidos pelo “espelho eurocéntrico”. Os
ideais colonizadores sdo considerados “verdade absoluta” ou conhecimento supostamente
ideal, uma vez que ¢ “civilizado” e “moderno”. Nesse cenario, “a educagdo precisa ser
chamada a intervir, dada sua responsabilidade social em um pais democratico e que deve velar
pela promogdo da cidadania, em uma perspectiva de inclusdo” (Silva; Mascarenhas, 2018, p.

210).

Os formadores amazdnicos precisam contar os dois, na verdade todos os lados da
historia. A Amazonia ndo ¢ um produto cultural da Europa, mas sim o resultado de
um processo de varias lutas entre humildes pessoas que residiam pacificamente nas
florestas e foram constantemente solapadas em seus direitos pelo invasor. Ndo ha
invasor bondoso em hipdtese alguma. Ao invadir ja estava o europeu dilacerando as
fronteiras simbolicas, matando a heterogencidade dos moradores das florestas
brasileiras, tentando homogeneizar tais lugares num conceito uno de “Amazonia”.
(Teles; 2017, p. 13).

A histoéria incluida nos curriculos das escolas brasileiras estd permeada de narrativas
contadas pela visdo dos europeus que abordam perspectivas dos acontecimentos do encontro
entre os povos da Europa e os povos originarios da América. O que por muito tempo foi
denominado de descoberta, pode receber o nome de invasdo. Por que, entdo, ainda se adota
uma versdo dos fatos que nao € nossa? O ensino amazonico exige um novo discurso e requer
que os professores amazonicos precisam limpar suas retinas das contaminagdes do europeu
colonizador e perceber que a Amazdnia ¢ um discurso, resultado de ideologias (Teles, 2017).
Portanto, “um desafio para o sistema de ensino brasileiro esta relacionado com a construgao
de um curriculo que inclua a cultura, as tradicdes, as memorias, lutas e conquistas de seu
povo, no intuito de superar a colonizacdo a que fomos submetidos historicamente” (Silva;
Mascarenhas, 2018, p. 214).

Teles (2017) corrobora ainda que os docentes que atuam na regido amazdnica
precisam entender que todo o processo de colonizagdo dessa regido ndo foi um ato
civilizatério, mas um conjunto de condutas e acdes eliciadas pelas pessoas que detinham o
poder no Brasil-colonia e desejavam explorar as riquezas das florestas e dos rios. Os teatros
suntuosos do auge da exploragdo gomifera, por exemplo, ndo foram benesses do europeu para
com o pobre povo amazonida, e sim egoismo/ganancia do colonizador que queria, além de
explorar a regido, trazer para a colonia condi¢cdes de vida parecidas com as que as elites

estavam acostumadas na metropole.
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Vale ressaltar que ndo ¢ tarefa facil, contudo precisa ser enfrentada, pois a educacao
alicercada em uma compreensdo decolonial tende a ser mais critica € equanime com 0s povos
que construiram a Amazonia e o Brasil e que foram, de forma covarde, silenciados com o
poderio bélico e cultural dos colonizadores. Ainda se estd distante de um momento pos-
colonial, devido aos processos invisibilizadores e violentos contra negros e indios, os quais
englobaram todo o sistema cultural. Uma reflexdo sobre as implicagdes de tudo isto para a
educagdo ¢ essencial, uma vez que ela também estd englobada neste processo e,
consequentemente, ¢ mais um instrumento nas maos dos colonizadores (Silva; Mascarenhas,
2018).

Silva e Mascarenhas (2018) afirmam que ¢ muito importante olhar as colonizagdes
brasileira e amazonica sob novas lentes, dando visibilidade a historia dos subjugados. O
pensamento decolonial precisa ser aprofundado, pois configura-se como um referencial
fundamental neste processo, por abrir caminhos tedricos alternativos aos paradigmas
tradicionais da visao do colonizador.

Vale lembrar, segundo Teles (2017), que ndo se pode descartar todo o conhecimento
do colonizador, mas também nao se pode apreendé-lo como a verdade absoluta. Os
professores devem orientar seus alunos a respeito das origens dos conhecimentos que
ensinam. Sobre os interesses do colonizador tempos atrds e os atuais. Mudangas
epistemologicas nas praticas de ensino irdo permitir a formagdo de pessoas amazdnidas que
terdo consciéncias de suas unicidades, da importancia das suas culturas. A Amazonia nao
precisa ser o centro do mundo, mas também nao pode ser vista somente como o quintal do
mundo. Basta que almeje ser vista como uma regiao tnica, como todos os lugares, ¢ habitada
por pessoas irrepetiveis, como todos somos.

Além dessa alternativa possivel e visdo que se deve ter sobre a Amazonia, ¢
importante destacar que a regido continua sendo palco de diversos interesses, entre outros
fatores, o seu potencial hidrografico. Ha interesses econdmicos de um lado, conflitando em
um lugar que € berco de povos e habitantes milenares que precisam viver e que devem sair de
uma invisibilidade que os violenta e extermina constantemente. Nesse contexto, a educagdo
tem um papel muito importante. O principal desafio da educacdo na regido amazonica € o de
reinventar-se para ser um espago inclusivo e decolonial. Este desafio pode ndo ser facil, mas ¢
necessario para quitarmos uma divida historica com os negros e, principalmente, indigenas,
vilipendiados, extorquidos e violentados em um processo que ainda vigora, fruto da

colonialidade, que ¢ o lado mais escuro da modernidade (Silva; Mascarenhas, 2018).
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Para Silva e Mascarenhas (2018), o sistema de ensino deve ser autbnomo e
propositivo, para que seja capaz de apresentar alternativas ao colonialismo. Refletir a respeito
das influéncias da colonialidade em nosso pensamento pode ser um primeiro passo para
desconstruir nosso longo passado que ainda perdura e que pretende se estender para o futuro.

Em vista do que foi discutido nesse capitulo, considera-se importante compreender o
que sdo Tecnologias Digitais, Pensamento Computacional, Formac¢do de Professores e
Educag¢do na Amazonia, assim como discutir os desdobramentos e interrelagdes possiveis

destas tematicas.
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CAPITULO 3 - UM CAMINHO QUE NAO SE TRILHA SO

O titulo deste capitulo diz respeito a pesquisa que nao ¢ feita de forma solitaria, uma
vez que durante as diversas etapas percorridas, ha a participagdo de diversos sujeitos que
muito contribuiram para que a investigacdo ocorresse da melhor forma possivel. Dessa forma,
a seguir, sdo apresentados os instrumentos utilizados, bem como as etapas da pesquisa, dentre
outras informagdes pertinentes.

Para tentar responder a problematica apresentada, foi planejada uma agdo
metodologica, considerando a abordagem do Pensamento Computacional e o uso das TD no
processo de ensino e aprendizagem, nos cursos de licenciaturas. Como os cursos possuem
suas especificidades, a acdo proposta traz elementos e diretrizes comuns, independente da
natureza da formacao.

Além disso, a presente pesquisa € de carater qualitativo, e como tal, Creswell (2007)
informa que os métodos qualitativos apresentam uma abordagem diferente da investigagdo
académica do que aquela dos métodos da pesquisa quantitativa. A investigacdo qualitativa
utiliza diferentes concepgdes filosoficas; estratégias de investigacdo; e métodos de coleta,
analise e interpretagdo dos dados. Apesar dos processos serem parecidos, os procedimentos
qualitativos sdo baseados em dados de texto e imagem, possuem passos singulares na analise
dos dados e se valem de distintas estratégias de investigacdo. Estas estratégias de investigacao
escolhidas em um projeto qualitativo tém uma grande influéncia em relagdo aos
procedimentos que, mesmo nas estratégias, sdo nada uniformes. A observacao do panorama
dos procedimentos qualitativos mostra diversas perspectivas que variam desde o pensamento
de justica social até perspectivas ideoldgicas, posturas filosoficas e diretrizes procedurais
sistematicas. Todas as perspectivas disputam o espago central nesse modelo de investigacao
denominado pesquisa qualitativa.

Em relacdo a natureza da pesquisa, caracteriza-se como pesquisa participante, de
cunho exploratorio, desenvolvida a partir dos pressupostos da pesquisa qualitativa. Quanto a

pesquisa participante,

[...] ndo se coaduna com as determinacdes de cientificidade fixadas pelo
positivismo, pois ancorada na abordagem qualitativa, direciona-se para a realidade
social dos sujeitos, suas experiéncias, sua cultura e seus modos de vida. Logo, prevé
uma aproximagdo horizontal entre sujeito e objeto, tendo em vista que ambos sdo da
mesma natureza. Nesse caso, a produgao do conhecimento na pesquisa participante
ndo se faz de modo isolado do sujeito, mas em presenca e implica num compromisso
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efetivo com suas vivencias e necessidades sociais cotidianas. (Faermann, 2014, p.
44).

O autor defende também que a pesquisa participante comporta uma dimensao
ontoldgica critica no processo de producdo de conhecimento, na medida em que
procura denunciar e anunciar as contradicdes da sociedade capitalista, as suas formas
historicas e latentes de desigualdade social, evidenciando a versdo dos sujeitos comuns e
abrindo espago para que estes participem dessa produgdo, fazendo uso do direito que
tém sobre ela para fortalecer as suas demandas, reivindicagdes e cultura (Faermann, 2014).

Além disso, Novaes, Souza e Drummond (2018) asseveram que a pesquisa
participante tem suas origens na acdo educativa e Paulo Freire foi um de seus grandes
influenciadores, com seus trabalhos sobre a educagdo popular. Seu método de alfabetizagao
fundamentado na percepcao do alfabetizando sobre seu proprio contexto socio-histdrico

proporcionou as bases da pesquisa participante.

3.1 ETAPAS DA PESQUISA

A fim de se alcangar os objetivos propde-se uma metodologia organizada em seis

etapas descritas a seguir e apresentadas na Figura 2.

Figura 2 - Etapas da Pesquisa

PERCURSO

| Z__:_ I ]

1° Pesquisa

Bibliografica e Reviséio 3° Andlise dos 5% Andlise dos
Critica Resultados do CF1 Resultados do CF2
2° Curso de 4° Curso de 6° Proposta de um
Formacgiio 1 Formagéo 2 modelo

Fonte: Autor (2024).
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a) 12 etapa: Pesquisa Bibliografica e Revisdo Critica da Literatura sobre o Tema -
Nesse momento foram recuperados e analisados trabalhos cientificos sobre Pensamento
Computacional, Tecnologias Digitais, Formacdo de Professores e Educacdo na Amazonia,
vinculados e relacionados com o objeto de estudo.

b) 22 etapa: Curso de Formacdo 1 — Para o CF1 foi feito um planejamento que
considerou atividades que envolvessem conteldos relacionados ao processo de ensino e
aprendizagem, articulados com o PC e as tecnologias digitais. Para o planejamento do curso
de formacao, foi feito um levantamento de textos sobre PC, Tecnologias Digitais, Formagéo
Docente e Educagdo na Amazonia. Além disso, foram definidos os recursos computacionais
utilizados nas atividades de formacéo.

Apos o planejamento, o curso de formagdo 1 foi aplicado, como um pré-teste, com
cerca de 12 graduandos do curso de licenciatura em informatica educacional da UFOPA.
Foram desenvolvidas dez atividades durante um semestre letivo no ano de 2022, em um
componente curricular do curso, que foi a disciplina de Midias e Tecnologias em Espagos
Escolares, com carga horaria de 75 horas. Cabe aqui diferenciar atividades de encontros. As
atividades referem-se a um momento em que os licenciandos puderam aprender determinado
conteudo, desenvolver trabalhos e debater os temas propostos. Uma atividade poderia, dessa
forma, acontecer em um ou mais encontros. Ressalta-se ainda que para cada atividade, foi
elaborado um plano de ensino, conforme Apéndice W, no qual constava os conteidos a serem
desenvolvidos, metodologia, dentre outros itens.

Cada um dos encontros teve a duracdo de quatro horas. Os encontros ocorreram de
forma hibrida, remota e presencial, considerando as recomendagfes sanitarias dos 6rgéos
competentes, devido ao contexto pandémico. O curso foi dividido da seguinte forma,

conforme apresentado no Quadro 5:

Quadro 5 - Atividades e Contetidos do Curso de Formagéo 1

Atividade | Conteldos relacionados as TD e ao | Conteldos relacionados a Educagdo na Amazbnia
PC e a Formagdo Docente
1 Softwares Livres (Calc, Writer), Decolonialidade e Educacdo na Amazénia.
Linux Educacional.
2 Software Educativo; Tecnologias A nova BNCC e 0 novo Ensino Médio;
Assistivas;
3 Videos-aulas e Podcasts; Desafios da educacdo na Amazonia;
4 AVA:s. Uso das TD e principios do PC: alienagdo ou
emancipacgdo?
5 Internet e Redes Sociais; Fake News. Sociedade em Rede; A educagdo pds-pandemia;
6 Computagdo em Nuvem; Seguranca Historia da Formagdo Docente; Sistemas
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da Informacdo; Educacionais de Outros Paises;
7 Programacdo em Blocos (Scratch,); TD e PC nas escolas e no curriculo;
Formacéo Docente;
8 Computacdo Desplugada; Discussdo Final retomando as principais
Apresentacdo dos projetos tematicas discutidas nas atividades anteriores.

Fonte: Autor (2024).

Quatro liberdades caracterizam o software livre, que sdo: as de uso, copia,
modificacGes e redistribuicdo. JA o software proprietario continua a ser propriedade da
empresa que o vendeu, onde as pessoas que usam esse tipo de software, na verdade, sdo como
locatarias de um imével que nunca sera seu. O software livre, por seu turno, se baseia em um
modelo completamente diferente. A liberdade de usar e desenvolver o programa é a esséncia
do modelo (Silveira, 2018). Foi nessa perspectiva que foi idealizada a Atividade 1, em aluséo
a liberdade proposta pelos defensores do Software Livre. Prop0s-se apresentar o conceito de
software livre e como eles podem ser utilizados no processo de ensino e aprendizagem.
Pretendeu-se debater ainda sobre uma educacdo na perspectiva decolonial e como ela se inter-
relaciona com as questdes tecnoldgicas propostas.

Nas atividades 2, 3 e 4 buscou-se analisar como os futuros professores podem escolher
0s programas e outras TD que serdo utilizados na sua préatica docente. Além disso, salas de
aula precisam ser criativas, mas também inclusivas, por isso é importante conhecer as
tecnologias assistivas para além da criacdo e inclusdo: o componente critico, reflexivo e
emancipatorio.

Com as pessoas cada vez mais interconectadas, nas atividades 5 e 6, tratou-se de temas
relacionados as redes sociais. Com essa interconexao, arquivos armazenados anteriormente
em discos rigidos, passaram a ser armazenados na “nuvem”. Dessa forma, ¢ essencial que os
futuros professores conhecam conteudos relacionados a Computacdo em Nuvem. Temas
como a educacao pos-pandemia e a sociedade em rede também foram debatidos.

As atividades 7 e 8 constituiram a ultima etapa do curso. Nelas foram abordados sobre
programacgéo em blocos com Scratch, além da computagdo desplugadal®. Ao final, os
graduandos foram desafiados a apresentar um projeto descrevendo uma atividade sobre como

utilizardo os recursos computacionais na sua aula, considerando o uso emancipatorio das TD e

13 A computacéo desplugada pode ser considerada com uma forma de se trabalhar o PC em locais nos quais ndo
estdo disponiveis recursos computacionais
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os principios do PC. Vale destacar que nessas atividades também foram discutidos desafios
inerentes a profissdo docente.

Para recolha dos dados relacionados a investigacdo, foram utilizados os seguintes
instrumentos: questionarios, entrevistas, diario de campo, fotografias, grava¢des audiovisuais,
relatério-avaliacdo, dentre outros, que serdo descritos na se¢éo 2.2.

Ressalta-se que ao final de cada um dos encontros, foi utilizado o Relatorio-Avaliacdo
proposto por D’Ambrosio (1996), adaptado para ser preenchido virtualmente. Esse
documento é importante para se observar - a partir dos registros realizados pelos participantes
- se 0S objetivos do curso e da investigacdo foram alcancados. Foi aplicado ainda um
questionéario, Apéndice T, no inicio do curso, visando a obtencdo de um diagnostico e perfil
dos participantes.

No encerramento do CF1, foi feita a avaliacéo final dos graduandos sobre o curso. Os
graduandos foram entrevistados nessa fase, conforme roteiro de entrevista apresentado no
Apéndice U;

c) 3?2 Etapa: Analise e discussdo dos resultados. As entrevistas e os relatorios foram
analisados para verificacdo se 0s objetivos foram alcancados. Os dados obtidos foram
refletidos, tratados e transformados em informacéo para que fosse possivel se os objetivos da
pesquisa foram alcancados. A analise dos resultados obtidos foi feita a partir da analise de
conteudo proposta por Laurence Bardin.

d) 4?2 Etapa: Curso de Formacdo 2 - Com base nas experiéncias e resultados obtidos
no pré-teste, foram feitos ajustes no planejamento para o curso de formacgdo com alunos das
licenciaturas do ICED/UFOPA. A saber: licenciaturas em pedagogia, historia, informatica
educacional, quimica, geografia e licenciatura integrada em matematica e fisica.

A aplicacdo do curso ocorreu conforme ajustes necessarios observados no CF1. Os
instrumentos utilizados foram os mesmos do pré-teste. Ja a avaliacdo final dos graduandos
consistiu nas entrevistas que foram realizadas ao final do curso de formacao 2;

e) 52 Etapa: Ocorreu a analise e discussdo dos dados obtidos durante o curso de
formacao 2.

f) 62 Etapa: Elaboracdo de um Modelo Inicial de Suporte Teorico-Pratico para a
Formacdo Inicial de Professores, considerando a experiéncia dos cursos de formacdo
desenvolvidos.

As etapas da pesquisa estdo resumidas no quadro 6.
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Quadro 6 - Etapas da pesquisa

12 Etapa: Pesquisa bibliografica e Revisdo Critica da Literatura.

2@ Etapa: Curso de Formacdo 1.

3% Etapa: Anélise e Discussdo dos dados obtidos no CF1

42 Etapa: Curso de Formagéo 2.

52 Etapa: Anélise e Discussdo dos dados obtidos no CF2

62 Etapa: Elaboracdo de um Modelo

Fonte: Autor (2024).

3.2 INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

Para a recolha dos dados, foram utilizados os seguintes instrumentos: Relatorio-
Avaliacdo, Questionarios, Entrevistas, Produtos das Atividades, Registros Audiovisuais e

Diario de Campo.

3.2.1 Questionarios

Para conhecer um pouco sobre os participantes da pesquisa, foram aplicados

questionarios.

Na maioria das pesquisas que envolvem a investigagdo de fendmenos relacionados a
interacdo social, tecnoldgica e humana, os questiondrios podem assumir variados
papéis, de diferentes importancias, como o de norteamento, o de suporte tedrico ou o
de critério. A eficicia da coleta de dados, em ajustamento aos objetivos do
pesquisador, geralmente esta relacionada ao uso de um questionario bem elaborado.
Operacionalmente, o questionario é um instrumento composto por um conjunto de
perguntas, questdes ou itens padronizados e predefinidos, que visa mensurar
atributos ou caracteristicas relacionadas a pessoas, organizacfes, processos ou
fendmenos. Desenvolvido para coletar dados por meio de métodos técnico-
cientificos, o pressuposto principal de um questionario é a garantia de acurécia e
precisdo na verificacdo dos objetos de investigagdo. (Coelho; Souza; Albuquerque,
2020, p. 3).

Os questionarios foram aplicados antes do inicio do Curso de Formacgdo 1 e isso
também ocorreu no Curso de Formacdo 2, com a finalidade de se obter uma visdo geral dos
licenciandos, sobre quem eles sdo, seus conhecimentos prévios a respeito das tecnologias

digitais, do pensamento computacional, educacdo na Amazonia e formacdo docente.
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3.2.2 Entrevistas

Para Marconi e Lakatos (2003, p. 195), a entrevista “¢ um encontro entre duas pessoas,
a fim de que uma delas obtenha informacdes a respeito de determinado assunto, mediante uma
conversagdo de natureza profissional”. Quanto a entrevista semiestruturada, DiCicco-Bloom
e Crabtree (2006, p. 135) informam que ela é “organizada em torno de um conjunto de
questbes abertas pré-determinadas, com outras questdes emergindo a partir do dialogo entre
entrevistador e entrevistado”.

As aplicagdes das entrevistas ocorreram ao final dos cursos de formagdo com todos 0s
participantes e buscou-se verificar se os objetivos de pesquisa e de ensino foram alcangados.

3.2.3 Diario de Campo e Gravacgdes Audiovisuais

A utilizacdo do diario de campo e das gravacdes audiovisuais serviram para o registro
de como ocorreu a atividade, principais comentarios, dividas e possiveis ajustes que a
atividade demandou em relacdo ao planejamento prévio. Com as fotografias, pretendeu-se

registrar o desenvolvimento das atividades pelos graduandos.

3.2.4 Relatorio-Avaliagao

O Relatdrio-Avaliacdo utilizado na pesquisa foi adaptado do modelo proposto por
D’ Ambrosio (1996) no seu livro “Educacdo Matematica: da teoria a pratica”. Nesse recurso,
0s graduandos puderam fazer uma sintese, comentarios e sugestdes sobre as atividades. Nessa
pesquisa, os relatérios foram adaptados por meio do Google Formularios. Os links foram
enviados no grupo de WhatsApp da turma e também disponibilizado no Google Sala de Aula.

Assim, os relatorios-avaliacdo sdo documentos muito importantes, porque por meio
deles os licenciando puderam fazer comentarios sobre o que aprenderam, o que ndo
entenderam, bem como tecer sugestdes a respeito de como deveria ser a atividade. Os
relatorios-avaliacdo serviram para o controle e verificacdo, em cada atividade, se 0s objetivos
propostos foram alcancados e permitiram, ainda, ajustar as atividades, caso fosse necessario.

Ao decorrer do curso os alunos foram entendendo a importancia desse instrumento.
Vale ressaltar que além de consistir em um recurso de recolha de dados, também se mostrou
um importante instrumento de avaliacdo qualitativa, tanto da propria atividade, quanto dos

alunos e do pesquisador.
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3.2.5 Produtos das Atividades

Os produtos das atividades também constituem um instrumento de recolha de dados,
pois por meio deles € possivel verificar tambeém se os alunos conseguiram entender os

contetidos trabalhados. Esses produtos foram organizados e socializados em um repositorio®.

3.3 CONTEXTO DA PESQUISA
3.3.1 A Universidade

A Universidade Federal do Oeste do Para (Ufopa) foi criada pela Lei n°® 12.085, de 5
de novembro de 2009. E a primeira instituicio federal de ensino superior com sede num dos
pontos mais estratégicos da Amazonia, no municipio de Santarém, a terceira maior cidade
paraense, mundialmente conhecida por suas belezas naturais, com destaque para 0 encontro
das aguas dos rios Tapajos e Amazonas. A criacdo da Ufopa faz parte do programa de
expansdo das universidades federais e € fruto de um acordo de cooperacdo técnica firmado
entre o Ministério da Educacdo (MEC) e a Universidade Federal do Para (UFPA), no qual se
prevé a ampliacdo do ensino superior na regido amazonica.

A Ufopa surgiu da incorporacdo do Campus de Santarem da UFPA e da Unidade
Descentralizada Tapajos da Universidade Federal Rural da Amazonia (Ufra), as quais
mantinham atividades na regido Oeste paraense. A Ufopa herdou também outras unidades da
UFPA e da Ufra para a formacdo dos campi de Alenquer, Itaituba, Juruti, Monte Alegre,
Obidos e Oriximina. Em Santarém, a Ufopa mantém suas atividades, atualmente, em duas
unidades: Unidade Rondon, localizada no bairro Caranazal; e Unidade Tapajés, no bairro
Salé. A Unidade Amaz6nia, no bairro Fatima, foi desativada em 9 de julho de 2021, apds dez
anos de atividades. Dentre os sete Institutos que compde a Ufopa, ha o Instituto de Ciéncias

da Educacdo (Iced), que retne os cursos de licenciatura do Campus Santarém da Ufopa.

3.3.2 As Turmas

A turma participante do CF1 contou com dozes graduandos do curso de licenciatura

em informatica educacional, sendo que a maioria estava cursando o quarto semestre do curso.

14 Disponivel em: < https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1G5j1rDcqCVirHW8xnle2 TFXWIx5khUgX >
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S&o oito graduandos do sexo masculino e quatro do sexo feminino. Todos séo oriundos de
escolas publicas da regido amazonica. Ha dois alunos indigenas, um quilombola e um PCD
(pessoa com deficiéncia).

J& a turma do CF2 contou com cerca de 15 graduandos de diversos cursos de

graduacéo.

3.3.3 Os Laboratorios

O laboratério onde ocorreu o CF1 foi o Lanted, localizado no Instituto de Ciéncias da
Educacdo da Universidade Federal do Oeste do Pard. Nele estdo disponiveis cerca de 24
computadores agrupados em seis mesas de quatro computadores cada uma. Os equipamentos,
apesar de estarem subutilizados, devido a suspensdo das aulas presenciais durantes os dois
anos da pandemia da covid-19, apresentam boas condi¢fes de uso. Possuem como sistemas
operacionais tanto o Linux, quanto o Windows. E um ambiente amplo e arejado, utilizado
principalmente pelos alunos do curso de Licenciatura em informética educacional. Um ponto
interessante desse espaco, diz respeito a sua organizacdo. As maquinas sdo dispostas em
mesas redondas, formando grupos de quatro ou cinco computadores. Essa disposi¢cdo permite
uma melhor circulacéo, visibilidade e também interacao.

Ja o laboratorio onde ocorreu o CF2, foi o Labin 03. Este conta com um Datashow, 49
maquinas para usuarios e 1 maquina para uso do professor. Os computadores possuem 0s
sistemas operacionais Windows 10 e Linux - Ubuntu 20.04, tendo o primeiro como boot
automatico. Alguns computadores e nobreaks estavam inoperantes, e o formato de

organizacdo era no formato tradicional, com os computadores dispostos em fileiras.

3.4 METODOLOGIA DE ANALISE

Para a analise dos dados, elementos e/ou caracteristicas, sobretudo os obtidos por meio
dos questionarios, entrevistas e relatdrios-avaliacdo, foi utilizado a técnica denominada
Analise de Conteudo, que consiste em “um conjunto de operagdes visando representar o
conteudo de documento sob uma forma diferente do original, a fim de facilitar num estado de
ulterior, a sua consulta e referenciagdo” (Bardin, 2016, p. 45).

Para a analise dos dados foi utilizada a técnica denominada Anélise de Conteudo,

proposta por Bardin (2016). Segundo a autora:
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Um conjunto de instrumentos metodol6gicos cada vez mais sutis em constante
aperfeigoamento, que se aplicam a “discursos” (conteudos e continentes)
extremamente diversificados. O fator comum dessas técnicas mdltiplas e
multiplicadas - desde o célculo de frequéncias que fornece dados cifrados, até a
extracdo de estruturas traduziveis em modelos - é uma hermenéutica controlada,
baseada na deducdo: a inferéncia. (Bardin, 2016, p. 15).

Como estratégias de analise, foram seguidas as orientacdes de Bardin (2016), em
relacdo a organizacdo da analise, seguindo a seguinte disposi¢do, a) a pré-analise; b) a
exploracdo do material; e, c) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacao.

a) Pré-anélise: é a fase da organizacdo dos documentos. Essa fase pode apresentar até
trés missdes: a escolha dos documentos, a formulacdo das hipoteses e a formulacdo dos
objetivos, ndo sendo necessariamente desenvolvidos nesta ordem. Estes serdo 0s responsaveis
pela interpretacdo final. Em seguida, sera iniciada a leitura flutuante, onde o pesquisador vai
manter seu primeiro contato com os documentos a serem analisados, onde ira conhecer o
texto, deixando-se invadir por impressoes e orientagdes (Bardin, 2016).

A leitura flutuante envolve trés tarefas: a escolha dos documentos a analisar; a
formulacdo de hipoteses e os objetivos de pesquisa; e a elaboracdo de indicadores que
fundamentem a interpretacéo final.

Bardin (2016) informa que essas tarefas ndo sdo obrigatoriamente cumpridas em
ordem cronologica, mas se interdependem mutuamente: escolher documentos depende dos
objetivos, mas defini-los pode ndo se viabilizar por completo sem a leitura das fontes
disponiveis. Independente da sequéncia das trés tarefas, a pré-analise visa organizar: envolve
a aplicacdo de quatro regras para consolidar o corpus de andlises de pesquisa. As regras
propostas por Bardin (2016) séo:

* Regra da exaustividade: Nao se pode deixar fora nenhum elemento (seja por
dificuldade de acesso, por impressao de desinteresse ou outra razéo), a ndo ser que a excluséo
possa ser justificada com rigor.

* Regra da representatividade: A andlise pode ser efetuada em uma amostra, desde que
0 material a isso se preste. A amostragem diz-se rigorosa se a amostra for representativa do
universo inicial. Neste caso, os resultados obtidos da amostra serdo generalizados ao todo.

* Regra da homogeneidade: Os documentos constituintes do corpus de analises devem
ser homogéneos, isto €, devem obedecer a critérios precisos de escolha, sem demasiada
singularidade frente aos critérios de sele¢éo.

* Regra de pertinéncia: Os documentos selecionados devem ser adequados como

fontes de informacéo, de modo a corresponderem ao objetivo que guia a anélise.
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Utilizamos as regras para escolher os documentos analisados. Para a referenciagéo dos
indices e a elaboragdo de indicadores, buscou-se nos documentos e pesquisas do NOSSO COrpus
de analises frases que estivesse de acordo com as categorias:

e As tecnologias séo vistas como ferramentas;

e As tecnologias sdo vistas na perspectiva emancipatoria;

e Principais desafios da educagdo na Amazonia;

¢ Vis&o sobre o PC;

e Vis&o sobre a Decolonialidade;

e Visdo sobre Formacéo Docente;

e As TD como suporte no processo de ensino e aprendizagem;

e Desafios da profissdo docente;

e As tecnologias e a educagdo no contexto da pandemia.

Vale ressaltar que as categorias foram definidas previamente, mas foram consolidadas
apos obtencdo dos dados.

A Ultima tarefa da fase da pré-anélise é a preparacdo do material, consistindo em
organiza-lo na integra, sem edita-lo, quer se trate de gravages, artigos impressos, fichas em
que se anotaram respostas a perguntas abertas ou outros materiais, preferentemente
numerando-os.

b) Exploracdo do material: Apds a realizacdo de todas as etapas da pré-analise, foram
analisados os documentos: Questionarios, entrevistas, relatdrios-avaliacdo, produtos das
atividades e narrativas, todos por meio de regras previamente definidas. Concluida a pre-
analise, procede-se a analise propriamente dita, em que se utilizam técnicas (definidas na pre-
analise) para identificar os indicadores que foram definidos na fase anterior.

c) Tratamentos dos resultados obtidos e interpretacdo: os resultados dos dados podem ser
tratados de varias formas, entre elas apresentar quadros de referéncias, figuras e modelos
(Bardin, 2016). Nesta fase, os resultados brutos sdo tratados para que possam ser entendidos
como validos. Empregam-se operacOes de organizacdo de dados que permitam expressar 0S
resultados em quadros, diagramas, figuras e modelos que evidenciem e sintetizem as
informacdes obtidas nas analises. Tendo a sua disposicdo resultados significativos e fiéis, é
possivel propor inferéncias e adiantar interpretacdes a propdsito dos objetivos previstos, ou

que digam respeito a outras descobertas inesperadas.
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Na fase da pré-andlise, foi realizada a leitura flutuante de alguns documentos a fim de
compor 0 nosso corpus de analises, entre eles questionarios, entrevistas, relatorios-avaliagao,
produtos das atividades e narrativas

A composicdo desse corpus de andlises se justifica pela relevancia de evidenciar o
posicionamento dos sujeitos da pesquisa, expressos nos documentos. Os documentos
escolhidos cumprem as regras de exaustividade, representatividade, homogeneidade e
pertinéncia. A leitura flutuante dos documentos permitiu verificar se 0s objetivos desta
pesquisa foram alcangados.

Na fase exploracdo do material, referenciamos os indices e indicadores a serem usados
na etapa seguinte. As unidades de registro sdo os indicadores que comparecem com maior
frequéncia. Depois de encontradas e elaborarmos os indices e indicadores na fase anterior —
ou seja, a partir dos indicadores encontrados na pré-analise, definimos as unidades de registro
para a nossa analise como sendo os indicadores com maiores indices que retiramos das
pesquisas.

De acordo com os dados alcangados e com 0s objetivos da pesquisa, foram definidas
as seguintes categorias de analise: As tecnologias sao vistas como ferramentas; As tecnologias
s8o vistas na perspectiva emancipatéria; Principais desafios da educacdo na Amazonia; Visdo
sobre o PC; Visdo sobre a Decolonialidade; Visdo sobre Formacdo Docente; As TD como
suporte no processo de ensino e aprendizagem; Desafios da profissdo docente; e As
tecnologias e a educacdo no contexto da pandemia.

As categorias de analise foram definidas previamente e confirmada apds a obtencgéo

dos dados. Esse processo de analise é apresentado no Capitulo 5.
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CAPITULO 4 — A GENTE SE FAZ EDUCADOR...

A gente se faz educador, a gente se forma, como educador, permanentemente, na
pratica ¢ na reflexdo sobre a pratica” (Freire, 1991, p. 58). Trazendo esse pensamento de
Paulo Freire, sdo apresentadas nesse capitulo as descri¢des das atividades realizadas no Curso
de Formacéol e Curso de Formacéo 2, os planejamentos e ajustes, bem como a comparacéo

entres 0S Cursos.

4.1 CONCEPCAO INICIAL E ORGANIZACAO

Com base nas discussdes levantadas durante as disciplinas cursadas nos primeiros
semestres do doutorado e nos debates realizados no grupo de pesquisa, além das orientagdes e
levantamento bibliografico, os cursos de formacdo foram concebidos por meio do
planejamento das atividades.

Devido a pandemia da Covid-19 e todas as suas consequéncias na educacéo, surgiram
muitas inquietagcdes sobre como seria 0 curso, se ocorreria presencialmente, de forma remota
ou hibrida. Por fim, foram organizados dois cursos com diversas atividades, contendo
discussdes sobre tecnologias na educacao e o pensar computacionalmente, além dos principais
desafios da profissdo docente e, também, a respeito da educacdo na regido amazonica. Vale
ressaltar que para cada atividade foi elaborado um plano de ensino, conforme modelo do
Apéndice W, constando os contetidos a serem trabalhados, objetivos, metodologia, recursos,
referéncias e uma breve descricéo.

O Curso de Formacédo 1, o qual denominaremos de CF1, consistiu em um pré-teste,
com a intencdo de validar e ajustar os planos de ensino, metodologias, conteidos e o0s
instrumentos utilizados nas atividades desenvolvidas. J& no CF2, o planejamento levou em

consideracdo os conteudos, metodologias, recursos, etc., validados no pré-teste.

4.2 FASE DE PLANEJAMENTO E AJUSTES

Em relacdo ao CF1, foram planejadas inicialmente oito atividades que deveriam
contemplar momentos de pratica e reflexdo sobre contetdos que envolvessem o uso das
Tecnologias Digitais, principios do Pensamento Computacional, Educacdo na Amazobnia e

Formacdo Docente. Duas atividades que ndo constavam no planejamento inicial foram
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incluidas. A primeira foi a atividade 0 que abordou sobre memes*® como recurso didatico. Ela
serviu como teste inicial para verificar como a turma responderia a metodologia proposta e
para validar o Relatério-Avaliagdo como instrumento de avaliacdo das atividades e de coleta
de dados. O Quadro 7 mostra os conteudos que foram debatidos em cada atividade referente
ao Curso de Formacdo 1. Ressalta-se que o CF1 foi desenvolvido em uma disciplina de 75
(setenta e cinco) horas. Assim, algumas atividades foram desenvolvidas em duas ou mais

aulas.

Quadro 7 - Contelidos trabalhados em cada atividade do CF1

Atividade | Conteldos relacionados as TD e | Contetdos relacionados a Educacédo na Amazonia e
ao PC a Formacéo Docente
0 Memes como recurso didatico. Educacdo e Emancipacéo.
Geogebra e Ambientes de Ensino.
Geometria Dindmica.
2 Software Educativo e Tecnologias A nova BNCC e 0 novo Ensino Médio.
Assistivas.
3 Videoaulas e Podcasts. Desafios da educacdo na Amazénia.
4 AVA:S. Uso das TD e principios do PC: alienacéo ou
emancipacao?
5 Softwares Livres (Calc, Decolonialidade e Educacdo na Amazénia.
Writer) e Linux Educacional.
6 Internet, Redes Sociais e Sociedade em Rede e A educacdo pds-pandemia.
Fake News.
7 Computagdo em  Nuvem e Historia da Formacdo Docente e Sistemas
Seguranca da Informacéo. Educacionais de Outros Paises.
8 Programacdo em Blocos (Scratch,). TD e PC nas escolas e no curriculo; e
Formacéo Docente.

9 Computacgdo Desplugada. Discussao Final retomando as principais

tematicas discutidas nas atividades anteriores.
Projeto Apresentacdo dos projetos.
Final

Fonte: Autor (2024).

15 Um meme é em resumo, qualquer conceito propagado através da internet, independentemente da forma,
podendo ser, por exemplo, uma imagem, um video, um 4udio ou até mesmo uma palavra ou uma frase. Com
0 expressivo aumento no uso da internet, principalmente em redes sociais e blogs, a dissemina¢do dos memes
ganhou forca e muitos adeptos. Atualmente, sdo utilizados também em publicidades. Essas informac6es séo
geralmente algum fato do cotidiano. O objetivo dessa transmissdo € a identificagdo com esses fatos ou entéo
satirizar algum fato ou ideia. Comparado aos genes na sua dindmica, se divide, se multiplica, se transforma,
propagando-se. O meme é uma expressdo cultural tipica da cibercultura. Sua criacdo se da de forma
colaborativa e seu crescimento € espontaneo. Por isso mesmo, eles costumam surgir em redes sociais.
(Candido; Gomes, 2018, p. 1294).
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O quadro 8 mostra as atividades desenvolvidas no Curso de Formacgao 2, que teve oito
atividades. Vale lembrar que a partir deste curso j& ndo adotamos mais a divisdao em eixos.
Além disso, com a finalidade de validar as atividades do CF1, as atividades do CF2 foram

adaptadas para o curso de formacdo que ocorreu como um modulo do curso de extensdo,

considerando a carga horaria mais compacta e os resultados obtidos no CF1.

Quadro 8 - Contelidos trabalhados em cada atividade do CF2

Atividade | Conteudos relacionados as TD e ao PC | Conteudos relacionados & Educacéo na Amazdnia
e a Formagcédo Docente
Memes como Recurso Didatico. Educacdo e Emancipacéo.
Softwares Livres (Calc, Writer) e Linux Decolonialidade e Educacdo na Amazénia.

Educacional.

2 Software Educativo e Tecnologias A nova BNCC e o novo Ensino Médio.
Assistivas.

3 Videoaulas e Podcasts. Desafios da educacdo na Amaz6nia.

4 AVA:S. Uso das TD e principios do PC: alienacdo ou

emancipacdo?

5 Internet, Redes Sociais e Fake News. Sociedade em Rede e A educacdo pds-pandemia;

6 Computacdo em Nuvem e Seguranga da Histéria da Formacdo Docente e Sistemas
Informacéo. Educacionais de Outros Paises.

7 Programacdo em Blocos (Scratch,) e TD e PC nas escolas e no curriculo; e

Computacdo Desplugada. Formacdo Docente.
Projeto Apresentacdo dos projetos
Final

Fonte: Autor (2024).

O CF2 ocorreu como um modulo de um curso de extensdo, desenvolvido em um més,

com carga horaria de 30 horas, e no intervalo entre dois semestres letivos. Diante desse
cendrio, as atividades do CF1 foram planejadas e compactadas para o CF2. Ressalta-se que,
embora tenha ocorrido dentro de um curso de extensdo, a maioria dos participantes era

composta por graduandos das licenciaturas do Iced/Ufopa.

4.3 DESCRICAO DAS ATIVIDADES DO CURSO DE FORMACAO 1 (PRE-TESTE)

As atividades referentes ao CF1 ocorreram nos meses de marco a julho de 2022 e
contaram com a participacdo, nos encontros remotos, de mais trés professores, sendo o
orientador e mais os doutorandos que estavam fazendo o estdgio de docéncia e que

contribuiram significativamente para o desenvolvimento das atividades, colaborando com as
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discussdes dos textos e com suas experiéncias na docéncia. No quadro 9, apresentado a seguir,

séo informadas as atividades desenvolvidas no Curso de Formagéo 1.

Quadro 9 - Atividades desenvolvidas no CF1

Atividade | Nome

Memes como Recurso Didatico e Emancipacédo

Geogebra no Ensino

Softwares Educativos, Tecnologias Assistivas e a BNCC

Videos-aulas, Podcasts e a Escola Amazénica
AVAs e 0 Uso Emancipatério das TD

Redes Sociais, Fake News e Educacdo na Pandemia
Softwares Livres e Decolonialidade

Computacdo em Nuvem e Sistemas Educacionais

~N|jofob|lw| N ]| O

Scratch e Formagdo Docente
Computacdo Desplugada e o Futuro da Educacdo na Amaz6nia

O | o

10 Projeto Final

Fonte: Autor (2024).

Nas subsecfes seguintes sdo descritas as atividades desenvolvidas. Para tanto, é
apresentada a Figura 3, na qual contém uma nuvem de palavras sobre os elementos que
constituiram as atividades. E importante informar também que sera utilizado o termo
“Participante CF1” para indicar a fala ou comentario dos graduandos que participaram do
Curso de Formacdo 1. Serdo acrescidas ainda um nome de um elemento da mitologia

amazonica, como personagens das lendas, etc.

Figura 3 - Nuvem de palavras contendo os elementos constituintes das atividades

Google Meet
Relatorio-Avaliagao

Encontros Remotos
Art I'joof Discusséo dos Textos

Gem'a//y

Google Formuldrios E neon {,‘0 ; p,‘e J’eﬂc;& {,;0

Capitulos de Livro

Fonte: Autor (2024).
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A figura 3 apresenta alguns elementos que constituiram as atividades desenvolvidas no

Curso de Formacdao 1. A seguir, serdo apresentadas as descri¢des das atividades do pré-teste.

4.3.1 Atividade 0 — Memes como Recurso Didatico e Emancipacao

A Atividade 0 ocorreu por meio remoto, na plataforma Google Meet, e teve inicio as
dezoito horas e trinta minutos, e o término foi as vinte e uma horas e trinta minutos, sendo
gravada. Para orientar o desenvolvimento desse encontro, foi elaborada uma apresentagdo®®
no Genially!’. O encontro foi dividido em trés momentos: apresentacdo dos conceitos,
desenvolvimento da atividade e roda de conversa.

Inicialmente, os graduandos foram convidados a refletir sobre a seguinte questdo: “O
meme que eu compartilho nas minhas redes sociais pode ser utilizado para fins de ensino?”. A
partir dessa reflexdo, fomos para a primeira parte da atividade que foi intitulada de “O
processo de ensino e aprendizagem por meio dos memes”. Nela, foi exposto a definicdo de
memes na concepcdo de varios autores. Foram mostrados ainda algumas consideracfes sobre
a utilizacdo desse recurso e exemplos de atividades nas quais o professor pode usar 0 meme
como recurso didatico, como por exemplo, para ensinar matematica, lingua portuguesa,
literatura e histdria.

Houve a apresentacdo de uma atividade da disciplina de histdria onde os alunos do
ensino médio tiveram que usar um meme e relaciona-lo com algum conteddo sobre a Grécia
Antiga. Para tanto, foram detalhados os pontos principais dessa atividade, tais como: objetivo,
publico-alvo, metodologia, recursos, forma de avaliacdo e socializacdo, dentre outros. Essa
apresentacdo de forma pormenorizada foi importante para que os graduandos percebessem
que ha varias possiblidades da utilizacdo do meme para fins de ensino, e que o0 sucesso da
atividade depende da intencionalidade pedagogica, planejamento e criatividade do professor.
No segundo momento, foi realizada uma roda de conversa virtual sobre o tema “Emancipacao
na Era Digital. Para isso, foram trabalhados trés textos, a saber:

e Artigo “Emancipagdo na Perspectiva de Paulo Freire”, de Rambo (2016), que
apresenta ideias e conceitos a respeito da Emancipacédo e relaciona com a proposta freireana
da educacdo libertadora. O texto trata de uma contextualizacdo das ideias de Freire, sobre
democracia, educacdo e emancipacdo social como pratica politica, uma vez que o autor

defende que discutir sobre emancipacdo € falar das condi¢des de vida social, desejando dar

16 Disponivel em: < https://view.genial.ly/624bc01c4f150c001846h98d/presentation-presentacion-escritorio >.
17 Recurso para criar apresentacdes interativas. Disponivel em:< https://genial.ly/pt-br/ >.



https://view.genial.ly/624bc01c4f150c001846b98d/presentation-presentacion-escritorio
https://genial.ly/pt-br/
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saliéncia as praticas libertadoras. O autor discute, também, liberdade no sentido da capacidade
do individuo reinventar-se a partir da aposta da conscientizacdo critica, ou na desconstrucéo
discursiva dos sistemas diante das condi¢des de opresséo;

e Artigo “Aproximagoes entre Paulo Freire e Theodor Adorno em torno da educagao
emancipatdria”, de Oliveira, Fortunato e Abreu (2022), que buscaram relacionar ideias de
Freire e Adorno para entender como € possivel constituir a acdo educativa como ato que
favorece a emancipacéo, a libertagéo e a autonomia do ser humano. Os autores defendem que
Freire e Adorno contrapdem as suas perspectivas criticas ao pensamento tradicional em
relacdo a educacdo vigente, problematizam as teorias tradicionais e procuram supera-las em
nome da promocdo da emancipacdo, da autonomia e da libertacdo, reconhecidas como
objetivos formativos fundamentais. Os dois pensadores alertam em relacdo as possibilidades
regressivas de uma formacdo que adeque e conforme o educando ao mundo instituido,
mantendo-o oprimido, reprodutor e um mero consumidor de contetdos didatizados.
Defendem, também, que a educacdo emancipatdria se insurge contra a formagdo de “um ser
menos”, coisificado em sua subjetividade, incapaz de ser ou de lutar para vir a ser o
protagonista, o construtor de sua prépria existéncia, com a finalidade de fazer emergir uma
forma de vida em comum que reconheca a pluralidade dos modos de ser, 0 que é demandado
pela cidadania democrética da contemporaneidade;

e Capitulo de livro “Emancipagao na era do trabalho mediado por algoritmos em
plataformas digitais”, de Borges (2022), que traz conceitos como o capitalismo de plataforma,
competéncia critica em informacéo, uberizacdo, dentre outros. A autora relata e analisa o caso
dos entregadores de refeicOes, sua precarizacdo e sua luta por meio do movimento
“Entregadores Antifacistas” e a campanha nas redes sociais “#BrequedosAPPs. A autora
defende que os recentes movimentos de entregadores na luta por relacdes de trabalho mais
justas com as plataformas digitais podem inspirar futuras articulacfes tedrico-praticas que
abram o caminho para a emancipacdo social. Sugere que tais iniciativas compreendam as
etapas de reflexdo sobre a realidade; diagndstico critico sobre a relacdo com as TD, e reagdo
para a mudanca, viabilizando uma praxis transformadora. Por fim, ela relembra as palavras de
Galo, afirmando que ndo € papel da tecnologia explorar e oprimir, mas auxiliar a melhora de
vida dos seres humanos. Nesse texto, € importante o debate sobre a dualidade que as
tecnologias apresentam. Indubitavelmente, esse foi o texto que mais despertou interesse nos

graduandos, conforme fala do Participante CF1 Curupira:
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“Na aula de hoje, foram abordados trés artigos. [...] Por fim, no terceiro artigo,
denominado “"Educacdo na era do trabalho mediado por algoritmos em plataformas
digitais" foi analisado e discutido como a desigualdade impera entre a empresa e
trabalhadores (como da empresa ifood), pois enquanto que basta "apenas um clique"
para que a empresa repasse as ordens aos seus subordinados, 0 mesmo ndo acontece
quando é o contrario, os trabalhadores ndo tém essa facilidade em entrar em contato
com a empresa, 0 que gera uma comunicacao precaria. O que choca mesmo é o fato
de que isso s6 é possivel, porque essas empresas podem sempre contar com um bom
nimero de pessoas que estdo dispostas a se sujeitar a isso, pois 0 seu sustento
depende disso”. (Participante CF1 Curupira).

Ressalta-se que os trés textos foram disponibilizados, previamente, aos licenciandos.
O terceiro momento foi “Desenvolvendo uma atividade”, na qual os graduandos deviam
pesquisar na internet um meme e explicar como esse recurso selecionado pode ser utilizado
em sala de aula. Foi apresentada também a sugestdo de uma estrutura de como a atividade
deveria ser desenvolvida, com objetivo, metodologia, entre outros. Devido ao tempo, 0s
alunos tiveram que fazer a atividade como “licdo de casa”, e publicar no Google Sala de Aula.
As Figuras 4 e 5 mostram algumas das producdes®®. A Participante CF1 Matinta elaborou
uma atividade utilizando o meme para ensinar lingua portuguesa. O Participante CF1
Curupira optou por explicar o que sdo memes, onde eles podem ser encontrados e como

podem ser utilizados:

“Uma boa ideia, acredito eu, seria introduzir um meme no inicio da aula para dar
inicio a um debate. Logico, 0 meme seria condizente com o conteddo que o
professor pretende trabalhar naquele dia, e, potencialmente, proporcionaria uma aula
mais dindmica visto que se trata de uma realidade da qual os jovens vivenciam
diariamente, além da assimilacdo do conteldo de uma maneira mais eficiente e
prazerosa.” (Participante CF1 Curupira).

O Participante CF1 Cobra Grande elaborou uma proposta para alunos do primeiro ano
do ensino médio, na qual, por meio dos memes, se discutiria a posicao do governo federal em
relacdo a pandemia da Covid-19. A Participante CF1 lara elaborou uma atividade para o
ensino da matematica, mais precisamente sobre o Teorema de Pitadgoras. Foram informados 0s

objetivos, metodologia, descri¢do e forma de socializacéo.

18 Os produtos das atividades estdo disponiveis no link < http:/tinyurl.com/3dhvzhp6 >.
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Figura 4 - Produto da Atividade “Meme como Recurso Didatico” — Participante CF1 Curupira e Edi

ATIVIDADE: MEME COMO RECURSO DIDATICO

Os memes s&o comuns hoje em dia nas redes sociais. Facebook, Instagram, Twitter MANDA UM MEME DE HIPOCRISIA
e Reddit sao alguns exemplos de plataformas na qual estdo presentes, em grande MAS NAO SABE O QUE £ HIPOCRISIA
parte, os ditos memes. Eles s#io apresentados tanto em formato de foto como em
video aos usuarios dessas midias sociais e tem o intuito de transmitir uma
informag&o em um tom cémico

Abaixo apresento uma foto para exemplificar melhor o que é o meme

ENFIM A HIPOCRISIA
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CREDITOS: Pagina Memes Histéricos - Facebook

AMeme para fins didaticos

Os usuarios apreciadores desse tipo de conteudo s&o, em sua maioria, jovens. E por

ser “uma febre” entre eles, surge entdo uma oportunidade de se aplicar o meme Referé&ncias

come fom_13 f’e il Mas cgrn_o? 3 ooy PR WAGNER., E. - Teorema de Pitagoras e Areas - SBEM
Uma boa ideia, acredito eu, seria introduzir um meme no inicio da aula para dar inicio - = s

a um debate. Logico, o meme seria condizente com o conteudo que o professor " org.br/

pretende trabalhar naquele dia, e, potencialmente, proporcionaria uma aula mais

dinamica visto que se trata de uma realidade da qual os jovens vivenciam

diariamente, além da assimilacdo do conteddo de uma maneira mais eficiente e

prazerosa.

Fonte: Autor (2024).

Figura 5 - Produto da Atividade “Meme como Recurso Didatico” — Participante CF1 Matinta

Meme como recurso didatico

Objetivo: Levar recursos de midia para sala de aula com intuito de ensino com
metodologias inovadoras, sendo usado memes como forma de ensino e

aprendizagem da matéria de portugués, .

Turma: 7 ano do ensino regular.

Metodologia: acolhida, roda de conversa, memes, interagiao com o contetdo.

Descrigdo: dar as boas vindas aos educandos, logo em sSeguida falar um
pouco sobre memes como quebra gelo, apresentar memes que retratam
palavras que tem sentidos diferentes de acordo com a escrita.

Avaliagao: critério avaliativo: consiste na participacdo dos educandos na
atividade de maneira interativa, participando na roda de conversa e também
na elaboracdao de memes que ajudam a reconhecer os sentidos da frase

escrita.
memes
Poderias ser a gente 50 sei o que nada seil Vamos ler mais
>¢
- -
L o)
Mas o menino escreve Aagente Coma dizks SAmratss PEraatETETEE G

Fonte: Autor (2024).

Ao final, foi enviado o link para preenchimento do Relatério-Avaliagdo, cujas

consideracbes sdo apresentadas no Apéndice A. Dentre os pontos negativos, destaca-se a
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timida participacdo dos alunos, os quais foram, constantemente, incentivados a se
manifestarem, e a falta de conectividade de alguns graduandos devido a problemas de
internet. J& dentre 0s pontos positivos, pode-se mencionar falas importantes em relacdo aos
textos discutidos e a observacdo do que poderia ser reajustado para as proximas atividades.

No comentario do Participante CF1 Boitatad, por exemplo, é possivel perceber a

reflexdo inicial de que as tecnologias digitais sdo mais que meras ferramentas:

“[...] Foi abordado na aula sobre a importancia das midias e os caminhos a seguir, ¢
também para ndo confundir esses recursos que estdo disponiveis como meras
ferramentas, mas sim conhecimentos que estdo disponiveis para quem pretende atuar
na profissdo, inclusive o texto aborda conceitos bem atuais em relagdo ao mercado
de trabalho. Mas informa também que as midias trazem esse conceito de
compartilhamento das informag¢des e ideias, e que a tecnologia envolve ferramentas
das mais simples até mesmo as mais modernas”. (Participante CF1 Boitata).

Complementando a ideia do Participante CF1 Boitata, a Participante CF1 Caipora
reforga a necessidade de se superar o “uso pelo uso” das TD e como elas podem ser utilizadas

no processo de ensino e aprendizagem:

“[...] Percebemos que assim como qualquer outro recurso que o professor pode
lancar méo para ensinar, o uso pelo uso” sem qualquer tipo de planejamento prévio
corre o risco de se tornar uma pratica pouco significativa pedagogicamente. Assim,
sendo bem planejada, a utilizagdo dos memes nas aulas podera chamar a atengio de
discentes, haja vista sua familiaridade com que os jovens as encontram em suas
midias sociais”. (Participante CF1 Caipora).

Além dessa visdo sobre o uso das TD, observou-se também reflexdes sobre educacéo e

emancipacao pelos Participante CF1 Boto e Cobra Grande).:

“[...] para o aprendizado emancipatdério e a importancia de o individuo ter um
senso critico sobre o cenario em que vive [...] e enxergar a realidade em seu
cotidiano racionalmente”. (Participante CF1 Boto).

“Falar sobre a emancipagdo humana integrada com educacdo ¢é bastante complexo.
Emancipar-se s6 € possivel, no contexto de sociedades democraticas, pois para
exercer a emancipagdo, € necessario viver em sociedade, e ter seus direitos civis,
politicos e sociais. A aula de hoje levantou bastante pontos sobre a forma que somos
preparados para a sociedade dentro do contexto educacional; somos lapidados e
colocados em um mercado, onde o cliente (patrdo) vem analisar suas caracteristicas
e habilidades e lhe contrata se vé utilidade em vocé. De certa forma, somos produtos
postos em uma vitrine”. (Participante CF1 Cobra Grande).

A atividade 0 foi importante para que fosse verificado se os alunos conseguiriam ler 0s
textos, se participariam das discussdes sobre os textos, se conseguiriam desenvolver a
atividade proposta e de qual forma utilizariam o relatorio-avaliagdo. Com base nesses

elementos, as atividades seguintes foram replanejadas. Além disso, observou-se que o uso das
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TD no processo de ensino e aprendizagem, bem como educacdo e emancipacdo, permearam

discussdes e reflexdes iniciais por parte dos graduandos.

4.3.2 Atividade 1 — GeoGebra no Ensino

Nessa atividade, liderada pelo professor Haroldo Athias, os alunos puderam conhecer
um pouco sobre Ambientes de Geometria Dindmica, dando particular atencdo para o software
GeoGebra. Foram disponibilizados e discutidos textos para auxiliar no debate que ocorreu via
encontro virtual no Google Meet. Os textos foram:

e Artigo “Softwares de Geometria Dinamica: sobre as mudangas do conhecimento
tecnologico de um determinado tempo e espago”, de Mathias (2021). E um texto no qual sio
narradas as experiéncias de uma professora com diferentes softwares de geometria dindmica;

e Capitulo 4 “Ambientes de Geometria Dindmica” do livro “Recursos
computacionais no ensino de Matematica”, de Giraldo, Caetano e Mattos (2012). E um livro
produzido para o Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional, o Profmat, e trata
de possibilidades de uso de diferentes recursos computacionais em aulas de matematica;

e O terceiro texto foi um pequeno ensaio de 5 paginas trazendo algumas reflexdes
sobre os diferentes enfoques que se pode dar para o uso da tecnologia em sala de aula,
enfatizando a construcdo de algumas atividades na plataforma on-line do software GeoGebra.
Naquele momento, era um texto em desenvolvimento de autoria do professor Haroldo Athias.

Essa atividade decorreu intercalando a demonstracdo de como utilizar o Geogebra,
juntamente com algumas questfes importantes apresentadas nos textos. O Participante CF1

Boto destacou o carater pratico da atividade:

“A aula teve como foco principal a geometria dindmica, tendo como base a
apresentacdo de forma prética do software geogebra na formacdo inicial dos
professores. A reunido foi bastante interessante por conta das diversas possibilidades
gue esse elemento proporciona aos seus usuarios. A maneira como essa ferramenta
foi apresentada de forma esclarecedora, deixou o ambiente de sala de aula mais
produtivo, com relagdo a forma de atrair a atencdo dos participantes, por ser uma
atividade na préatica”. (Participante CF1 Boto).

Os graduandos puderam conhecer como funciona o Geogebra, quais sdo as suas
principais funcionalidades e como utilizad-lo na pratica. Além disso, os licenciandos foram
convidados a instalarem a versdo para dispositivos moveis do programa. Para isso, foi
enviado no grupo de WhatsApp da turma um video tutorial de como instalar o Suite Geogebra

Calculadora.
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Com base nos textos, sobretudo no de Mathias (2021), no qual a professora relata suas
préprias experiéncias em paralelo com as mudancas tecnolégicas, os alunos foram convidados
a pensarem sobre as seguintes questdes:

e Qual foi a primeira vez que eu utilizei um recurso computacional?

e Quando, também, pela primeira vez, eu usei uma tecnologia digital para
aprender/ensinar?

e Qual importancia do laboratdrio de informatica? Seu fim esta proximo?

¢ Realidade de uma escola particular da regido sul do brasil versus realidade de uma
escola da regido amazonica e publica;

e Evolucdo das TD e do uso dos dados nas nossas vidas: internet discada, uso de
modem, computadores mais robustos, e 0s atuais mais compactos e portateis;

e Qual a vantagem de utilizar um ambiente de geometria dinamica na sala de aula?

e Apropriacdo das TD;

e Como era imaginado um cientista antigamente e como é imaginado hoje?

e Qual o papel de um graduado em licenciatura em informatica educacional?

Os graduandos puderam se manifestar oralmente ou pelo chat do Google Meet sobre
essas questbes. Além disso, foi discutido a respeito da importancia do profissional de
informatica educacional, como informam os Participantes CF1 Uirapuru e Cobra Grande:

“A aula do dia envolveu uma série de informacGes enriquecedoras. [...] Durante a
aula pude debater sobre a importancia do profissional de informatica educacional

tendo em vista que este docente é tdo importante como os demais professores
(Participante CF1 Uirapuru).

“Discutimos sobre a importancia do professor de licenciatura em informatica
educacional, e como ele pode auxiliar os demais professores na construgdo de aulas
usando os meios tecnolégicos como ferramentas educacionais. Comentamos
também sobre o artigo “Softwares de Geometria Dindmica”, sobre as mudancas do
conhecimento tecnoldgico de um determinado tempo e espaco, de Carmen Vieira
Mathias, onde podemos ver um panorama das ferramentas digitais usadas por ela no
ensino da geometria”. (Participante CF1 Cobra Grande).

Os Participantes CF1 Uirapuru e Cobra Grande destacaram que o recurso Geogebra
pode auxiliar e tornar o processo de ensino e aprendizagem mais atrativo para o aluno, bem
como coloca-lo como protagonista nesse processo.

“[...] e com isso foi possivel entender melhor sobre a necessidade de aprendizado
das ferramentas digitais e de como usé-las como ferramentas de auxilio, tendo em

vista que esses recursos servem para contribuir no enriquecimento da aula”.
(Participante CF1 Uirapuru).
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“Na referida aula, tivemos a demonstracdo da plataforma GeoGebra, e suas
possibilidades de aplicacdo em sala de aula, para tornar a aula mais atrativa e colocar
o aluno como protagonista da mesma, tendo o seu professor como alguém que 0s
auxiliam na hora que ndo conseguem ir em frente”. (Participante CF1 Cobra
Grande).

Apos as praticas e as discussdes, 0s alunos puderam responder o Relatério-Avaliacao,
cujos comentarios mais relevantes estdo no Apéndice B. A aula foi gravada pelo programa
OBS Studio. O ponto positivo dessa atividade foi que os licenciandos perceberam que é
possivel aprender e ensinar matematica muito além dos métodos tradicionais. Eles puderam
experimentar na pratica como utilizar o Geogebra e verificar as potencialidades que este
recurso dispde. Ja o ponto negativo foi que os participantes ndo estavam presencialmente no
mesmo ambiente para sanar possiveis davidas sobre 0 manuseio do Geogebra.

Assim, nessa atividade, por meio das discusses dos textos e da préatica, observou-se
sobre como os licenciandos veem as potencialidades das TD e suas opinides de como elas

podem influenciar no processo de ensino e aprendizagem.

4.3.3 Atividade 2 - Softwares Educativos, Tecnologias Assistivas e a BNCC

A Atividade 2 iniciou com a seguinte questdo: Qual a importancia da tecnologia para o
curriculo, sobretudo para os alunos que estdo cursando o ensino médio? Os graduandos foram
convidados a refletir sobre essa indagacdo durante o desenvolvimento da atividade.

Em seguida, foram expostos os conceitos sobre o que sdo softwares educativos,
classificagdo (simulacdo, programacdo, tutorial, modelagem, exercicio e pratica, dentre
outros) e exemplos. Apos essa exposicdo, algumas questdes foram suscitadas aos graduandos:

e Quais caracteristicas uma tecnologia digital deve possuir para ser considerada
adequada aos propositos educativos?

e Os programas que vocé mais utiliza no seu cotidiano podem ser utilizados por uma
pessoa com deficiéncia?

Ap0s essas reflexdes, foram apresentados o conceito de tecnologias assistivas, tipos e
exemplos de aplicacdo desses recursos para fins de ensino e aprendizagem.

Jé& a roda de conversa envolveu a discussao de trés textos. A saber:

e Artigo “BNCC e Reforma do Ensino Médio: implicagdes no ensino de Ciéncias e
na formacdo do professor”, de Branco e Zanatta (2021), que trata do contexto no qual foi
elaborada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Reforma do Ensino Médio, sob o

aporte juridico da Lei N° 13.415/2017. Os autores alertam que a BNCC e a Reforma do
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Ensino Médio estabelecerdo mudancas em toda a Educacdo Bésica, impactando a organizacao
curricular e a atividade escolar de educandos e educadores, além de, por meio da Lei N°
13.415/2017, estabelecer alteracGes na formacéo inicial e na capacitacdo dos docentes, além
do financiamento da educacdo. Esse estudo visou identificar e desvelar as influéncias de
agentes externos no campo educacional, como os organismos multilaterais e o empresariado
brasileiro, além de identificar os possiveis desdobramentos para o ensino, para a formacao dos
professores e para a qualidade da Educagéo;

e Artigo “Fundamentos politico-pedagdgicos da BNCC: consideracdes sobre o
Estado educador e a producdo de hegemonia”, de Giareta (2021), que faz uma analise das
caracteristicas politico-pedagdgicas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como
expressdo do Estado na qualidade de mediador de relagbes hegemonicas no contexto
brasileiro. O autor defende que a BNCC, como recurso de intervencdo politica, portanto
pedagdgica do Estado, tanto incide sobre os processos de construcdo de consensos com
marcada fidelidade a sociabilidade hegemdnica, quanto busca disciplinar de forma direta a
pratica educativa, o que significa incidir sobre as préprias intencionalidades da comunidade
educativa, bem como no controle e no disciplinamento das for¢as que indicam caminhos para
a construcdo de outras experiéncias de sociabilidade que ndo a hegemonica;

e Artigo “A BNCC da reforma do ensino médio: o resgate de um empoeirado
discurso”, de Silva (2018), que tambem debate sobre a reforma do ensino médio e a Base
Nacional Comum Curricular BNCC). Visa expor que, por tras de um discurso apresentado
como ‘novo”, as propostas da reforma e de sua BNCC compdem um velho discurso, €
reiteram finalidades sufocadas pelas disputas em torno dos sentidos e finalidades que
envolvem esta etapa da educacdo basica nos ultimos 20 anos. O autor assevera que €
evidenciado que a centralidade conferida a nocdo de competéncias nha BNCC resgata o
discurso presente nos textos de politicas curriculares do final da década de 1990;

Na sequéncia, os licenciandos foram desafiados a pesquisar e escolher um software
educativo, descrever esse recurso, indicar para quem serve e informar como esse programa
pode ser utilizado para fins pedagdgicos. Os graduandos formaram grupos de dois ou
individualmente, e apresentaram, conforme Figura 6. Os produtos foram enviados via Google
Sala de Aula.

Os graduandos tiveram liberdade para escolher os softwares. Os programas
selecionados e apresentados foram: Classdojoo, EduEdu, Canva, OBS, Graphogame e

Wordwall. As exposi¢cdes duraram em torno de dez a vinte minutos. Essa atividade foi
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importante para que os licenciandos pudesse conhecer o que sdo os softwares educativos, a
variedade e o enorme potencial desses recursos, bem como podem ser aplicados no processo
de ensino e aprendizagem.

O Participante CF1 Curupira informa os recursos que foram apresentados e como estes

podem ser utilizados nas aulas:

“[...] ao todo, foram seis (Classdojoo, EduEdu, Canva, OBS, Graphogame e
Wordwall). Alguns sdo bem conhecidos e outros nem tanto, mas que S80 recursos
muito eficientes para o professor estar realizando um bom plano de aula, que
desperte o interesse nos seus alunos, como é o caso do EduEdu, Wordwall, e
Graphogame que séo basicamente jogos que ensinam de uma maneira divertida. Sao
softwares que atendem as necessidades de qualquer professor, pois servem tanto
para ensinar de uma maneira atrativa, como também tem o0s que servirdo para
organizar turmas de uma maneira a manter uma comunicacdo eficiente entre
professores, alunos e pais, que é fundamental na educacdo das criancas. Foi uma
aula muito produtiva, visto que os discentes participantes serdo futuros professores e
agora ja tem algumas ideias de quais softwares usar no planejamento de suas aulas.”
(Participante CF1 Curupira).

Figura 6 — ApresentacBes sobre Softwares Educativos

Fonte: Autor (2024).

Os Participantes CF1 Cobra Grande e Caipora mostraram como utilizar o software
livre OBS para gravagdo de video e transmissdo em tempo real para fins educativos. J& o
Participante CF1 Cobra Grande comenta também sobre como o professor pode utilizar as TD,
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em variadas faixas etérias, mas vai além, quando o graduando manifesta sua preocupacdo em

superar 0 uso pelo uso das TD:

“[...] Na aula podemos ter uma visdo ampla de como usar a tecnologia a favor da
educacdo, seja ela infantil, de jovens, adultos e até mesmo como elas podem auxiliar
os professores no seu dia a dia. Com as demonstragdes de cada grupo presente, foi
possivel ver que temos varios modelos de aplicativos que podemos inserir na sala de
aula com o intuito de torna-las mais agradavel e dinamica, principalmente quando
falamos de educac&o infantil. Compreendermos que a tecnologia pela tecnologia ndo
é algo interessante, mas quando a usamos como aliada a educacdo, as coisas ganham
sentido. E bem importante que n6s, como futuros profissionais da area da educac&o
com foco em informatica educacional, tenhamos esses tipos de aulas, elas
enriquecem nosso arsenal de ferramentas para que possamos escolher a que mais vai
se adequar a cada aula”. (Participante CF1 Cobra Grande).

Um dos graduandos afirmou que determinado programa poderia ser utilizado para
alfabetizar criangas a partir dos quatros anos. Ja outro, relatou que o software escolhido para
apresentar, podia ser utilizado por pessoas disléxicas. Aproveitando esses comentarios,
indagou-se a turma sobre algumas questdes:

e Qual a idade certa para uma crianga ser alfabetizada?

e Como um recurso computacional pode ser utilizado nesse processo?

e O que é dislexia e quais seus tipos?

e Como uma TD pode ajudar as pessoas disléxicas?

O Participante CF1 Cobra Grande destacou a relevancia de se debater o uso das TD,

principalmente apos o periodo critico da pandemia da Covid-19.

“[...] Levando em consideracdo o atual momento em que estamos enfrentando com a
questdo da covid-19, foi de grande importancia discutirmos e apresentarmos
“softwares educacionais”, para 0 auxilio das aulas remotas”. (Participante CF1
Cobra Grande).

Ao final da atividade, os licenciandos foram convidados a preencher o Relatorio-
Avaliacdo. No Apéndice C, sdo expostos 0s principais comentarios. A aula virtual foi gravada
por meio do programa OBS Studio, e a aula presencial foi registrada via gravador de audio,
além dos registros fotograficos. A apresentacdo foi elaborada no Genially e disponibilizada no

grupo de WhatsApp da turma.
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4.3.4 Atividade 3 — Videoaulas, Podcasts e a Escola Amazonica

A Atividade 3, desenvolvida presencialmente em dois encontros, comegou com a
seguinte indagacdo: Como produzir podcasts e videoaulas para serem utilizados nas salas de
aulas de escolas amazonicas?

Na sequéncia, 0s textos sobre os desafios da escola amazonica foram debatidos. Para
tanto, os textos foram, previamente, distribuidos para cada dupla ou trio. A saber:

e Artigo “A Organizacdo da Escolaridade em Ciclos de Aprendizagem: uma analise
das experiéncias na Escola Baldoino Melo — Oriximinad Pa.”, de Cancio, Tavora e Cancio
(2016), onde é mostrada a repercussdo do processo de organizacao da escolaridade em ciclos
de aprendizagem na pratica do professor dos anos iniciais da EMEF Baldoino Melo —
Educacdo do Campo - Oriximina-PA. Os pesquisadores buscaram verificar se as inovagoes
propostas foram realmente assimiladas e incorporadas a pratica de ensino, identificar como se
desenvolveu o processo de desconstrugdo da organizacdo seriada e sua logica no espaco
escolar e interpretar os fatores que interferem no processo de organizacdo da escolaridade em
ciclos de aprendizagem. Foi constatado que as inovacdes propostas pela Escola Ciclada ndo
foram assimiladas por todos os docentes e foram parcialmente incorporadas a pratica do
professor.

e Artigo “Histéria da Educacdo na Amazobnia. Questdes de natureza tedrico-
metodoldgicas: criticas e proposi¢fes”, de Colares (2011), que questiona a denominacao
Histéria da Educacdo na AmazOnia, apontando elementos para que ela possa ser
coerentemente efetivada. O autor sugere uma possibilidade tedrico-metodoldgica para a
pesquisa nesta area e aponta os limites presentes em concepgdes que ndo admitem que a
historia possa ser compreendida objetivamente. Apresenta ainda uma contribuicdo para a
escrita da histdria educacional da Amazébnia, tendo como recorte o Grdo-Pard na época
colonial.

e Artigo “Educagdo escolar quilombola no Brasil: uma analise sobre os materiais
didaticos produzidos pelos sistemas estaduais de ensino”, de Custddio e Foster (2019), que
analisaram materiais didaticos de Educacdo Escolar Quilombola (EEQ) da Educacdo Baésica,
produzidos por diferentes sistemas de ensino estaduais no pais, confrontando-os com as
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN). E uma pesquisa quali-quantitativa documental
reflexiva e seus resultados apontam que os materiais didaticos analisados apresentaram uma

discussdo muito restrita e vaga sobre as categorias de andlise escolhidas (conceituacdo de
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quilombo; cultura e tradigdes; mundo do trabalho; terra e territdrio; oralidade e memdria),
limitando-se a abordagens superficiais sobre a historiografia do negro no Brasil;

e Artigo “Transgressdo do Paradigma da (Multi)Seriacdo como Referéncia para a
Construcédo da Escola Publica do Campo”, de Hage (2014), que analisa a realidade das escolas
publicas do campo, inserindo suas particularidades nos desafios mais abrangentes que
enfrentam 0s movimentos sociais populares do campo para assegurar o direito a
universalizacdo da Educacdo Basica. O autor exple os resultados dos estudos realizados pelo
Grupo de Estudo e Pesquisa em Educacdo do Campo na Amazénia (Geperuaz) sobre a
realidade das escolas rurais com turmas multisseriadas, considerando o paradoxo existente
entre o0 abandono e a precarizagao que caracteriza as condicOes de existéncia dessas escolas e
as acOes criativas realizadas pelos professores e estudantes no cotidiano escolar, que desafiam
as condicOes adversas nelas vivenciadas, indicando referéncias para a transgressao do
paradigma seriado urbano de ensino atualmente hegemonico nessas escolas;

e Artigo “Educacdo, formacdo docente e territorialidades amazonicas”, de
Vasconcelos e Albarado (2020), que propGe uma reflexdo a respeito de como as
territorialidades amazo6nicas, mormente dos territorios rurais do Amazonas, estao presentes no
processo de formacdo de professores do campo;

Em dupla ou em trios, os alunos, primeiramente, escolheram um dos textos, leram e
apresentaram. O motivo de se escolher essa metodologia de exposic¢ao foi para incentivar 0s
graduandos a lerem pelo menos um dos textos e a liderarem a discussdo dos temas presentes

em cada artigo. A Participante CF1 Uirapuru relata um pouco da atividade:

“A aula da noite teve inicio com a explanacdo de textos. Os integrantes [...]
abordaram o texto ‘'Educacédo escolar quilombola no Brasil: uma analise sobre os
materiais didaticos produzidos pelos sistemas estaduais de ensino”. O foco
central deste artigo trata do acolhimento da identidade pessoal e coletiva dos
professores nos quilombos, e faz um apanhado das regides e estados que tem ou
ndo materiais didaticos a serem implementados nos territérios. O segundo grupo
[...] trazem o relato do texto "Transgressdo do paradigma (multi)seriacdo como
referéncia para a construcdo da escola". Diante do exposto, foi possivel inferir
que as escolas multisseriadas, ou seja, que contemplam varios alunos de
diferentes idades em uma mesma classe, tém caracteristicas interioranas e falta de
estrutura fisica e pedagogica, além de auséncia de um plano especifico para a
educacdo no campo. Por conseguinte, 0s académicos [...] trouxeram o texto "A
organizagdo da escolaridade em ciclos de aprendizagem: Uma analise das
experiéncias da escola Baldoino Melo". Por meio deste artigo que traz o relato de
dois professores do educandéario de Oriximind - Pard, faz um balanco das
estratégias utilizadas no modelo ciclico, substituindo a seriagdo na escola.
Outrossim, o professor recebeu o relato dos académicos que desenvolveram a
atividade podcast”. (Participante CF1 Uirapuru).
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Complementando, o Participante CF1 Uirapuru destaca a realidade das escolas
amazonidas e seus desafios:

“[...] O segundo texto fala sobre o ensino multisseriado, bem detalhado pelos

colegas, onde um colega que apresentou, frequentou esse método de ensino e

trouxe pra gente um pouco dessa experiéncia dele no ensino multisseriado, onde

ha um docente para varias séries ao mesmo tempo e lecionando, geralmente, sem

estrutura, somente com a propria forca de vontade. O local, geralmente, é uma
casa de madeira, em um terreno livre e grande [...]”. (Participante CF1 Uirapuru).

Foram apresentados conceitos de podcast e videoaulas, bem como produzi-los
(planejamento, captacdo, edicdo e publicacdo). Os graduandos foram convidados a
pesquisarem e aprenderem como utilizar um editor de audio. Este podia ser manuseado
online, off-line e em dispositivos méveis. O Participante CF1 lurupari fala um pouco sobre o
processo de producdo do podcast e o recurso utilizado, isto é, o aplicativo Anchor, que
atualmente se chama Spotyfy for Podcasters:

“[...] utilizando o podcast por meio da ferramenta (anchor), o assunto em questdo
relatava sobre as salas multisseriadas e o contexto educacional. Por conseguinte,
os discentes [...] utilizaram a mesma ferramenta da primeira equipe falando sobre
0 assunto educacdo na Amazbnia do professor Anselmo Colares. A equipe

posterior [...] apresentou o podcast Educacdo Rural e territorialidades também
com o aplicativo Anchor”. (Participante CF1 lurupari).

Na parte seguinte da atividade, os graduandos tiveram que desenvolver um podcast, de
cinco minutos, sobre o contetido do qual seu texto abordava. Os podcasts foram apresentados,
conforme Figura 7, compartilhados no grupo de WhatsApp e enviados via Google Sala de
Aula.

Figura 7 - Apresentacdo dos Podcasts

Fonte: Autor (2024).
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Os graduandos informaram que trabalhar com podcasts foi muito importante para eles,
porque nenhum deles havia trabalhado com esse recurso e que, por meio dele, puderam
descobrir as potencialidades e como utiliz&-lo nas aulas. A Participante CF1 lara informou
que além de aprender a manipular o editor de audio, ela criou um roteiro pormenorizado. O
Participante CF1 lurupari e Participante CF1 Matinta informaram a necessidade de RSS para
distribuicdo do podcast e como utilizaram o programa Anchor para a produgdo do recurso.
Outro ponto importante a se destacar, foi o podcast da dupla Participante CF1 Caipora e
Participante CF1 Cobra Grande, que entrevistaram o préprio autor do artigo.

Pode-se afirmar que a atividade conseguiu alcancar o seu objetivo, uma vez que 0S
alunos conseguiram entender que a Educagdo na Amazonia apresenta muitos desafios e que o
professor, na sua pratica, precisa considerar as diversas e multiplas realidades amazonicas,

conforme destaca o Participante CF1 Boitata:

“[...] A principio foi abordado o assunto que ainda levanta bastantes
questionamentos que € a Educacdo na Amazo6nia. Como podemos notar, € preciso
ir a fundo para compreender que quando falamos de Amazonia ndo podemos nos
referir apenas ao Estado ou regido geogréfica, mas também as vérias regides que
compde a mesma. A maneira apresentada em cada cidade é muitas das vezes
diferente das outras localidades nas quais fazem parte. Ha dificuldades como o
acesso a escola, estruturas, repasse do governo, periodos de cheias ou vazantes
dos rios etc. Também foi abordado sobre a origem da educacdo no Pard, se
baseando no texto do professor e escritor Anselmo Colares, no qual faz uma
Otima retrospectiva sobre o inicio da educacdo no Brasil e, principalmente, aqui
na regido do Pard, falando que foram os Jesuitas que desenvolveram a educacéo
aqui na regido. Eles tinham e fizeram por um bom tempo a catequizacéo de varios
povos indigenas, mas com tantas mudancas na coroa acabaram sendo expulsos da
regido. Mas isso ndo impediu que eles deixassem grandes tracos na educacao
Amazonica”. (Participante CF1 Boitata).

Ao final da atividade os alunos responderam o Relatorio-Avaliacdo. Os principais
comentarios estdo no Apéndice D. Foi feita uma apresentacdo no Genially que, ao final da
atividade, foi disponibilizada a todos. Além disso, houve o registro audiovisual das aulas.

Além das manifestacdes feitas nos relatérios, o Participante CF1 Lobisomem relatou
que ele estudou numa classe multisseriada, e que ao ler o artigo, ele relembrou suas vivéncias
na escola do campo. Segundo ele, as lembrancas foram tdo fortes que ele precisou expressa-

las em um poema:

“Q dia no campo comega bem cedo!

Nasci nessa terra e dela fui arrancado!

N&o tinha escolha, era pegar ou largar.

Ou ficava em casa com minha mée,

Ou saia sem sequer ter um teto para morar.

Tinha algo que me movia, me fazia enxugar as lagrimas e mais um dia enfrentar,
Era a vontade de um dia na Universidade estar.
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Queria ser doutor, depois advogado,

Queria lutar contra injusticas desse mundo e um dia o presidente enfrentar,

Planejei muitas vezes o que iria lhe falar:

- Senhor presidente, como podes fazer isso com esse homem que um dia ja foi
menino e tudo que queria era estudar perto do campo, dos meus irméos, perto do
meu lugar?

Mas ndo tive escolha, aos 11 anos tive que partir para cidade,

Que ndo era tdo grande, mas ndo compreendia a dor que eu sentia, vivia a me julgar:
- Que menino burro, para 0 campo tem que voltar, pois la é seu lugar!

Quantas vezes ouvi calado e tudo o que eu queria presidente, era realmente no
campo estudar...”. (Participante CF1 Lobisomem — Poema elaborado e declamado
apos a discussdo sobre as escolas amazonicas).

Essa atividade foi bastante interessante, porque foi um momento no qual o0s
graduandos puderam usar sua criatividade: na elaboracdo do poema, na producdo dos
podcasts, na entrevista com um dos autores do texto, etc. Ficou evidente também que é
possivel desenvolver uma atividade utilizando temas relacionados a educacdo, neste caso a
Educacdo na Amazonia, com temas relacionados as TD, representado pela utilizacdo dos

podcasts.

4.3.5 Atividade 4 - AVAs e 0 Uso Emancipatorio das TD

A Atividade 4, desenvolvida no formato remoto, foi iniciada com a seguinte questao:
Como utilizar recursos tecnoldgicos de forma emancipadora na escola amazénica?

Foi exposto o conceito de ambiente virtual de aprendizagem e os graduandos puderam
conhecer exemplos de AVAs como moodle, sigaa, dentre outros. Na sequéncia, foram
discutidos os textos sobre o tema “Uso das TD e principios do PC: alienacdo ou
emancipagao?”. A saber:

e Artigo “Viagens em Troia com Freire: a tecnologia como um agente de
emancipacdo”, de Blikstein (2016), no qual é relatado uma implementacdo conduzida em uma
escola puablica no Brasil e gerado uma série de principios de design de ambientes
Papert/Freireanos, analisando o empenho intelectual e emocional dos estudantes, suas
trajetérias de aprendizado e a complexidade de seus projetos, que variaram de robés
controlados por computador a filmes de ficcdo cientifica. O autor buscar discutir um modelo
de implementacdo com quatro componentes: 1 - identificar um tema gerador relevante para a
comunidade; 2 - partir da cultura e da experiéncia tecnoldgica da comunidade como base para
a introducdo de novas tecnologias; 3 - deliberadamente usar uma abordagem de midia mista,
em que alta e baixa tecnologia coexistem; 4 - deslocar certos protocolos sociais e

comportamentais considerados normais nas escolas, mesmo aqueles aparentemente
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irrelevantes para o ensino e a aprendizagem. Blikstein defende também que a utilizacdo de
tecnologias expressivas pode ser um poderoso agente de emancipacdo a Paulo Freire e,
sobretudo, em comunidades economicamente carentes;

e Artigo “Temporalidade, envelhecimento e linguagens tecnoldgicas: educacdo e
emancipacdo na contemporaneidade”, de Castro, Santana e Bernades (2020), que discute as
relacbes entre temporalidade, envelhecimento e linguagens tecnoldgicas, entendendo que os
processos de emancipa¢do humana, na sociedade atual, se articulam ao dominio e capacidade
de comunicar e produzir linguagem em novas configuracdes e ambientes da cultura digital. O
autor traz reflexdes sobre a educacdo de idosos no cenario da cibercultura e defende o
conhecimento da tecnologia como um importante instrumento para a interagdo e comunicagéo
do idoso, bem como desempenhar tarefas cada vez mais complexas e vinculadas as
tecnologias. Além disso, no texto, o papel da educacéo formal e ndo formal é analisado com a
finalidade de mostrar a importancia desses espagos para 0S processos de emancipagdo
humana;

e Artigo “Politicas e praticas na formacdo de professores a distancia: por uma
emancipacdo digital cidadd. Por uma politica nacional de formagdo de professores”, de
Schlemmer (2013), que levanta questdes sobre como é caracterizada a docéncia na sociedade
atual, conectada, em rede. S&o apresentadas algumas diretrizes internacionais e politicas
educacionais nacionais, vinculadas ao uso de Tecnologias Digitais (TD) nos processos de
ensino e aprendizagem, incluindo a formacdo docente, além de ser discutido a respeito dos
principais desafios vivenciados pelos professores nesse contexto. A partir das analises,
discussoes, reflexdes e problematizacdes, o autor propde pensar a formacao desse professor
no ambito da emancipacao digital cidada, num contexto de hibridismo tecnoldgico digital, o
que envolve o desenvolvimento de fluéncia tecnologica digital e pedagdgica, capaz de
possibilitar ao professor criar metodologias e processos de mediacdes especificas a natureza
desses meios.

Os graduandos foram desafiados a pesquisarem sobre diferentes tipos de AVAs. Além
disso, foi feita uma apresentacdo no Genially e a aula foi gravada. Ao final da atividade, os

alunos preencheram o Relatdrio-Avaliacdo. Os principais comentarios estdo no Apéndice E.

“O professor recebeu o relato dos académicos [...] e explanou sobre outras
ferramentas TD como g-suite e modlle. A aula finaliza com a discussdo dos
textos, em especial o texto "Viagens em Troia com Freire: a tecnologia como um
agente de emancipacdo”, que traz um questionamento a ser refletido: "As escolas
mudam as mudangas, antes que as mudangas mudem a escola”, sugerindo que as
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ferramentas sejam utilizadas como forma de emancipagdo e ndo apenas usar por
usar”. (Participante CF1 lurupari).

“Na aula deste dia foram abordadas as leituras indicadas para o dia, com énfase
ao texto Viagens em Troia com Freire: a tecnologia como um agente de
emancipagdo, de Paulo Blikstein”. (Participante CF1 Caipora).

Como um AVA ndo é tdo facil de ser desenvolvido, optou-se, nesta atividade, por
apresentar diversos exemplos desse recurso, suas principais funcionalidades e como utiliza-lo
no processo de ensino e aprendizagem. Ou seja, foi possivel conhecer sobre quando um
férum, um chat, uma videoaula, etc, podem ser utilizados em uma aula. Complementando
essa discussdo, os graduandos, com base no texto de Blikstein, puderam debater sobre o uso

emancipatério das TD.

4.3.6 Atividade 5 — Redes Sociais, Fake News e a Educagdo na Pandemia.

A Atividade 5 foi iniciada com a seguinte questdo: Como utilizar as redes sociais para
ensinar e aprender?

Inicialmente foram expostos o que sdo redes sociais € um pouco sobre as principais
redes sociais utilizadas no pais, além de ser falado sobre fake news. Foi discutido varios
aspectos sobre as noticias falsas, sobre como reconhecé-las, como elas podem causar
prejuizos, e como a educacdo/escola podem ser uma forte aliada no combate a desinformacao.

Foram apresentados, ainda, exemplos de atividades nas quais foram utilizadas as redes
sociais para fins de ensino. A roda de conversa com o tema “A Sociedade em Rede e a
Educacdo Pés-pandemia” foi baseada em trés textos:

e Artigo “#Fiqueemcasa: Educacdo na Pandemia da Covid-19”, de Couto, Couto e
Cruz (2020), que considerando o contexto da Cibercultura e da pandemia da Covid-19, visou
analisar as maneiras pelas quais o isolamento social foi vivido e abalou os brasileiros,
principalmente na educacdo. Os autores argumentam que pessoas amparadas financeiramente
e com amplo acesso a Internet viveram um isolamento social criativo, ja as que sobrevivem
em situacdo de vulnerabilidade social e exclusdo digital tiveram muito mais dificuldades para
viver o recolhimento e se proteger do contagio de um virus que até entdo ndo tinha vacina e
nem medicamentos. Defendem também que as experiéncias Ciberculturais, sobretudo, aquelas
de uma educacdo on-line, alcancam uma parcela restrita de pessoas e aponta que os desafios
para educar com tecnologias digitais ainda sdo imensos e precisam ser democratizados;

e Artigo “Biopolitica e Educagdo: os impactos da pandemia da covid-19 nas escolas

publicas”, de Pereira, Narduchi e Miranda (2020), que dissertam sobre dois temas que
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preocuparam os dirigentes de educacgdo de todo o pais, que foram: o fechamento das escolas
devido a pandemia imposta pela covid-19 e a proposta de reorganizagdo do calendario letivo
dos alunos por meio do ensino a distancia;

e Artigo “Educacéo e tecnologias em tempos de pandemia no Brasil”, de Soares e
Colares (2020), que analisaram a relagdo entre Educacéo e Tecnologias no Brasil em tempos
de pandemia, destacando uma série de iniciativas relativas a usabilidade destes recursos no
campo educacional. Os autores asseveram que as tecnologias tém ocupado um espago
importante na Educacdo, possibilitando o desenvolvimento de atividades favordveis a
comunicagéo e transmisséo/aquisi¢do de conhecimentos, sendo: realizacdo de aulas, reunides
e palestras por videoconferéncias, disponibilizacdo de materiais didatico-pedagdgicos em
formato digital e gratuito, oferta de cursos extensionistas e a crescente realizacdo de Lives.

A Participante CF1 Caipora relatou um pouco sobre os textos discutidos:

“Na aula foram discutidos sobre os textos que tinham como temas a educagédo
pés-pandemia, onde tracou-se um panorama de como escolas e universidades
tiveram que se adaptar a realidade pandémica. Foi tratado, também, sobre
Sociedade em Rede e suas implicacdes, dentre as quais as fakes news, etc.”.
(Participante CF1 Caipora).

Em seguida, os graduandos se organizaram em duplas ou em trios para desenvolverem
uma atividade sobre algum contetdo de sua livre escolha, utilizando para isso alguma rede
social. As atividades foram socializadas, conforme Figura 8, e enviadas via Google Sala de
Aula.

O Participante CF1 Lobisomem apresentou sobre o YouTube e afirmou que toda rede
social pode ser utilizada para fins de ensino, mas que precisa ser usada juntamente com outra.
A Participante CF1 lara trouxe a proposta da “Gincana Virtual”, onde nela seria utilizada 0
Twitter. Os participantes CF1 Curupira e CF1 Boto abordaram sobre o Facebook. Para tanto,
sugeriram a utilizacdo dos memes como recurso didatico em um grupo dessa rede.

Ja os Participantes CF1 lurupari e CF1 Matinta criaram uma conta no Instagram,
sugerindo que essa rede pode ser utilizada para trabalhar a disciplina de historia. Os
Participantes CF1 Anhangé e CF1 Boitata expuseram as potencialidades do WhatsApp para
fins de ensino. Os Participantes CF1 Caipora e CF1 Cobra Grande apresentaram sobre o
Telegram, mostrando como um professor pode utilizar os recursos dessa rede, como video,
audio, etc. Por fim, os Participantes CF1 Uirapuru e CF1 Caninana falaram de como o TikTok

pode ser utilizado para ensinar. Por meio de jogos, quiz e videos curtos e interativos, a dupla
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mostrou exemplos de como essa rede poder ser utilizada. Os Participante CF1 lurupari e

Cobra Grande contam um pouco sobre as apresentagoes:

“Os Participantes CF1 Matinta e lurupari utilizaram o instagram como
intervencdo pedagdgica, solicitando aos alunos que criassem uma conta e
tirassem uma foto em algum logradouro historico de Santarém com a Hashtag
#nossahistoriaLIE. A segunda equipe, Participantes CF1 Boitatd e Anhanga,
apresentou o whatsapp como forma de ensino e aprendizagem. A ferramenta
parecida ao whatsapp, o telegram, foi pauta para os participantes CF1 Caipora e
Cobra Grande, explanando suas vantagens como modelo a ser explorado pelos
professores. Por conseguinte, os participantes CF1 Curupira e CF1 Boto
trouxeram o facebook como exemplo a ser trabalhado por meio de comunidades e
grupos, colocando os "memes" a ser explorado de forma educativa. Concluindo
as apresentagbes, a Participante CF1 lara abordou o twitter, dentre outras
ferramentas, desafiando os alunos nas gincanas virtuais. J& o Participante CF1
Lobisomem explorou as redes YouTube e Facebook de forma linkada para
melhor aproveitamento”. (Participante CF1 lurupari).

“Iniciou-se a aula com as apresentacdes das duplas sobre o tema: O Ensino Por
meio das Redes Sociais. Foram usadas as redes sociais como: Instagram [...], que
mostraram que a rede social do Instagram pode ser usada de forma educativa, por
meio de posts de fontes e um pouco da descricdo do que as imagens significam e
caracteristicas da mesma, com a possibilidade de interacdo com os alunos por
meio dos comentarios. Tivermos também a apresentagdo sobre o WhatsApp como
rede social na educacdo [...], eles falaram também um pouco da histéria e
caracteristicas do aplicativo, e como 0 mesmo pode ser usado para manter a
turma atualizada a respeito das aulas. [...] falamos sobre o Telegram, mostramos
os diversos recursos que ele disponibiliza para manter o aluno sempre ligado na
disciplina e facilitando ele obter os materiais precisos em cada aula, ja que o
telegram tem diversas funcdes para que nds possamos fazer isso”. (Participante
CF1 Cobra Grande).

Figura 8 - Apresentacéo da Atividade sobre Redes Sociais

Fonte: Autor (2024).

Ao final da atividade foram preenchidos os Relatérios-Avaliagdo. Os principais

comentérios estdo no Apéndice F. Alem disso, foi feita uma apresentacdo no Genially e a aula
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foi gravada. Outro momento importante dessa atividade foi a discusséo sobre noticias falsas,
conforme informam os Participantes CF1 Matinta e Curupira:
“O professor fez apresentagdes de contetdos relacionados as noticias falsas,

envolvendo as redes sociais, 0s impactos que elas tém na sociedade e também as
questBes da pandemia [...]”. (Participante CF1 Matinta).

“[...]- A seguir, foi exposto como as fakes news funcionam. Basicamente, essas
noticias falsas sdo escritas e publicadas em jornais impressos ou exibidas na TV e
midias sociais, até mesmo em radios elas estdo presentes. Seu intuito é enganar, a
fim de se obter ganhos financeiros ou politicos, muitas vezes com manchetes
sensacionalistas, exageradas ou evidentemente falsas para chamar a atencdo. E
preciso que se tenha muito cuidado ao repassar um contetido que a principio
pareca veridico e importante, se faz necessario primeiramente uma checagem na
fonte para ver se é confiavel [...]”. (Participante CF1 Curupira).

Essa atividade foi importante porque os graduandos puderam discutir sobre 0s
impactos que a pandemia da Covid-19 causou no ensino publico. Como alunos de uma
universidade publica, eles tambéem sofreram e ainda sofrem as consequéncias daquele
momento pandémico, mas hoje sdo capazes de refletir sobre o que passaram e propor
alternativas para a utilizacdo das TD no processo de ensino e aprendizagem.

Discutir sobre desinformacdo também foi interessante pelo fato de ser um fenémeno
atual e bastante desafiador, sobretudo para a escola e o professor, uma vez que a escola,
nesse contexto de mudancas tecnologicas, tambem pode colaborar. Dessa forma, na
atividade foi possivel observar o esforco, interesse e criatividade dos licenciandos na
elaboracdo das suas atividades. Eles ficaram livres para escolher a rede social que iriam
utilizar e também o conteudo e metodologia. Como resultados, houve produtos nos quais
alinhavam-se o0 uso da rede social com um contetdo de determinada disciplina, como
historia, educacdo fisica, dentre outros. Nesse cenario, pode-se afirmar que as redes
sociais, em relacdo as diversas disciplinas, podem ser utilizadas para ensinar e aprender,
todavia requer um planejamento sobre como utilizd-la, quando, com quem e com qual

intencdo pedagogica.

4.3.7 Atividade 6 - Softwares Livres e Decolonialidade.

A Atividade 6 iniciou com a seguinte questdo: Qual o preco da liberdade? Os
graduandos foram convidados a expressar a sua opinido. A importancia dessa indagacao
consistiu em relacionar os contetidos envolvidos nas duas partes dessa atividade.

Tanto o conteudo sobre software livre, quanto o conteddo sobre decolonialidade tém

como pano de fundo a liberdade. Software livre diz respeito a luta pela liberdade do
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conhecimento e da informacédo e decolonialidade é sobre a luta pela liberdade da producéo de
conhecimento em relacdo a episteme eurocéntrica.

Foram apresentados inicialmente os seguintes pontos:

e O que é software livre?

e O que estd em jogo?

e Software livre versus Software proprietario;
e Software livre no Brasil, dentre outros.

Apos a exposicdo sobre esses pontos, os graduandos foram convidados a refletir sobre

a seguintes questoes:

e O futuro € livre?

e Quais softwares livres vocé utiliza?

e Para fins de ensino, vocé acha mais adequado utilizar software livre ou
software proprietario? Por qué?

Na sequéncia foram apresentados alguns pontos sobre o Linux Educacional, como o
que é esse software, quais recursos fazem parte dele e como utiliza-los no processo de ensino
e aprendizagem. Para tanto, foi exposto como utilizar o LibreOffice Calc e o LibreOffice
Writer.

A segunda parte da atividade consistiu em uma roda de conversa na qual foram
discutidos alguns textos:

e Artigo “A dimensdao internacional da Amazonia: um aporte para sua
interpretacdo/The international dimension of the Amazon: a contribution for its
interpretation”, de Aragén (2018), que discute sobre dimensao internacional da Amazoénia e a
necessidade de considerar tal dimensdo na formulacdo e implementacdo de politicas de
desenvolvimento regional. O texto versa a respeito da dimensdo internacional da Amazénia a
nivel regional e global. A dimensdo internacional em nivel regional relaciona-se com o
compartilhamento da Amazonia por diversos paises. A dimensdo internacional em nivel
global refere-se a atencdo que o mundo vem dando a Amazénia pelo seu papel nas mudancas
climaticas e pela abundancia de recursos naturais existentes na regido cada vez mais
demandados pela economia ao redor do mundo;

e Artigo “A educacdo no desenvolvimento da Amazbdnia”, de Santos (2014), que
analisou o papel da educacdo no desenvolvimento econémico com foco na Amazbnia
brasileira. A autora ndo defende a educacdo como capital humano e nem o desenvolvimento

hegeménico no mundo ocidental. Ela alerta também que para este tipo de desenvolvimento
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econdmico, ndo ha necessidade de educacdo para todos, nem no sentido de capital humano, e
que a desigualdade social se reflete na desigualdade educacional;

e Artigo “Implicagfes do pensamento decolonial para a educagdo amazonica”, de
Silva e Mascarenhas (2018), que discutem como o0 pensamento decolonial pode ser apropriado
pela educacdo no contexto amazénico. Entende-se que tema é fundamental para pensar a
teoria em um contexto critico, dada a necessidade de desfazer esteredtipos colonizadores,
principalmente com a figura indigena, cujo “epistemicidio” de que sdo vitimas acaba sendo
absorvido por docentes e discentes na regido amazoOnica. As autoras argumentam que é
importante ver as colonizagOes brasileira e amazonica sob novas lentes, as quais precisam dar
visibilidade a histéria dos subjugados, ndo dos vencedores portugueses e espanhdis;

e Artigo “Mudar o discurso: por uma decolonializacdo da mente docente na
Amazonia”, de Teles (2017), que argumenta que os docentes desde suas formacdes iniciais
sdo programados a serem negativos “espelhos eurocéntricos”. Os ideais colonizadores sdo
alocados no pdédio de verdade absoluta ou conhecimento ideal, posto que “civilizado” e
“moderno”. O autor defende a necessidade de ver as colonizag¢des brasileira e amazonica a
partir de novos paradigmas, os quais devem parar de contar a histéria com base na versdo dos
vencedores, dominadores, exploradores, em ato que transcende a descolonialidade e seja
decolonial;

Os Participantes CF1 lurupari, Boitata e Caipora teceram algumas consideracdes sobre

0 que é a decolonialidade:

“[...] Decolonialidade, este assunto explana a quebra de padrdes e explicita uma
critica ao capitalismo. Foram apresentados os softwares livres (LibreOffice Calc
e LibreOffice Writer) como recursos didaticos”. (Participante CF1 lurupari).

“[...] Discutimos também sobre a decolonialidade, que é considerada como
caminho para resistir e ndo aceitar padrfes, aqueles conceitos que parecem ser
obrigatérios a serem seguidos. Isso ao longo dos tempos foram mudando devido
aos conceitos sobre esse assunto onde as pessoas foram se abrindo a muitas
questBes que foram impostas pela sociedade”. (Participante CF1 Boitata).

“[...] sendo esta um caminho para resistir e desconstruir padrdes, conceitos e
perspectivas impostos aos povos subalternizados durante todos esses anos, sendo
também uma critica direta & modernidade e ao capitalismo. E uma alternativa
para dar voz e visibilidade aos povos subalternizados e oprimidos que durante
muito tempo foram silenciados”. (Participante CF1 Caipora).

Ap0s discutirem sobre a decolonialidade e conhecerem um pouco sobre 0s recursos
computacionais, os licenciandos foram desafiados a planejar e apresentar, em grupos de dois
ou trés, brevemente, uma atividade que envolvesse determinado contetdo e o uso do Calc ou

do Writer, como pode ser observado na Figura 9. Os produtos dessa atividade foram



112

socializados e enviados via Google Sala de Aula. O Participante CF1 Uirapuru falou sobre os

produtos das atividades:

“Iniciou as apresentacdes dos softwares livre, onde tiveram varias ideias bacanas,
como Caca palavras, histérias em quadrinhos, tabuadas e etc., falamos também
um pouco sobre a PEC, tema importante principalmente pra n6s que estamos
entrando nessa nova jornada”. (Participante CF1 Uirapuru).

Os Participantes CF1 lurupari e Matinta expuseram uma proposta de aula de lingua
portuguesa, usando o Writer, relacionada com escrita regional, onde vocabularios préprios da
regido seriam utilizados. Os Participantes CF1 Curupira e Boto fizeram uma histéria em
quadrinhos no Writer sobre arte decolonial. Ja os Participantes CF1 Caninana, lara e Uirapuru
propuseram utilizar o Calc para trabalhar frutas da regido amazonica. Para isso, foi elaborada
um jogo de caga-palavras na planilha eletrénica.

Como utilizar o Linux Educacional foi o tema abordado pelos Participantes CF1 Cobra
Grande e Caipora. Continuando as apresentacdes, os Participantes CF1 Anhanga e Boitata
mostraram como ensinar/aprender histéria com o programa Writer. O conteudo foi sobre a

destruicdo do império Asteca. O Participante CF1 lurupari resumiu as apresentacoes:

“Foram apresentados os trabalhos com as ferramentas do libre office, os discentes
Participantes Anhangé e Boitata utilizaram o instrumento Writer na elaboracéo de
uma prova para alunos do 7° ano. Em seguida os Participantes lurupari e Matinta
buscaram o Writer como forma de intervencao, estimulando os alunos do 5° ano a
descreverem elementos regionais no computador. Por conseguinte, foi a vez dos
Participantes Cobra Grande e Caipora abordarem, por meio de plano de aula, o
manuseio do Writer. Mediante a ferramenta, foi proposto ao alunado descrever o
termo decolonialidade. Os préximos a se apresentarem, Participantes Curupira e
Boto, exploraram o assunto usando o Writer; por meio de didlogo, relataram os
aspectos decoloniais. Encerrando as apresentacBes, os Participantes Caninana,
lara e Uirapuru construiram um caca palavras com elementos da regido, eles se
valeram do instrumento Calc”. (Participante CF1 lurupari).

Os trabalhos apresentados mostraram que 0s alunos compreenderam 0S conceitos
relacionados ao pensamento decolonial e a valorizacdo da cultura amazénida. Foi perceptivel
também que os alunos, que antes ndo sabiam o que era software livre, passaram a entender o
que significa essa filosofia, além da sua importancia para as escolas publicas, uma vez que
estas ndo possuem recursos financeiros para comprar softwares proprietarios.

Além das apresentac6es, foi discutido sobre a valorizacdo da lingua portuguesa em vez
de se utilizar estrangeirismos, principalmente termos da lingua inglesa. Nesse momento, o

Participante CF1 Cobra Grande pediu a fala e levantou a seguinte questdo: “Num pais do
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tamanho do Brasil, com varias etnias, qual realmente sera a nossa lingua?”. Foi uma reflex&o

muito necesséria e diretamente ligada com a decolonialidade.

Figura 9 - Atividade sobre Software Livre e Decolonialidade

% Portugués: escritas regional
,;, s publico alvo: alunos do 5° ano
Software livre: LibreOffce- Writer

ARy

PR

Fonte: Autor (2024).

A apresentacdo que orientou o desenvolvimento das aulas foi elaborada no Genially

(disponivel em <https://genial.ly/pt-br/>). A atividade foi gravada e ao final os licenciandos

receberam o link para preenchimento do Relatério-Avaliacdo. As principais consideracfes
estdo no Apéndice G.

Foi interessante notar, sobretudo pelas consideracdes presentes nos relatorios-
avaliacdo, que os graduandos compreenderam 0s conceitos de software livre e

decolonialidade. Sobre Software Livre, o Participante CF1 Cobra Grande informa:

“A partir da aula é possivel entender a importancia e necessidade do uso de
Softwares Open Source e Free em ambientes educacionais, ja que 0S mesmos sao
mantidos por comunidades e sdo totalmente livres para seus usos e modificacdes,
caso a pessoa tenha o conhecimento para tal, o custo é zero para o usuario final e
para a instituicdo que quiser fazer uso deles. Diferente do Windows que é
mantido por uma grande empresa proprietaria e capitalista, os softwares livres
como o Sistema Operacional Linux sdo mantidos por pessoas que acreditam
numa filosofia onde todo conhecimento e ferramenta deve estar totalmente
disponivel para todos e sem fiz lucrativos”. (Participante CF1 Cobra Grande).

Portanto, a atividade conseguiu atingir seu objetivo, uma vez que os licenciandos
foram capazes de discutir sobre a decolonialidade e software livre. Além disso, as producdes

buscaram alinhar o uso dessas tecnologias com a educagdo na Amazonia, considerando a
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realidade dessa regido, como por exemplo, quando foi elaborado o caga-palavra que se

utilizou de elementos da realidade amazénica.

4.3.8 Atividade 7 - Computagéo em Nuvem e Sistemas Educacionais

A Atividade 6 iniciou com a seguinte questdo: Como 0s recursos da computacdo em
nuvem podem contribuir com a formag&o docente?

Foram apresentados alguns recursos da computagdo em nuvem como Google Docs,
Dropbox, dentre outros, além do proprio conceito de computacdo em nuvem. Dentro desse
contexto, ocorreu a discussao sobre a seguranca da informacdo. O Participante CF1 Curupira

descreve essa tecnologia:

“[...]. As vantagens e desvantagens de se ter um servigo de nuvem para armazenar
seus arquivos. E muito eficiente para quem deseja, por exemplo, ter acesso a
algum de seus arquivos em qualquer local, para isso s6 € preciso ter acesso a
internet ¢ ao seu login do servico de nuvem que utiliza. E vantagem também no
sentido de salvar documentos importantes, um artigo, um tcc, uma tese ou uma
redagdo, pois ndo ¢ incomum as pessoas "perderem" esses documentos, seja por
falha no app utilizado para elaborar alguma dessas atividades ou até mesmo do
aparelho usado pelo individuo. E se a pessoa quiser apenas liberar mais espago
em seu dispositivo, os servigos de armazenamento em nuvem sdo o6timas opgdes,
porém, o armazenamento disponibilizado inicialmente pode ndo suprir as
necessidades de alguns usuarios que, porventura, pretendam armazenar uma
quantidade maior de arquivos, sendo preciso, portanto, que ele compre mais
armazenamento, o que pode ser considerado como uma desvantagem [...]”.
(Participante CF1 Curupira).

Na roda de conversa os graduandos debateram os textos sobre o tema “A Histéria da
Formagdo Docente e os Sistemas Educacionais de Outros Paises”, onde a turma foi dividida
em duplas, as quais cada uma selecionou um pais para analisar. Os textos foram:

e Artigo “O surpreendente éxito do sistema educacional finlandés em um cenario
global de educacdo mercantilizada”, de Bastos (2017). E um texto muito interessante porque
mostra como funciona o sistema educacional da Finlandia, nos seus mais diversos aspectos.
Ademais, sdo abordados os fatores que contribuem para a consisténcia daquele paradigma
educacional. O autor corrobora que existem sistemas educacionais alternativos exitosos, cujos
pressupostos se opdem profundamente ao padrdo corporativo global de educacdo, os quais
podem servir como modelo educacional a ser buscado por outras nagdes.

e Livro “Formacdo de professores: a experiéncia internacional sob o olhar brasileiro”,
de Goergen e Saviani (1998), no qual sdo apresentadas as dindmicas dos sistemas

educacionais de diversos paises, como: Cuba, Colémbia, Canada, Alemanha, Japdo e Itélia;
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Foram formadas duplas onde os professores em formacdo organizaram uma atividade
na qual deveriam utilizar algum recurso da computacdo em nuvem para elaborar sua
apresentacdo sobre os sistemas educacionais dos paises: Finlandia, Cuba, Colémbia, Japéo,
Canadé e Alemanha. Os produtos das atividades, conforme podem ser observadas na Figura
10, foram socializados e enviados via Google Sala de Aula.

Os Participantes CF1 Uirapuru e Caninana apresentaram sobre o sistema canadense,
destacando como ele é organizado, a autonomia das provincias, home schooling, ensino
superior pago, dentre outros. A dupla utilizou o Canvas para elaboracdo da atividade. Os
Participantes CF1 Caipora e Cobra Grande falaram a respeito do sistema finlandés, onde
foram enfatizados que para ser professor na Finlandia é necessario, no minimo, possuir
mestrado, a carga horaria ndo é muito extensa, possuem boas condicGes de trabalho, etc.
Usaram o Google Apresentacdes na organizacao do trabalho.

O sistema japonés foi discutido pelos Participantes CF1 Boitata e Anhanga,
ressaltando a obrigatoriedade do ensino primario, o curriculo do ensino secundario e a
competitividade na educagdo japonesa. O recurso utilizado foi o Genially. Ja a dupla de
Participantes CF1 Curupira e Boto expuseram sobre o sistema colombiano, e o participante
CF1 falou sobre o sistema alemdo. Eles usaram o Google Apresentacdo. Por fim, os
Participantes CF1 Matinta e lurupari utilizaram o Canvas para discutir sobre o sistema
educacional cubano.

Os Participantes CF1 lurupari e Caninana pormenorizam as apresentagoes:

“A dupla, [...], abordou as caracteristicas do ensino educacional no Canada
elencando os pontos mais importantes e fazendo um comparativo com o Sistema
Educacional Brasileiro (SEB). A dupla utilizou em suas apresentacdes a ferramenta
CANVA. Por conseguinte, [...], exploraram a educagdo na Finlandia tendo enfoque
na formagdo dos professores daquele pais, cujo requisito minimo para atuacéo é o
mestrado entre outros atributos que foram listados pela dupla. Os académicos em
questdo, se valeram do repositorio online Google docs. Dando continuidade, [...],
abordaram o sistema Japonés, no qual atribui a "Shogoku" como sendo as séries
iniciais. Nesse quesito também, as series iniciais do Japdo sdo pautadas pelo ensino
domiciliar”. (Participante CF1 lurupari).

“A aula da noite ocorreu de forma presencial no laboratério Lanted. Inicialmente,
foram expostos os trabalhos relacionados ao tema sistemas educacionais de outros
paises. A dupla [...] explorou o sistema educacional de Cuba enfatizando a
importancia do eixo estudo/trabalno como modelo de emancipagdo social na
educacdo Cubana. Dando prosseguimento, o discente [...] abordou o sistema
educacional na Alemanha, destacando que a educagdo é descentralizada a nivel
federal e centralizada no nivel estadual, sendo 0s municipios entes com pouca
autonomia. O académico [...] retratou a situacdo da educacdo Colombiana, situando
como caracteristica o calendario "A" que se inicia em fevereiro e com término em
novembro, coincidindo com o calendério brasileiro, e o calendario "B" com inicio
em Agosto/Setembro se encerrando em junho do ano posterior”. (Participante CF1
lara).
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Figura 10 - Apresentaces da Atividade sobre os Sistemas Educacionais de outros Paises.

Fonte: Autor (2024).

Ao final da atividade foi preenchido o Relatorio-Avaliacdo. Alguns dos principais
comentarios sdo expostos no Apéndice H. Foi feita uma apresentacdo no Genially para
orientar o desenvolvimento da atividade, e ela foi gravada.

Essa atividade foi interessante pelo fato dos graduandos poderem conhecer os sistemas
educacionais de outros paises, o funcionamento das suas escolas, a formacao de professores,
organizacdo dos niveis de ensino, dentre outros. Os graduandos também conseguiram aliar 0s

recursos da computacdo em nuvem com os sistemas educacionais.

4.3.9 Atividade 8 - Scratch e Formacéo Docente

A Atividade 8 iniciou com a seguinte questdo: Como o Scratch pode ser utilizado na
formacéo de professores?

Inicialmente, foi apresentado o que € o programa Scratch. Depois, 0s graduandos
conheceram as funcionalidades desse recurso e fizeram o primeiro cédigo. Na sequéncia,
foram convidados, individualmente, a explorar o ambiente e conhecer os projetos de outros
usuarios do Scratch. Foi exposto ainda como se elabora um projeto nesse ambiente e o que é 0
Pensamento Computacional, conforme exp6e o Participante CF1 Curupira:
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“[...] Foi apresentado também o que é Pensamento Computacional, e como
desenvolver esse pensamento nos permite ter uma habilidade critica, estratégica e
criativa, utilizando os fundamentos da area da computagdo em diferentes areas da
vida, seja individualmente ou em grupo”. (Participante CF1 Curupira).

Além disso, os textos sobre o tema “Desafios e Perspectivas da Formagdo Docente”
foram debatidos. A saber:

e Artigo “Formacéo de professores: condigcdes e problemas atuais”, de Gatti (2016), a
qual afirma que a formacdo de quem vai formar torna-se central nos processos educativos
formais — os professores - na direcdo da preservacdo de uma civilizacdo que contenha
possibilidades melhores de vida e co-participacdo de todos. Ela defende também que
compreender e discutir a formacédo, as condic¢des de trabalho e carreira dos professores séo
pontos importantes para a compreensao e discussao da qualidade educacional de um pais, ou
de uma regido;

e Artigo “Do trabalho a formagdo de professores”, de Lidke e Boing (2012), que
argumentam que embora 0 magistério seja considerado um trabalho facil, ele envolve muitas
dificuldades, que se refletem como desafios a formacao de futuros professores. Os autores
sustentam que é urgente que se construa uma parceria efetiva entre as duas instituicoes
formadoras do professor, a universidade e a escola;

e Artigo “Devolver a formacdo de professores aos professores, de Novoa (2012), que
versa sobre o papel central que o professor deve ter na formacao dos futuros professores;

e Artigo “Formacdo de professores: aspectos histdricos e tedricos do problema no
contexto brasileiro”, de Saviani (2009), que trata a respeito da formacdo de professores no
Brasil abordando os aspectos histdricos e tedricos;

e Artigo “A formacao de professores na perspectiva critico-emancipadora”, de Silva
(2011), discute a formacdo de professores a partir dos pressupostos da educacdo
emancipadora. Esse trabalho € baseado na necessidade de se pensar a formacdo docente como
esfera privilegiada de concretizacdo de uma educacao para a emancipacéo e autonomia do ser
humano. A referida pesquisa busca investigar e compreender as concepcbes e praticas
propostas nos projetos de formacdo desde a década de 1990, com a intencionalidade de
estruturar uma contraproposta na perspectiva da emancipacao.

Em seguida, os licenciandos elaboraram um projeto no Scratch, Figura 11, tendo como
pano de fundo o ensino de determinado contetdo por meio desse recurso. Por fim, houve uma

breve apresentacdo dos projetos. Os links destes foram enviados via Google Sala de Aula.
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“Cada equipe ali presente apresentou sobre um jogo, ou animagdo no Scratch, para
ensinar determinado contetido de alguma disciplina, onde o cédigo ndo precisava ser
muito complexo, e nem tdo simples. Foi um aprendizado muito bom”. (Participante
CF1 Anhanga).

Figura 11 - ApresentacGes dos Projetos Desenvolvidos no Scratch

Fonte: Autor (2024).

Os Participantes CF1 lurupari e Matinta descrevem como foram as apresentacoes:

“O contetdo Programacdo em Blocos foi iniciado com a apresentagdo dos
Participantes CF1 Curupira e Boto, por meio do scratch, os discentes desenvolveram
0 jogo "Peixes da Amaz6nia", relacionando o aplicativo com nossas regionalidades.
Por conseguinte, os Participantes CF1 Caipora e Cobra Grande apresentaram um
quiz com a ferramenta em questdo, explorando temas como o bioma Amazénico e
bacia hidrogréfica. Os Participantes CF1 lobisomem e lara exploraram o scratch
com perguntas aleat6rias com base no contexto regional. Por Gltimo, os Participantes
CF1 Matinta e lurupari abordaram com o scratch os animais da fauna amazénica”.
(Participante CF1 lurupari).

“Tivemos exposi¢des de atividades realizadas usando o Scratch, como uma
ferramenta complementar para atividades em sala de aula, onde o puablico alvo seria
alunos da regido amazénica; as atividades foram desafiadoras, mas também bem
criativas, pois tivemos desde a elaboragdo de jogos de perguntas e respostas quanto
animagdes educativas sobre determinados assuntos. Pode-se notar a importancia de
saber lidar com a tecnologia para favorecer a aprendizagem de maneira prazerosa e
educativa, ao mesmo tempo, em que fez com que saissemos de nossa zona de
conforto. [...] Concluo dizendo que a aula foi boa, produtiva, criativa e prazerosa,
apesar dos graus de nervosismos”. (Participante CF1 Matinta).
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Ao final da atividade foi enviado o link do Relatério-Avaliacdo. As consideragdes
estdo no Apéndice I. Foi feita uma apresentacéo no Genially e a aula foi gravada.

Nessa atividade, foi perceptivel que os graduandos ndo leram todos os textos
recomendados. Justificaram que estavam muito atarefados devido ao fim do semestre.
Entretanto, as discussdes sobre formagao docente ndo foram totalmente comprometidas, uma
vez que alguns pontos dos textos foram destacados e a partir deles aconteceu o debate. Foi
também sugerido que os graduandos fizessem a leitura dos textos quando pudessem, ja que 0s
trabalhos versam sobre desafios que afetam e/ou afetardo as suas vidas profissionais.

Por fim, avaliou-se a atividade como satisfatdria, pois os graduandos aprenderam a
utilizar o Scratch, puderam conhecer as potencialidades desse recurso, refletiram sobre como
utiliza-lo na sala de aula, além de usarem criatividade e logica de programacao. Os produtos
envolveram técnicas da programacdo em blocos, conhecimento sobre determinada disciplina,

bem como consideram o contexto amazonico.

4.3.10 Atividade 9 - Computacao Desplugada e o Futuro da Educacdo na Amazénia

A Atividade 9 iniciou com a seguinte questdo: Como trabalhar conceitos da
computacdo em escolas amazonicas que ndao possuem infraestrutura adequada? Foi exposta
uma breve contextualizacdo do que é a computacdo desplugada. Em seguida foram

desenvolvidas trés atividades desplugadas com a participacdo dos graduandos.

“Nesta aula foi trabalhado o conceito de Computacéo Desplugada que é uma colecdo
de atividades livres e gratuitas que trazem conceitos e problemas do mundo da
computacdo para a Educagdo Basica, sem utilizar nenhum computador ou
equipamento eletronico. As atividades utilizam jogos, desafios e quebra-cabegas que
usam materiais simples como lapis, papel, caneta e muito movimento, que foram
demonstrados em algumas atividades por ocasido da aula. As atividades abordam
conceitos como nuimeros binarios, algoritmos e compactacdo de dados, sem que seja
necessario saber programar ou utilizar algum software especifico”. (Participante
CF1 Caipora).

A primeira foi a Atividade Desplugada Domino, na qual se verificou como ocorre a
conversaio de nOmeros decimais para numeros binarios  (disponivel em:

<https://www.computacional.com.br/atividades/dOm1no.pdf>). Foi preciso entender como se

converte um namero decimal para um ndmero binario e, assim, cada graduando foi ao quadro

exercitar a conversao, como mostra a figura 12.

“Na aula, o professor iniciou com uma apresentacdo pratica sobre uma atividade
desplugada, que foi como saber qual o nimero binario correspondente a um ndmero


https://www.computacional.com.br/atividades/d0m1no.pdf
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decimal. O ndmero binério pode ser encontrado a partir da decomposic¢éo do nimero
por 2 até chegar a 1. Desenha-se uma barra em que, do lado esquerdo, fica o nimero
para decompor, e do direito, 0 nimero 2. Se o nimero inteiro dividido por 2 ndo der
uma divisdo exata, entdo se coloca um ndmero aproximado. Quando a divisdo
chegar a 1, entdo se faz mais uma barra do lado direito e na direcdo de onde for par
nos nimeros decompostos, pde-se 0 e, onde for impar, 1. Por exemplo: achar binario
de 12 [...] Em seguida mais uma atividade desplugada, dessa vez, sobre portas
I6gicas que eu ndo entendi muito bem, me perdi entre os Os e 1s, mas entendi que a
pratica desse exercicio pode melhorar o desenvolvimento cognitivo, s6 questdo de
treinar bem. A aula ocorreu de modo presencial”. (Participante CF1 Curupira).

Figura 12 - Alunos convertendo nimeros decimais em binarios

Fonte: Autor (2024).

Apds relembrarem como se realiza a conversao de nimeros decimais para binarios, 0s
graduandos foram divididos em grupos para jogarem o domind decimal, conforme

apresentado na Figura 13.
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Figura 13 - Graduanda usando o doming binério

Fonte: Autor (2024).

A segunda atividade foi a Atividade Desplugada Portas Ldgicas, Figura 14, onde 0s
licenciandos puderam aprender sobre I6gica (disponivel em: <

https://www.computacional.com.br/atividades/Portas_Logicas.pdf>). Nessa atividade, foram

trabalhados diversos conceitos referentes a logica, como os operadores logicos “E”, “OU”,

“NAO?”, dentre outros, e suas respectivas tabelas-verdade.

“A aula hoje foi muito produtiva [...], onde ele abordou sobre nimero binario.
Foram chamados um a um para encontrar, de forma manual no quadro, o nimero
binario de determinados nimeros decimais. Em seguida, o professor fez uma
explicagdo muito boa sobre Portas Logicas que € considerado um componente
eletrbnico que pode ser usado para conduzir eletricidade com base em uma regra.
Também podemos entender que ela se divide em Portas Ldgicas, como: E (AND),
OU(OR), NAO (NOT), XOR e NOU (NOR). Logo em seguida, o professor nos deu
impresso um exercicio para nos irmos logo praticando. Foi possivel notar que
existem etapas para cada processo. O professor também foi feliz quando novamente
deu mais umas dicas de como organizar o Ultimo trabalho da disciplina”.
(Participante CF1 Boitata).

Figura 14 - Graduandos desenvolvendo a atividade “Portas Logicas”

Fonte: Autor (2024).
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A ultima atividade foi intitulada ‘“Nuvem de Professores”. Nesta, os licenciandos
foram convidados a criarem uma nuvem de palavras, como exposto na Figura 15, mas néo no
computador e sim numa folha de papel. Dentro da nuvem, deveria constar os nomes dos
professores que foram mais marcantes na sua formacéo, desde a educagdo infantil até ao

ensino superior. Eles teriam também que fazer um breve texto sobre a nuvem criada.

Figura 15 - Graduandos desenvolvendo a Atividade "Nuvem de Professores"

Fonte: Autor (2024).

Foi feita a Roda de Conversa Final, na qual foram debatidos os principais temas vistos
durante a formacdo e também alguns pontos relacionados a Computacdo Desplugada
presentes na Tese de Brackmann (2017), intitulada “Desenvolvimento do Pensamento
Computacional Por meio de Atividades Desplugadas na Educacdo Basica”, na qual sdo
apresentados exemplos do conceito de computacdo desplugada.

Ao final da atividade foi enviado o link do Relatério-Avaliacdo. Os principais relatos
estdo no Apéndice J. Foi feita uma apresentacdo no Genially e a aula foi gravada. Para

finalizar a descricdo dessa atividade, apresenta-se o relato do Participante CF1 Boto:

"O uso da internet é algo que j& ultrapassou o lado manual das coisas?". Se olharmos
de modo geral, sim! Porém, se examinarmos os detalhes, temos a concluséo de que
deve existir um senso critico a respeito do assunto. Logo, voltar a falar ou fazer
manualmente alguma coisa, é algo que chama a atencdo, pois desmonta o olhar
totalitario da internet e nos mostra que a computacdo desplugada € algo vivo e util
nos dias de hoje. Exemplo na auséncia da internet, principalmente nas zonas
interioranas, o lado manual é a solu¢do e mostra seu real beneficio para 0 meio
social. Avaliando esse conteldo, foi de suma importancia, pois nunca havia ouvido
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falar de tal assunto, isso s6 mostra o quanto o meio social € complexo e que para se
conhecer, devemos aceitar o aprendizado continuo”. (Participante CF1 Boto).

A Atividade 9 foi a Gltima e bastante satisfatoria. Os graduandos ficaram um pouco
acanhados no inicio, porque ndo sabiam o que era a computacdo desplugada, mas aos poucos
foram interagindo e participando das atividades propostas. Como eles ndo sabiam converter
numeros decimais para binarios, foram convidados um por um para exercitar a conversao.
Esse conhecimento era necessario para que pudessem entender como se joga o domind
binario.

A atividade sobre portas I6gicas também foi importante para se conhecer operadores
I6gicos e suas tabelas-verdade. Ja a nuvem de palavras, foi um momento para os graduandos
relembrarem suas vidas académicas, suas escolas, suas experiéncias como alunos, seus
professores, os desafios da educacdo publica, etc., bem como eles mesmos serdo como

professores.

4.3.11 Projeto Final

Os graduandos foram desafiados a desenvolver o projeto final. Neste, eles deveriam
organizar uma atividade para ensinar determinado conteddo, de qualquer area do
conhecimento, que poderia ser trabalhado em alguma série da educacdo basica, e que
envolvesse alguma TD ou principios do PC vistos durante a formacdo e que, também,
considerasse 0 contexto amazonico. O projeto final poderia ser feito em duplas ou de forma
individual. O encontro da semana seguinte foi dedicado para orientacdo e elaboracdo dos
projetos.

O projeto final teve como produtos um plano de ensino, um artigo e uma aplicacdo. O
plano de ensino deveria conter ementa, conteudos, objetivos, recursos, metodologia e
referéncias. O artigo, com no minimo dez paginas, poderia ser uma revisdo de literatura sobre
o0 tema, mais um prot6tipo do recurso escolhido, configurando uma proposta de uso

pedagdgico. O tempo das apresentacdes foram de vinte a trinta minutos.

“Todos foram 6timos trabalhos, mas destaco aqui a minha admiracdo pelo plano de
ensino elaborado pela dupla Participante CF1 Uirapuru e Caninana que foi bem
diferenciado devido a explicagdo nos minimos detalhes de como, supostamente,
seria realizada uma aula ministrada por eles. Em carater qualitativo, na minha
opinido, esse foi 0 melhor trabalho apresentado, muito inspirador. Acredito que as
atividades estavam todas de acordo com o que foi proposto pelo professor, com
temas a partir do que foi estudado ao longo do curso e, acredito eu, a escolha dos
mesmos ndo foi porque seria "mais f&cil" de trabalhar, mas sim porque foi o tema
que tenham gostado mais ou aprendido mais. Ap6s confraterniza¢do, o curso foi
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completamente encerrado. Fica aqui 0os meus agradecimentos ao Professor Gilson
principalmente que foi o professor que mais esteve com a turma durante o curso e
que, aula apds aula, fez com que fosse interessante aprender. Meu respeito e
admiracéo pela sua pessoa, vou sentir falta das aulas”. (Participante CF1 Curupira).

Foi recomendado que deveria ser escolhido um dos recursos trabalhados durante o
curso e este deveria dialogar com a Formacdo Docente, Educacdo na Amaz6nia, principios do

PC e uso emancipatdrio das TD.

“A (ltima aula, enfim a Gltima aula, ocorreu no LANTED com a presenga dos
académicos e do nosso querido Professor Gilson Pedroso, onde ocorreram as
apresentacdes dos Ultimos trabalhos que estavam dividido em plano de ensino e
artigo. As atividades foram elaboradas em dupla ou individualmente, onde cada um
trouxe o que lhes causou interesse durante o semestre. As apresentacfes foram de
suma importancia, uma vez que trabalhou a questdo do artigo e o plano de ensino, o
que visa contribuir e aperfeicoar a pratica docente. A aula foi boa, porém um tanto
extensa. Mas posso concluir dizendo-lhe que aprendemos muito”. (Participante CF1
Matinta).

Os Participantes CF1 Anhanga e CF1 Boitatd apresentaram o projeto “O processo de
ensino e aprendizagem, Figura 16, por meio do Scratch”, visando discutir como o ambiente
Scratch pode ser utilizado para fins de ensino. A atividade teria como publico-alvo alunos da

disciplina de matematica do ensino medio.

Figura 16 - Os Participantes CF1 Anhanga e CF1 Boitat4 apresentando o projeto

Fonte: Autor (2024).

“O processo de ensino e aprendizagem por meio do libre office Writer” foi o tema
escolhido pelos Participantes CF1 Matinta e CF1 lurupari, que visou relacionar caracteristicas
do contexto amazonico, evidenciando a riqueza regional presente no territério da Amazonia
Legal, bem como estimular praticas de atividades que envolvam o saber amazénico com
recursos tecnolégicos. Com editor de texto Writer (software livre), os alunos deveriam inserir
uma pequena tabela com duas linhas e duas colunas, e pesquisando imagens referente ao

contexto regional, conforme figura 17 e 18.
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Figura 17 - Os Participantes CF1 lurupari e CF1 Matinta apresentando o projeto

Fonte: Autor (2024).

Figura 18 - Atividade com o Writer

ELEMENTO DESCRICAO

Canoa: transporte aquaviario muito
utilizado na regido amazodnica por
populagdes ribeirinhas, pescadores e
comunitarios em que a unica via de
locomocao € o rio, lagos e igarapés etc.

Cupuagu: Fruta tipica amazonica
muito utilizada na culinéria nortista no
preparo de receitas doces, azedas e
agridoces.

O cupuacu contém ferro, fosforo e
proteinas, necessarios para a formagao
celular, participando dos processos
quimicos.

Fonte: Autor (2024).

Os Participantes CF1 Uirupari e CF1 Caninana expuseram o projeto “Palavras
Cruzadas Utilizando o Excel como Ferramenta Pedagogica”, Figuras 19 e 20, tendo como
objetivo propor uma sequéncia didatica para trabalhar as palavras cruzadas utilizando o
programa Excel como ferramenta didatica em sala de aula. As palavras a serem descobertas,
eram frutas originarias da regido amazonica. Vale ressaltar que esse projeto foi iniciado na
atividade sobre computacdo em nuvem. Naquela ocasido, foi utilizado o Google Planilha, mas
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eles ndo conseguiram finalizar o cddigo. O plano de ensino apresentado pela dupla foi um dos
mais criativos, pois utilizaram varios recursos computacionais € um design atrativo na

composic¢ao do documento.

Figura 19 - Os Participantes CF1 Uirapuru e CF1 Caninana apresentando o projeto

Fonte: Autor (2024).

Figura 20 - Palavras Cruzadas criando pelos graduandos
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Fonte: Autor (2024).

“O  Aplicativo  Whatsapp como  Ferramenta Didatica na  Educacdo
de Jovens e Adultos” foi o tema dos Participantes CF1 Caipora e CF1 Cobra Grande, Figura
21. Os graduandos buscaram discutir os fundamentos da Sociologia como proposta de
interferéncia na realidade social, relacionando-a com o surgimento do capitalismo, e fazendo

uso de recursos computacionais, como Whatsapp e Google Formularios. Na proposta
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apresentada, o WhatsApp serviria para compartilhamento de arquivos entre professores e

alunos. Ja o Google Formularios serviria como um instrumento avaliativo.

Figura 21 - Participantes CF1 Caipora e CF1 Cobra Grande apresentando o Projeto

Fonte: Autor (2024).

Com o tema “O ensino de lingua portuguesa por meio dos memes”, os Participantes
CF1 Curupira e CF1 Boto, Figura 22, procuraram abordar aspectos que contrastassem a
relacdo entre meme e educacdo, destacando os méritos da instituicdo escolar em se adaptar as
mudancas gque surgem no meio social, além de colocar em prética atividades que envolvam o
meme como recurso didatico. Essa proposta teve como publico-alvo os alunos do sétimo ano
do ensino fundamental. Os recursos destacados foram: celulares, aplicativos para producao
dos memes, dentre outros. Nessa atividade, os alunos poderiam exercitar a ortografia,
producdo textual e criatividade na elaboracdo dos memes, tambeém considerando a cultura
amazonida. A dupla argumentou ainda que 0s memes ja fazem parte da nossa cultura, ja sdo
um meio de expressdao, um género textual que permeia ndo so as redes sociais, mas também o
ambiente educacional, e que em um contexto onde os alunos ja sdo incentivados a interpretar
textos, charges ou mesmo elaborar revistas em quadrinhos, a utilizacgdo de memes,
aproveitando-se de sua versatilidade, pode apresentar-se como uma proposta diferente,

simples, seguida de humor inteligente e atrativa.
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Figura 22 - Participantes CF1 Curupira e CF1 Boto apresentando o Projeto

Fonte: Autor (2024).

O Participante CF1 Lobisomem falou sobre o tema “GCompris na Educagdo Infantil”,
Figura 23. Foi informado que o recurso € um programa educativo de codigo aberto. O
objetivo desse projeto foi mostrar aos professores da regido amazonica como utilizar o
GCompris nas aulas da educacao infantil.

Figura 23 - Participante CF1 Lobisomem apresentando seu Projeto

Fonte: Autor (2024).

A Participante CF1 lara foi a Ultima a expor o seu projeto intitulado “Pensamento
Decolonial para a Educagdo Amazodnica”, Figura 24, que teve como objetivo identificar as
transformacdes ocorridas nos meios de comunicacdo (cultura oral, imprensa, radio, televisdo,
cinema, internet e demais tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo) e discutir seus
significados para os diferentes grupos ou estratos sociais. A Atividade iniciaria com a uma
apresentacdo no Power Point ou apenas utilizando as fotos para abordar o tema da aula. Os
alunos seriam convidados a expressarem a sua opinido e, em seguida, seria feito um circulo
com as cadeiras para a preparacao da dindmica. Haveria a exposicdo das fotos das tecnologias
e meios de comunicacdo ao longo da explicagdo do conteudo. Depois seria lido um texto para

poder comecar a dindmica com o barbante, onde cada aluno estaria conectado com o outro,
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criando assim uma rede de comunica¢ao onde ficaria a reflexdo “Serd que estou utilizando as

tecnologias de forma correta no meu dia a dia?”.

Figura 24 - Apresentacdo do Projeto da Participante CF1 lara

Fonte: Autor (2024).

Os principais comentarios descritos no Relatorio Avaliacdo estdo no Apéndice K. O
Participante CF1 Boto avaliou como foi o CF1:

“Ocorreu de forma presencial a aula de encerramento da disciplina Midias e
Tecnologias em Espagos Escolares [...]. Foram apresentados os planos de ensino e
0s artigos, a Ultima atividade da disciplina. Esse foi um dos meus primeiros contatos
com esse tipo de atividade. Avaliando a aula, de modo geral, foi muito produtiva,
pois sdo conhecimentos que proporcionaram-me ver o tema de uma forma menos
complexa e mais emancipadora para somar na minha formacao”. (Participante CF1
Boto).

O Curso de Formagdo 1 representou um momento muito importante para a pesquisa,
porque, por meio dele, as atividades, 0s recursos, 0s textos, dentre outros elementos, foram
experimentados e validados. Dentre os desafios do CF1 pode-se citar o proprio contexto
pandémico, com todas as recomendac6es dos 6rgdos competentes. Além disso, os alunos que
participaram do curso, eram “alunos da pandemia”, que nao haviam experimentado ainda toda
a dindmica de um curso de graduacdo de uma universidade publica federal. Algumas
atividades foram replanejadas considerando o perfil da turma e a determinacdo da
universidade das aulas serem hibridas, ou seja, presenciais e remotas. Por fim, alguns alunos
reclamaram da quantidade de atividades propostas, mas reconheceram a importancia delas

para seu futuro profissional e conhecimento pessoal.

4.4 DESCRICAO DAS ATIVIDADES DO CURSO DE FORMACAO 2

Nesta secéo serdo descritas as atividades do curso de formacdo 2 que foi desenvolvido

com graduandos dos cursos de Licenciatura em Informéatica Educacional, Quimica,
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Pedagogia, Historia, Geografia e Licenciatura Integrada em Matematica e Fisica. O curso de
formagdo 2 funcionou como 0 modulo 1 do curso de extensdo “Formagdo Docente na Era
Digital: Educagdo Midiatica, Pensamento Computacional e Tecnologia Digitais”, cadastrado
na Pro-reitoria de Cultura, Comunidade e Extensdo da Ufopa. Teve carga horaria de 30 horas,
ocorreu das 14h as 18h (Terca e Quinta) e das 8h as 12h (Sabado) no Labin 03 da Unidade

Rondon do Campus Santarém da Ufopa.

Quadro 10 - Atividades desenvolvidas no CF2

Atividade Nome

0 Boas-Vindas!

1 Software Livre e Decolonialidade

2 Softwares Educativos, Tecnologias Assistivas e a BNCC

3 Podcasts e a Escola Amazénica

4 AVAs e 0 Uso Emancipatério das TD

5 Redes Sociais, Fake News e Educacdo na Pandemia

6 Computacdo em Nuvem e Sistemas Educacionais

7 Programacdo em Blocos, Computacdo Desplugada e Formacdo Docente
8 Projeto Final

Fonte: Autor (2024).

4.4.1 Atividade 0 — Boas-vindas!

A atividade 0 foi o primeiro momento entre os participantes do CF2 e o pesquisador.
Inicialmente todos se apresentaram, informando seus nomes, cursos, objetivos e expectativas.
Foi apresentado como as atividades ocorreriam, 0s contetdos, os recursos, a metodologia, 0s
textos, 0 Google Sala de Aula, etc. O relatério-avaliacdo foi destacado como instrumento
avaliativo.

Para exemplificar na pratica como seriam as atividades, foi apresentada a atividade
“Memes como recurso didatico”. Além disso, foi aplicado 0 questionario para se tragar um

perfil da turma. Os dados do perfil da turma no CF1 e CF2 sdo apresentados no Capitulo 5.
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4.4.2 Atividade 1 — Software Livre e Decolonialidade

A atividade foi iniciada com a seguinte indagagdo: “Qual o preco da liberdade?”.
Para orientar o desenvolvimento da atividade, foi feita uma apresentacdo no Genially,
disponivel no link <https://view.genial.ly/63e3a90c915ce100113722b0/presentation-curso-de-

extensao-atividade-01 >. A Participante CF2 Mani falou sobre a “liberdade” do software

livre:

“Nesta aula pudemos conhecer um pouco sobre os softwares livres chamados assim,
por nos da liberdade para que possamos executar e programar programas adaptando-
0s para atender as nossas necessidades”. (Participante CF2 Mani).

Na primeira parte ocorreu a roda de conversa denominada “Decolonialidade e
Educacdo na Amazonia”. Para tanto, foram sugeridas as leituras dos seguintes artigos:

e Artigo “A dimensdao internacional da Amazonia: um aporte para sua
interpretacdo/The international dimension of the Amazon: a contribution for its
interpretation”, de Aragon (2018);

e Artigo “A educacgdo no desenvolvimento da Amazonia”, de Santos (2014);

e Artigo “Implicagdes do pensamento decolonial para a educagdo amazodnica”, de
Silva e Mascarenhas (2018), que discutem como o pensamento decolonial pode ser apropriado
pela educacao no contexto;

e Artigo “Mudar o discurso: por uma decolonializagdo da mente docente na
Amazonia”, de Teles (2017), que argumenta que os docentes desde suas formacgdes iniciais
sdo programados a serem negativos “espelhos eurocéntricos”.

Vale ressaltar que os alunos foram convidados a ler pelo menos um dos textos
recomendados, além de ficarem livres para consultar outros trabalhos relacionados a tematica.
Na segunda parte, foram apresentados conteudos sobre Software Livre, como: O que é
Software Livre, Linux Educacional, LibreOffice, OpenOffice, Calc e Writer.

Surgiram alguns importantes relatos como o da Participante CF2 Vitoria-régia:

“[...] porque precisa ter o ensino decolonial dentro do livro didatico também. H&
muito esteredtipo dos indigenas, que dizem que ndo sdo civilizados. 1sso precisa ser
trabalhado desde as séries iniciais até o ensino médio. Aqui a gente tem a construgao
historica de uma sociedade que é miscigenada: com o0s brancos portugueses, 0s
indigenas e os africanos escravizados. A gente precisa conhecer isso, para ndo
reproduzir os esteredtipos. Outra coisa, quando o autor fala da questdo da Usina de
Belo Monte, eu me lembro das comunidades ribeirinhas, que muitas vezes sao
estereotipadas, por nds mesmos e por pessoas que ndo sdo da Amazdnia. A gente
sabe que ha projetos importantes para a regido, mas precisa ver até que ponto sera
bom, porque do que adianta construir ali os portos do Maica, para trazer


https://view.genial.ly/63e3a90c915ce100113722b0/presentation-curso-de-extensao-atividade-01
https://view.genial.ly/63e3a90c915ce100113722b0/presentation-curso-de-extensao-atividade-01
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desenvolvimento, se vai acabar com a vida dos pescadores, pois € de & que eles
retiram seus sustentos. Entdo, acho que esse ensino deve vir de dentro da escola, os
professores, a gente que vai atuar, tem que ensinar que as comunidades ribeirinhas e
os indigenas sdo importantes e ndo deveriam estar a margem, pois sdo importantes
para a economia. Eles ndo sdo inferiores, eles ttm uma vida diferente, em um espago
diferente, mas contribuem com a economia, por meio da pesca, da agricultura
familiar’. (Participante CF2 Vitoria-régia).

Na Figura 25 pode-se observar alguns participantes conhecendo softwares livres como Writer e Calc.

Figura 25 — Participantes conhecendo alguns softwares livres

Fonte: Autor (2024).

Na terceira parte, foi solicitado que os graduandos planejassem e desenvolvesse uma
atividade pedagdgica utilizando o Calc ou Writer, utilizando como pano de fundo a
decolonialidade. Foram convidados ainda a refletirem sobre o que € decolonialidade e como o
professor pode ter uma atitude decolonial. Os produtos das atividades foram socializados com

os colegas, como poder ser verificado nas Figuras 26 e 27, e enviada no Google Sala de Aula.

Figura 26 - Participante apresentando sua atividade com o Calc

C = Sl S5 S8 Sl =t

Fonte: Autor (2024).
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Os Participantes CF2 Boiuna e Muiraquitd, nos seus relatos, destacam que poucas
pessoas conhecem as versdes livres de “programas de escritorio” e que elas podem ser

utilizadas nas atividades diarias:

“O contetdo de hoje para mim foi de descoberta, pois ndo conhecia o Libre e as
possibilidades de fungdes que suas ferramentas possuem. Nao o considerei dificil de
trabalhar, porque consegui relacion-lo com o Word que utilizo bastante em meu
cotidiano. Amei poder digitar um texto e poder compartilhd-lo no Whatsapp, pois
atende a minha necessidade diaria do meu trabalho escolar.” (Participante CF2
Boilna).

“Nesta aula o professor apresentou as ferramentas linux e writer que podem ser
utilizadas de formas gratuitas para desenvolver trabalhos em sala de aula. Além
disso, abordou o tema da decolonialidade que visa buscar um olhar sob a perspectiva
de um ensino critico sob a educacdo, principalmente na Amazonia”. (Participante
CF2 Muiraquitd).

Figura 27 — Participante desenvolvendo atividade no Writer

Fonte: Autor (2024).

O grupo formado pelos Participantes CF2 Mani, Saci e Sumauma elaboraram uma
atividade no Writer, que visava ensinar a formacdo de silabas com a letra “F”. Ja a
Participante CF2 Boilna produziu uma atividade, também no Writer, para a disciplina de
geografia com o tema “Amazonia”. Por sua vez, a Participante CF2 Cunh& usou 0 mesmo
software livre para a disciplina de matematica para trabalhar as operacdes de adicéo,
subtracdo e divisdo. Ja o grupo formado pelas Participantes CF2 Tupa, Mani, Cuca, Ceuci e
Guaraci criaram uma atividade sobre producdo de texto no Writer. A dupla Participantes CF2
Taja e Acai usaram o programa Calc para elaboracdo de um boletim.

Ja a equipe formada pelos Participantes Amazonas, Vitdria-régia, Jaci e Muiraquita
usaram o Writer para a elaboracdo da sua proposta de atividade. Esta, prop0s os seguintes

objetivos: “Identificar os povos indigenas do Baixo Tapajos; Analisar o uso estereotipado
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recorrentes sobre esses povos; Refletir sobre a diversidade cultural desses povos e suas

influéncias no cotidiano da regido.”

“Nessa aula o professor falou sobre "Software livre", explicou sobre o conceito da
palavra e o seu contexto de forma geral, como funciona, principalmente sobre as
liberdades que esse software permite que os usuarios o fagam. O professor explicou
um pouco sobre os softwares que a gente ja costuma usar, mas preferencialmente
falou sobre o Calc que é um programa de planilhas parecida com o excel, e o Writer,
que é um programa muito parecido com o word. Ambos o0s programas os professores
podem agregar como recurso para trabalharem suas aulas e possuem versdo gratuita.
Ao final da aula, o professor formou grupos com os alunos que estavam presentes e
selecionou alguns textos sobre Decolonialidades. Os grupos deveriam construir
atividades sobre o texto selecionado dentro de um desses programas citados. Ao
final, os grupos apresentaram suas atividades. Meu grupo era composto pela [...] e
fizemos um plano de aula no Writer sobre os povos indigenas do Baixo Tapajos.
(Participante CF2 Jaci).

Ao final, foi solicitado que os alunos escrevessem as suas consideracfes sobre
atividade no Relatorio-Avaliagédo, que foi disponibilizado por meio de um link. Os principais
comentarios sdo apresentados no Apéndice L, juntamente com fotografias dessa atividade. As
Participantes CF2 Mae D’agua e Cuca destacam a importancia da decolonialidade na

formacéo docente:

“O debate iniciou com uma discussdo por equipes sobre a decolonialidade e
educacdo na Amazbnia, baseada em textos disponiveis no google classroom,
abordando a importancia da preservacdo da cultura e identidade local na formacéo
educacional e principalmente que sejam refletidos na formacdo docente. Em
seguida, o professor deu inicio ao tema dos softwares livres, destacando a
importancia de se ter acesso a tecnologia de forma democrética e ao alcance de
todos. O Linux Educacional também foi apresentado como uma alternativa para a
educacdo, oferecendo recursos tecnoldgicos de qualidade sem custos elevados que
no caso ja é uma realidade de muitas escolas publicas”. (Participante CF2 Mae
D’4agua).

“[...] houve a roda de conversa sobre “Decolonialidade ¢ Educa¢do na Amazoénia”.
Um assunto importante para quem é ou esta se formando em Docéncia, uma vez que
mais do que formacéo é preciso focar na grandiosidade que é a Amazonia, territorio
e sabedoria. Nas implica¢des do pensamento decolonial para a educacdo Amazdnica,
se pensar na pluralidade de pensamento, na busca pelo direito a diferenca e a uma
abertura para um pensamento-outro. Na educacdo, visando o desenvolvimento da
Amazonia e na possibilidade de se mudar o discurso: por uma decolonializacdo da
mente docente na Amazdnia. Assim, parar de contar a histdria com base na versdo
dos vencedores, dominadores, exploradores, em ato que transcenda a
descolonialidade e seja decolonial [...]”. (Participante CF2 Cuca).

Essa atividade, embora tenha sido a primeira, conseguiu alcancar seus objetivos, uma
vez que os graduandos leram os textos, entenderam o que é o pensamento decolonial e
software livre, trouxeram diversos relatos sobre suas vivéncias na escola amazénica, aléem de
perceberem a importancia de se discutir a decolonialidade na formacdo docente. Quanto aos

produtos das atividades, houve a preocupacgéo de relacionar com os temas trabalhados.
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4.4.3 Atividade 2 - Softwares Educativos e a BNCC

A atividade foi iniciada retomando o que foi apresentado no encontro anterior. Para
orientar o desenvolvimento da atividade, foi feita uma apresentacdo no Genially, disponivel
no link < https://view.genial.ly/63e7091dca465f00111d0e3d/presentation-curso-de-extensao-

atividade-02 >. Na primeira parte ocorreu a roda de conversa denominada “A nova BNCC e o
novo Ensino Médio”. Para tanto, foram sugeridas as leituras dos seguintes artigos:
J Artigo “BNCC e Reforma do Ensino Médio: implica¢des no ensino de Ciéncias e

na formagao do professor”, de Branco e Zanatta (2021);

o Artigo “Fundamentos politico-pedagdgicos da BNCC: consideracdes sobre o

Estado educador e a produgao de hegemonia”, de Giareta (2021);

o Artigo “A BNCC da reforma do ensino medio: o resgate de um empoeirado

discurso”, de Silva (2018);

Os alunos foram convidados a ler pelo menos um dos textos sugeridos, além de
ficarem livres para consultar outros trabalhos sobre a tematica. Na segunda parte, foram
apresentados conteddos sobre Softwares Educativos e Tecnologias Assistivas, tais como: O
que é um SW Educativo?; Tipos dos SW Educativos; O que sdo Tecnologias Assistivas e sua

Classificacdo. Sobre esse momento, os Participantes CF2 Mani e Saci informam:

“Nessa aula aprendemos o que sdo softwares educativos, qual o objetivo deles e para
que servem. Também observamos alguns deles, assim como a funcionalidade de
cada um. Assim como podemos ver sobre a tecnologia assistiva que vem para
facilitar a inclusdo dos individuos com deficiéncia [...]”. (Participante CF2 Mani).

“Um software educativo, também conhecido como software de ensino, é um
programa de computador projetado para auxiliar no processo de aprendizado de uma
pessoa. Ele pode ser usado tanto em ambiente escolar quanto em casa, para ensinar
uma ampla gama de habilidades e conhecimentos em diferentes areas, como
matematica, ciéncias, linguas, historia, entre outras. Esses softwares geralmente séo
interativos e usam recursos visuais, de dudio e animagdo para tornar o processo de
aprendizagem mais interessante e envolvente. Como exemplo, podemos citar 0s
tutoriais, simulagéo, jogos, programagdo entre outros”. (Participante CF2 Saci).

Na terceira parte, foi solicitado que os graduandos planejassem e desenvolvessem uma
atividade pedagogica sobre os softwares educativos. Deveriam, para isso, escolher algum
recurso, explorar suas funcionalidades e discutir como ele poderia ser utilizado com alunos da
educacdo basica. Os produtos das atividades foram socializados, Figuras 28 a 33, com 0s

colegas e enviados no Google Sala de Aula.


https://view.genial.ly/63e7091dca465f00111d0e3d/presentation-curso-de-extensao-atividade-02
https://view.genial.ly/63e7091dca465f00111d0e3d/presentation-curso-de-extensao-atividade-02
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Figura 28 — Participantes Desenvolvendo Atividade com Software Educativo

Fonte: Autor (2024).

O grupo formado pelos Participantes CF2 Acai e Taja utilizaram o Phet SimulacGes
Interativas. A proposta da dupla foi utilizar o programa para ensinar contedos de diversas
areas do conhecimento por meio de simulacgdes.

Figura 29 — Participante CF2 Taja Apresentando sua Atividade com o Phet

Fonte: Autor (2024).

J& os Participantes CF2 Vitoria-régia e Mula escolheram o Dosvox, aplicacdo para
deficientes visuais. A proposta de atividade consistia em apresentar esse recurso para todos 0s
alunos, para gque eles pudessem conhecer como um aluno PCD, sobretudo cego ou com baixa

visdo, pode utilizar esse programa para aprender determinado contetdo.
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Figura 30 - Participante CF2 Vit6ria-régia e Mula Apresentando sua Atividade com o Dosvox

Fonte: Autor (2024).

A Participante CF2 Mae D’agua selecionou o programa GDevelop 5. A sua proposta
dizia respeito com a utilizacdo desse recurso para desenvolver trabalhos em equipe,
incentivando a colaboracdo, além de ser utilizado para aprender programacédo de computador

ou quaisquer outras disciplinas escolares.

Figura 31 - Participantes CF2 Mae D’agua Apresentando sua Atividade com o GDevelop

Fonte: Autor (2024).
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A Participante CF2 Boilina mostrou um pouco sobre o PDFElement, um recurso que

pode auxiliar o professor no desenvolvimento de suas atividades.

Figura 32 - Participante CF2 Boilna Apresentando sua Atividade com o PDFElement
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Fonte: Autor (2024).

Por fim, as Participante CF2 Mani e Sumé falaram sobre o ambiente Scratch e como
este pode ser utilizado por criancas nas séries inicias do ensino fundamental, para aprenderem
a programar ou matematica.

Figura 33 - Participante CF2 Mani e Sumé Apresentando sua Atividade com o Scratch

Fonte: Autor (2024).

Em seguida, foi solicitado que os alunos escrevessem suas percepcles a respeito da
atividade no relatério-avaliacdo, que foi disponibilizado por meio de um link. Alguns
comentérios e fotografias estdo no Apéndice M. A Participante CF2 Mae D’agua apresenta

um resumo do que foi feito nessa atividade:
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“Durante a aula, tivemos a oportunidade de ler e debater textos que tratavam das
mudancas propostas pela nova BNCC e a reformulacdo do Ensino Médio. Apés a
discussdo dos textos, participamos de uma atividade pratica na qual apresentamos
um software e suas possibilidades para fins pedagdgicos. O software escolhido foi
por mim foi o Gdevelop5, que permite a criacdo de jogos e animagdes de forma
simples e intuitiva. Durante a apresentagdo, explicamos brevemente do que se trata o
software, indicamos suas possibilidades e mostramos como ele pode ser usado para
criar jogos educativos e atividades ludicas para os alunos. Também apresentamos
alguns exemplos de jogos criados com o Gdevelop5, enfatizando a versatilidade da
ferramenta e seu potencial para estimular a criatividade e a aprendizagem. Em
resumo, a aula expositiva e a atividade pratica foram bastante enriquecedoras e nos
permitiram refletir sobre as mudancas propostas pela nova BNCC e o novo Ensino
Médio, bem como explorar as possibilidades de uso de ferramentas tecnologicas
para fins pedagégicos. O software Gdevelop5 mostrou-se uma opgao interessante e
acessivel para criar jogos educativos e estimular a aprendizagem de forma lddica e
divertida para o aluno e para o professor”. (Participante CF2 Mae D’4gua ).

Nas discussbes sobre a nova BNCC e a reforma do Ensino Médio, os graduandos
manifestaram suas opinides a respeito dessas mudancas, sobre os seus impactos na vida do
aluno, nas escolas e na formacao docente e na propria valorizagdo do professor. Nos produtos
das atividades, notou-se que os graduandos entenderam o0 que sdo softwares educativos, 0s
diversos tipos, e refletiram sobre como utilizar esses artefatos no processo de ensino e
aprendizagem. Foram varias producdes criativas que buscaram articular a utilizacdo dessas

tecnologias na sala de aula.

4.4.4 Atividade 3 — Podcasts e a Educacdo na Amazonia

A reflexdo sobre “Como produzir podcasts e videoaulas para serem utilizados nas
salas de aulas de escolas amazonicas?” foi o ponto inicial da terceira atividade. Uma
apresentacao no Genially, disponivel no link <
https://view.genial.ly/63eb0461a932f20011f06e3a/presentation-curso-de-extensao-atividade-

03>, auxiliou no desenvolvimento da atividade. No primeiro momento, por meio da roda de
conversa denominada “Escolas Amazonicas”. Para tanto, foram sugeridas as leituras dos
seguintes artigos:

e Artigo “A Organizagdo da Escolaridade em Ciclos de Aprendizagem: uma analise
das experiéncias na Escola Baldoino Melo — Oriximina Pa.”, de Céncio, Tavora e Cancio
(2016);

e Artigo “Histéria da Educagdo na Amazonia. Questdes de natureza tedrico-
metodologicas: criticas e proposi¢des”, de Colares (2011);

e Artigo “Educacdo escolar quilombola no Brasil: uma andlise sobre os materiais

didaticos produzidos pelos sistemas estaduais de ensino”, de Custodio e Foster (2019);


https://view.genial.ly/63eb0461a932f20011f06e3a/presentation-curso-de-extensao-atividade-03
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e Artigo “Transgressdo do Paradigma da (Multi)Seriacdo como Referéncia para a
Construcao da Escola Publica do Campo”, de Hage (2014);

o Artigo “Educagdo, formagdo docente e territorialidades amazonicas”, de
Vasconcelos e Albarado (2020);

Os alunos foram incentivados a ler pelo menos um dos textos, além de ficarem livres
para consultar outros trabalhos que tivessem relacdo com a tematica. Na segunda parte, foram
apresentados contetdos sobre como planejar e elaborar videoaulas e podcasts para serem
utilizados no processo de ensino e aprendizagem.

Na terceira parte, foi solicitado que os alunos planejassem e desenvolvessem um
podcast tendo como tema um dos textos trabalhados. Os produtos das atividades foram
socializados com os colegas e enviados no Google Sala de Aula. O grupo formado pelos
Participantes CF2 Ceuci, Tupa e Guaraci produziu um podcast sobre o texto de Custodio e
Foster (2019), explicitando as principais ideias do artigo. Ja os Participantes CF2 Sumauma e
Saci elaboraram um podcast sobre o artigo de Colares (2011);

Figura 34 — Produto da Atividade com Podcasts

@ Spotify. for Podcasters

5@”’”5@1!\%“ Sociedade em Evidéncia
e IR —
evipineio

Available on

Goe

Educagao escolar quilombola no Brasil: um...

Fonte: Autor (2024).

O Participante CF2 Muiraquitd salienta que houve um momento para se debater sobre
a educacdo na Amazonia. Um debate que ocorreu a partir dos textos recomendados e também

da propria elaboracdo do podcast e apresentacdo desses produtos.

“Nesta aula houve o debate sobre a educacdo na Amaz6nia, e seus desafios, assim
como a educacgdo dos povos quilombolas e indigenas que aqui vivem. Além disso,
houve uma aula pratica para a producdo de um podcast abordando o tema”.
(Participante CF2 Muiraquitd).
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Figura 35 — Participante Desenvolvendo Atividade na Plataforma Anchor

Fonte: Autor (2024).

Os alunos puderam colocar suas consideragdes sobre atividade no Relatorio-
Avaliagdo, que foi disponibilizado por meio de um link. Os principais comentarios estdo no

Apéndice N. A Participante CF2 Cuca comenta como foi a atividade:

‘Na atividade 3 do curso de Formacdo Docente na Era Digital foram discutidos
varios assuntos, como a histéria da educacdo na Amazdnia, educagdo escolar
quilombola no Brasil, Transgressdo do Paradigma da (Multi)Seriagdo como
Referéncia para a Construcdo da Escola Publica do Campo e sobre Educacéo,
formagéo docente e territorialidades amazonicas. Nesse dia também foi apresentado
sobre a plataforma Podcasts. O podcast funciona como um programa de réadio,
podendo ser gravado aulas, assuntos sobre diferentes conteldos, proporcionando
comodidade de quem vai ouvir, pois, como fica gravado, a pessoa tem liberdade de
ouvir na hora que puder. E como atividade do dia, foi solicitado que as equipes
produzissem um podcast na plataforma "ANCHOR" com um dos textos disponiveis
na sala de aula. Minha equipe realizou a tarefa dialogando o texto sobre "Educacéo
Escolar Quilombola no Brasil: uma abakise sobre os materiais Didaticos produzidos
pelos sistemas estaduais de ensino; autoria de Elivaldo Serrdo Cust6dio e Eugénia da
Luz Silva Foster”. (Participante CF2 Cuca).

Essa atividade foi importante para os graduandos poderem conhecer um pouco mais
sobre as escolas amazonicas, a escola que funciona em ciclos, a escola que tem a
multisseriacdo, a escola quilombola, a escola indigena, entre outras. Conhecer a realidade da
educacdo amazobnica é fundamental para os futuros professores, para que entendam que
mesmo em uma pequena regido, como o municipio de Santarém, ha diversas realidades
amazonicas, e estas precisam ser consideradas pelo professor. Quanto a producao do podcast,
foi um momento para exercitarem a criatividade, articulando os temas dos textos discutidos

com as potencialidades desse recurso.
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4.4.5 Atividade 4 — AVAs e 0 Uso Emancipatorio das TDs

“Uso das TD e principios do PC: alienacdo ou emancipacao? foi o ponto de partida da
atividade 4. Para orientar o desenvolvimento da atividade, foi feita uma apresentacdo no
Genially, disponivel no link  <https://view.genial.ly/63ed0b78996e6c0019a5b56f/

presentation-curso-de-extensao-atividade-04 >. Na primeira parte ocorreu a roda de conversa

denominada “Tecnologias e Emancipacdo”. Para tanto, foram sugeridas as leituras dos
seguintes artigos:

e Artigo “Viagens em Troia com Freire: a tecnologia como um agente de
emancipacao”, de Blikstein (2016);

o Artigo “Temporalidade, envelhecimento e linguagens tecnoldgicas: educagdo e
emancipa¢ao na contemporaneidade”, de Castro, Santana e Bernades (2020);

e Artigo “Politicas e praticas na formagdo de professores a distancia: por uma
emancipacgdo digital cidadd. Por uma politica nacional de formacdo de professores”, de
Schlemmer (2013);

Apesar de terem sido sugeridos alguns textos, os alunos ficaram livres para consultar
outros trabalhos. Na segunda parte, foram apresentados conteldos sobre os Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (caracteristicas, dimensdes, requisitos e exemplos). Na terceira
parte, foi solicitado que os alunos pesquisassem e escolhessem um AVA, explicando suas
principais funcionalidades e como ele pode ser utilizado no processo de ensino e
aprendizagem. Os produtos das atividades foram socializados com os colegas e enviados no
Google Sala de Aula. Os principais comentarios do Relatério-Avaliacdo estdo no Apéndice O.
A Participante CF2 Cuca narra como foi a atividade:

“Nesta aula sobre os Ambientes Virtuais de Aprendizagens (AVAS) e as
Tecnologias Digitais (TD) podemos aprender um pouco mais como esses sistemas
funcionam e quais sdo os mais usados frequentemente. O AVA, que sdo ambientes
virtuais, proporcionam a producdo e a divulgacdo de contelidos de ensino e
aprendizagem em rede. Facilitam e proporcionam conexdes entre Universidade,
docentes e discentes de forma muito mais dindmica e eficaz. Temos muitos
exemplos desse tipo de sistemas que também sdo softwares livres: Moodle, Canva,
AVAMEC, Avasenai, Trello, Google G Suite for Educacion, entre outros. E
observado também como a aprendizagem e o conhecimento sdo distribuidos nas

formas: cognitiva, tecnoldgica, pedagdgica e comunicativa”. (Participante CF2
Cuca).

O grupo formado pelos Participantes CF2 Vitoéria-régia e Mula expuseram sobre as

funcionalidades do LMS Studio. Destacaram a funcionalidade “Criacdo de foruns”, dentre


https://view.genial.ly/63ed0b78996e6c0019a5b56f/%20presentation-curso-de-extensao-atividade-04
https://view.genial.ly/63ed0b78996e6c0019a5b56f/%20presentation-curso-de-extensao-atividade-04
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outras, para debates a respeito do conteldo que pode ser trabalhado com os alunos em sala de

aula.

Figura 36 — AVA apresentado pela Participante CF2 Vitoria-régia e Mula

&) Ims estudio

A plataforma LMS Estidio foi projetada com o intuito de ser intuitiva e facil de utilizar. Com
ela vocé podera criar, ensinar e vender seus cursos na internet. Ela € indicada para

professores, produtores de conteddo, escolas, cursos livres e empresas que desejam capacitar

seus colaboradores.
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Fonte: Autor (20545.
A Participante CF2 Miae D’agua falou sobre o Canva for Education e suas maltiplas
possibilidades de uso na educacdo, ressaltando o carater colaborativo e intuitivo desse
recurso.

Figura 37 - AVA apresentado pela Participante CF2 Mae D’agua

Canva for Education

° o o EEIEE @

O que voceé vaicriar?

O que é o Canva for Education?
O Canva for Education € uma extensdo da plataforma de design do Canva,

Fonte: Autor (2024).
Os Participantes CF2 Mani e Saci falaram sobre o SIGAA. Esse sistema é utilizado

pela Universidade Federal do Oeste do Para e por diversas instituicbes publicas de ensino

superior. Vale lembrar que possuir um recurso tdo robusto como o Sigaa, com todas as suas
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potencialidades, mas subutiliz&-lo, representa um desperdicio financeiro e académico. Assim,
é importante que professores e alunos possam conhecer e utilizar os AVAs para enriquecer o
processo de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, a Participante CF2 Vitoria-régia defende
0 uso dos AVAs:

“O tema abordado na aula foram os ambientes virtuais de aprendizagem que sdo
utilizados por instituicGes, professores e alunos para gerenciar os contedidos das
aulas, promover debates online e ajudar no ensino e aprendizagem. Conhecemos
alguns AVAs e fizemos atividades em grupos escolhendo um dos ambientes virtuais
e apresentando aos colegas as formas de utiliza-los com os alunos”. (Participante
CF2 Vitoria-régia).

Figura 38 - AVA apresentado pela Participante CF2 Mani e Saci

Universidade Federal do Oeste do Paré Santarém, 27 de Janeiro de 2017
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Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas

Autenticacao de Documentos

Calendério Académico
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Fonte: Autor (2024).

As Participantes CF2 Guaraci, Tupd e Cuca explicaram como o Google Apresentacfes
pode ser utilizado na sala de aula e como o professor pode criar apresentacdes interativas e
atrativas. O grupo ressaltou o aspecto colaborativo e disponibilidade na nuvem desse

ambiente.

Figura 39 - AVA apresentado pela Guaraci, Tupd e Cuca

Primeiro, diga ola para o Google Slides!

Google Apresentacoes

Etapa 1: Criar uma apresentacao
Para criar uma nova apresentagao:

1. Abra a pagina inicial do Apresentagdes Google em slides.google.com.
2. No canto superior esquerdo, em "Iniciar uma nova apresentag¢do’, clique em

Mova + . A nova apresentagao sera criada e aberta.

Fonte: Autor (2024).
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A Participante CF2 Boiluna mostrou as diversas funcionalidades do AVa do
Sesi/Senai, ressaltando as vantagens de utilizacdo desse ambiente, bem como ele pode ser
utilizado para fins pedagogicos.

Figura 40 - AVA apresentado pela Participante CF2 Boilna

AVA — ambiente virtual de aprendizagem
Modelo de AVA - SESI/SENAI
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Fonte: Autor (2024).

A Participante CF2 Sumalma apresentou um AVA de uma instituicdo privada do
municipio de Santarém, destacando também suas principais funcionalidades e demonstrando

gue um recurso como esse pode ser utilizado nas mais diversas areas do conhecimento.

Figura 41 - AVA apresentado pela Participante CF2 Sumalima
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Fonte: Autor (2024).

Nessa atividade, os graduandos participaram das discussdes dos textos, manifestando
suas opinides sobre o uso da TD e das diversas possibilidades de utilizagdo dos AVAs.

Alguns ambientes sdo dificeis de serem implantados, mas outros sdo simples e intuitivos.
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Funcionalidades como chat, féruns, dentre outros, podem tornar a aula mais dindmica e
atrativa, mas para isso € necessario que o professor faga um planejamento de como esse

recurso serd utilizado.

4.4.6 Atividade 5 — Internet e Redes Sociais

A atividade foi iniciada com as seguintes indagacgdes: Quantas redes sociais vocé
utiliza? Quanto tempo do seu dia vocé passa conectado? Qual rede social vocé mais usa?
Como ensinar e aprender das redes sociais? Para orientar o desenvolvimento da atividade, foi
feita uma apresentagao no Genially, disponivel no link <
https://view.genial.ly/63ef89c21770b5001140467d/presentation-curso-de-extensao-atividade-

05 >. Na primeira parte ocorreu a roda de conversa denominada “A Sociedade em Rede e a
Educacdo Pds-pandemia”. Para tanto, foram sugeridas as leituras dos seguintes artigos:
J Artigo “#Fiqueemcasa: Educagdo na Pandemia da Covid-19”, de Couto, Couto e
Cruz (2020);
. Artigo “Biopolitica ¢ Educagao: os impactos da pandemia da covid-19 nas escolas
publicas”, de Pereira, Narduchi e Miranda (2020);
. Artigo “Educacao e tecnologias em tempos de pandemia no Brasil”, de Soares e
Colares (2020).
Foi incentivado que os alunos lessem pelo menos um texto e procurassem outros
textos relacionados a tematica. A Participante CF2 Cuca informa um pouco a respeito das

discussdes dos textos:

“[...] Foi abordado sobre um dos assuntos mais utilizados atualmente pela maioria
das pessoas mundo a fora, a internet e as redes sociais. [...] Os textos falavam de
como a educacdo se sobressaiu durante o periodo cadtico que foi a Pandemia da
Covid-19, pegando todo mundo de surpresa, inclusive os professores néao
capacitados para isso, mostrando a realidade das escolas e apontando um grande
distanciamento de quem podia e daqueles que ndo tinham recursos principalmente
para estudar em casa.”. (Participante CF2 Cuca).

Na segunda parte, foram apresentados contelidos sobre internet, redes sociais, fake
News, além de propostas relacionando o uso dessas redes com 0 processo de ensino e
aprendizagem. Na terceira parte, foi solicitado que os graduandos planejassem e
desenvolvesse uma atividade pedagdgica que pudesse ser trabalhada com apoio de alguma

rede social. Os produtos das atividades foram socializados com os colegas e enviados no


https://view.genial.ly/63ef89c21770b5001140467d/presentation-curso-de-extensao-atividade-05
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Google Sala de Aula. O Relatério-Avaliacdo foi respondido no final. Os principais

comentérios estdo no Apéndice P. A Participante CF2 Amazonas comenta sobre a atividade:

“Na aula de hoje, falamos de algumas redes sociais e, aprendemos um pouco de
como podemos usa-las no ensino, como o facebook, instagram, whatsapp e outros.
No6s mesmos podemos compartilhar as informagdes, esclarecer dividas e realizar
trabalhos. Dessa forma, d& pra utilizar as redes sociais como um espago
complementar a sala de aula”. (Participante CF2 Amazonas).

Ja a Participante CF2 Boilna propds uma atividade para ensinar Ciéncias para alunos
do ensino regular e do Atendimento Educacional Especializado (AEE), utilizando a rede
TikTok. A equipe dos Participantes CF2 Cuca, Sumauma e Saci propuseram trabalhar com o
WhatsApp para discutir sobre o cyberbullying com alunos do ensino fundamental.

Figura 42 - Participante Desenvolvendo Atividade com o Whatsapp

Alunos do Ensino Fundamental II

OBJETIVO: Desconstruir Cyberbullying com as
criancas do ensino fundamental

das escolas municipais de Santarém,

usando memes em Inglés,com traducdo em
Portugués e compartilhar

no whatsapp.

Fonte—: Autar (2024).

O grupo formado pelos Participantes CF2 Muiraquitd, Jaci e Vitdria-régia
apresentaram uma proposta de ensino de historia com YouTube e TikTok. Seria exibido o
filme Oliver Twist que trata sobre a vida de um menino 6rfdo na cidade de Londres,
apresentando vaérias dificuldades enfrentadas pela classe subalterna. Os temas trabalhados

seriam a Revolucdo Industrial e o Cotidiano da Inglaterra no século XVIII.

Figura 43 - Participante Desenvolvendo Atividade com YouTube e Tiktok

ATIVIDADE DE HISTORIA COM YOUTUBE E TIKTOK

Exibicdo do filme Oliver Twist que trata sobre a vida de um menino 6rfio na cidade de
Londres, apresentando vérias dificuldades enfrentadas pela classe subalterna.

Temas apresentados no filme:

1. Revolugio Industrial

2. Cotidiano da Inglaterra no século XVIII

Objetivos:

* Interpretar a partir do filme, caracteristicas presentes no cotidiano das pessoas no século
XVIII na Inglaterra;

e Identificar nas cenas, fatos que estiverem presentes mesmo anos depois do periodo em que

se passa a Histéria do filme.

Fonte: Autor (2024).
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Figura 44 - Participante Desenvolvendo Atividade com Tiktok
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Fonte: Autor (2024).

Assim, nessa atividade, os licenciandos puderam discutir os impactos que a educacéao
brasileira, principalmente a piblica, sofreu e ainda sofre devido & pandemia da Covid-19. E
importante discutir sobre esse assunto, porque foi um momento historico que escancarou as
desigualdades. Enquanto escolas particulares se adaptaram rapidamente, as escolas publicas
sucumbiram: alunos evadindo-se, ano letivo comprometido, professores sem conhecimentos
para utilizar as TD, o proprio processo de ensino e aprendizagem prejudicado, dentre outros.
Vale lembrar também que devido ao isolamento social, 0 uso das TD e das redes sociais
foram acentuados. Aproveitando esse cenario, € necessario discutir sobre a desinformacao téo

presente nessas midias e também como utiliza-las para fins de ensino.

4.4.7 Atividade 6 — Computacdo em Nuvem e Sistemas Educacionais

A atividade foi iniciada com a seguinte indagagdo: “Como 0s recursos da computacao
em nuvem podem contribuir com a formacéo docente?”. Para orientar o desenvolvimento da
atividade, foi feita uma apresentacdo no Genially, disponivel no link <
https://view.genial.ly/63f7722075190700191d9e17/presentation-curso-de-extensao-atividade-

06 >. Na primeira parte, foram apresentados contetudos sobre Dropbox, Google Daocs, etc.

Para esta atividade foram sugeridas as leituras dos seguintes textos:
e Artigo “O surpreendente éxito do sistema educacional finlandés em um cenério

global de educacdo mercantilizada”, de Bastos (2017);


https://view.genial.ly/63f7722075190700191d9e17/presentation-curso-de-extensao-atividade-06
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e Livro “Formagdo de professores: a experiéncia internacional sob o olhar brasileiro”,
de Goergen e Saviani (1998), no qual sdo discutidas as organizacGes dos sistemas
educacionais de paises, como: Cuba, Coldmbia, Canada, Alemanha, Japéo e Italia;

Foi recomendado, ao final da atividade 6, que os alunos escolhessem um dos paises
apresentados no livro ou o do artigo, para que pudessem apresentar como 0 sistema
educacional daquela nacdo estd organizado. Houve também a apresentacdo dos conteudos
sobre a Computacdo em Nuvem, foi solicitado que os graduandos planejassem e
desenvolvessem uma atividade pedagdgica. Os produtos das atividades foram socializados
com os colegas e enviados no Google Sala de Aula. Os principais comentérios do Relatorio-
Avaliagdo séo apresentados no Apéndice Q. A Participante CF2 Cuca relata como ocorreu a

atividade:

“[...] foi discutido sobre a Computacdo em Nuvem. O assunto é importante, pois é
uma garantia para se arquivar, compartilhar videos, fotos, documentos e muitas
atividades que se queira guardar e permitir que outrem, responsaveis por trabalhos,
também tenham acesso, mas para isso é preciso de internet. Estando na Nuvem, a
pessoa podera acessar em outros aplicativos/plataforma seus arquivos. A
computacdo em nuvem € vista como a possibilidade de futuro, ja que € possivel que
tudo esteja guardado dessa forma. Foi discutido também, por meio dos trabalhos dos
participantes, sobre a educacdo em outros paises como Japdo, Italia, Canada,
Finlandia, Cuba e outros, em comparagdo com a educacao no Brasil. Sendo esta uma
oportunidade para entendermos e compreendermos melhor o processo educacional
de outras na¢6es”. (Participante CF2 Cuca).

Figura 45 - Participantes do CF2 explorando os recursos da huvem

Fonte: Autor (2024).

O grupo formado pelas Participantes CF2 Cuca e Mani falou sobre como esta

organizado o sistema educacional japonés, comparando este com o brasileiro. Foram
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destacados alguns pontos: Ensino é obrigatorio e gratuito até os 15 anos; disciplina e respeito
as tradigdes; qualidade, tecnologia e inovacéo escolar; curriculo definido pelo Ministério da
Educacdo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia; a crianca é ensinada a manter uma rotina

e uma disciplina muito rigorosa. Foi utilizado o Genially como recurso.

Figura 46 - Apresentacéo dos Participantes CF2 Cuca e Mani sobre o sistema japonés

Universidade Federal do Oeste do Para - UFOPA

Formagdo Docente na Era Digital

(@ genially
Fonte: Autor (2024).

A Participante CF2 Mae D’agua explanou sobre o sistema finlandés. Foram apontados
alguns pontos: a Finlandia adota uma abordagem mais igualitaria em relacdo a educacéo;
todas as escolas na Finlandia s@o publicas e gratuitas, desde a educacao infantil até o ensino
superior; na Finlandia, a educacdo é altamente valorizada pela sociedade e pelos governantes,
e os professores sdo altamente respeitados e reconhecidos como profissionais altamente
qualificados; o ensino é baseado em um modelo mais colaborativo € menos centrado no
professor; os alunos tém mais liberdade para desenvolver suas préprias habilidades e
competéncias, e o sistema de avaliacgdo é menos punitivo e mais focado no feedback

construtivo. O recurso da nuvem utilizado foi o Google Docs.
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Figura 47 — Apresentacdo da Participante CF2 Méae D’agua sobre o sistema finlandés

0 sistema educacional da Finlandia

0 sistema educacional da Finlandia e do Brasil possuem algumas diferencas
significativas que podem explicar o sucesso do sistema finlandés em comparagdo com o
sistena brasileiro.

Em primeiro lugar, a Finlandia adota uma abordagem mais igualitéria em relaggo &
educacdo. Todas as escolas na Finldndia sdo publicas e gratuitas, desde a educacéo infantil até
0 ensino superior, 0 que garante acesso a educagdo para todos, independentemente da sua
condigo financeira ou social. No Brasil, embora a educagdo basica seja universal, o acesso ao
ensino superior é limitado, muitas vezes restringindo o acesso a educagao para aqueles que tém
recursos financeiros para pagar as mensalidades.

Além disso, na Finlandia, a educag@o é altamente valorizada pela sociedade e pelos
governantes, e os professores sdo altamente respeitados e reconhecidos como profissionais
altamente qualificados. |sso se reflete em saldrios mais altos e melhores condigbes de trabalho
para os professores finlandeses. No Brasil, a educagio muitas vezes nao é valorizada de forma
semelhante, e os professores muitas vezes enfrentam condigdes de trabalho dificeis, incluindo
baixos saldrios e falta de recursos e treinamento adequados.

OQutra diferenga significativa ¢ a abordagem de ensino adotada pelos dois paises. Na
Finlandia, o ensino é baseado em um maodelo mais colaborativo e menos centrado no professor.
Os alunos tém mais liberdade para desenvolver suas préprias habilidades e competéncias, e o

Fonte: Autor (2024).

Os Participantes CF2 Saci e Sumauma também elaboraram sua apresentacdo no
Google Docs. Eles contaram um pouco sobre o sistema japonés. Enfatizaram que: as aulas
normalmente comecam as 8:30 da manhd e terminam as 3:50 da tarde; oficialmente ha 35
semanas de aula por ano. H& 9 matérias regulares no ensino basico japonés (lingua japonesa,
estudos sociais, matematica, ciéncia, estudos ambientais, musica, arte e artesanato,

conhecimentos domésticos e educacao fisica).

Figura 48 - Apresentacdo dos Participantes CF2 Saci e Sumaima

Sistema educacional

Fonte: Autor (2024).

A Participante CF2 Sumé utilizou o Canva para explicar como funciona o sistema
canadense, explicitando algumas questdes: o ensino fundamental é cursado por alunos de 6 a
14 anos e 0 Ensino Médio por alunos entre 14 e 18 anos; ao contrario do Brasil, o0 ano letivo
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canadense comega em setembro e vai até junho; O ensino publico canadense é de extrema
qualidade; mais de 95% das criancas canadenses estudam em escolas publicas, pois além das
particulares serem carissimas, as publicas sdo de altissima qualidade; o sistema educacional
consiste em escolas desde o Jardim de infancia até a 122 série; tanto os alunos do ensino
fundamental como os do médio ficam na escola em periodo integral, do inicio da manha até o
meio da tarde; a maioria das escolas religiosas sdo catolicas, as chamadas Catholic schools; a
valorizacdo do profissional da area da educacdo é uma realidade; trata-se de uma das

melhores e mais valorizadas do pais.

Figura 49 - Apresentacéo da Participante CF2 Sumé
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Criado com o Canisa

Fonte: Autor (2024).

As Participantes CF2 Ceuci, Tupd e Guaraci também fizeram uso do Canva, mas
explicaram sobre o funcionamento do sistema italiano, onde destacaram que: A educacdo na
Italia € obrigatdéria dos 6 aos 16 anos; tanto nas escolas publicas como nas privadas, as
criancas ficam 30 horas por semana na escola, com aulas no periodo da manh& (normalmente
comecam as 8) e da tarde (até as 15); o sistema de ensino da scuola elementare é bem
padronizado em todo o pais; o ensino médio possui uma duracgdo total de 5 anos e, ao final do

periodo, os alunos devem passar por uma prova obrigatoria para conseguirem o diploma.

Figura 50 - Apresentacdo dos Participante CF2 Ceuci, Tupd e Guaraci sobre o sistema italiano

Comoeéea
estrutura do
sistema de
ensino na Italia?

Criado com o Canva

Fonte: Autor (2024).
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Figura 51 — Participantes do CF2 assistindo as apresentacoes

Fonte: Autor (2024).

As Participantes CF2 Guaraci e Mani discorrem sobre questdes que lhe chamaram a
atencdo: a organizacao do sistema finlandés com valorizacdo do professor, e as apresentacdes

dos grupos que compararam 0s sistemas de outros paises com o sistema brasileiro:

“[...] Em seguida, passado uma atividade para cada grupo pesquisar o sistema
educacional de diferentes paises. [...] explicou sobre o sistema educacional da
Finlandia que repassou que os professores sdo valorizados assim como os médicos, e
os diplomas de professores é bastante valorizado para que se possa atuar nas
escolas”. (Participante CF2 Guaraci).

“Ohservamos como se da a formagao dos professores em outros paises assim como
os sistemas que sdo utilizados na educacéo dos alunos, comparando com o sistema
educacional do Brasil”. (Participante CF2 Mani).

A penultima atividade foi interessante pelo fato de trazer muitas informacg6es sobre
como esta organizado e como funciona o sistema de ensino em outros paises. Os graduandos
tiveram como base o livro de Goergen e Saviani (1998) e o artigo de Bastos (2017), mas
foram incentivados a pesquisarem em outros meios. Foi possivel observar o quanto eles
ficaram surpresos com as diferencas em relacdo ao sistema brasileiro. Além disso, as
apresentacbes foram elaboradas com apoio de recursos da computacdo na nuvem,
relacionando os temas discutidos na atividade. A socializacdo das produgdes permitiu a troca

de conhecimentos sobre diferentes recursos e como eles podem ser utilizados na sala de aula.
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4.4.8 Atividade 7 — Programacdo em Blocos, Computacdo Desplugada e Formacao
Docente

A atividade foi iniciada com a seguinte indagagdo: “Como 0 Pensamento
Computacional pode contribuir com a Formacgdo Docente?”. Para orientar o desenvolvimento
da atividade, foi feita uma apresentacio no Genially, disponivel no link
<https://view.genial.ly/63f825a900cad700112a499d/presentation-curso-de-extensao-atividade

-07 >. Na primeira parte ocorreu a roda de conversa denominada “Formacgdo Docente”. Para
tanto, foram sugeridas as leituras dos seguintes artigos:

e Artigo “Formagao de professores: condi¢des e problemas atuais”, de Gatti (2016);

e Artigo “Do trabalho a formagao de professores”, de Liidke e Boing (2012);

e Artigo “Devolver a formagao de professores aos professores, de Novoa (2012).

Os Alunos puderam escolher os textos que leriam. Na segunda parte, foram
apresentados contetidos sobre Computacdo Desplugada e Programacdo em Blocos. Para esta,
foi utilizado o ambiente Scratch. Os alunos puderam entender como esse recurso funciona,
suas potencialidades e aplicabilidade no processo de ensino e aprendizagem.

Foi pedido que os alunos abrissem o Scratch e explorassem o ambiente. Foi explicado
0 gque é programacao, programacao em blocos, Scratch, e, em seguida, 0s alunos criaram uma
conta na comunidade desse ambiente. A Participante CF2 Cuca informa o que € programacéo

em blocos e o Scratch:

“[...] foi sobre Programacdo em blocos correspondente a atividade 7 do curso
“Formac@o docente na Era Digital”. Foi falado sobre o que € programacio, que nada
mais é do que programar um conjunto de instrugdes que dizem ao computador como
realizar uma tarefa. E como exemplo temos o Scratch. Scratch é uma linguagem
grafica bem ludica, de facil manuseio, que pode ser usada tanto em atividades com
adultos e criancas. O docente explicou também quanto a linguagem binaria, que
corresponde a linguagem computacional. E no final foram apresentadas as
atividades feitas pelos cursistas no Scratch”. (Participante CF2 Cuca).

Foi demonstrado como fazer um primeiro co6digo, o “Ol4, mundo!”. Alguns pediram
para colocar o ambiente no idioma portugués, uma vez que estava em inglés. Foi perguntado
ainda se eles entenderam o que é programacao e todos afirmaram que aprenderam.

Em seguida, foi dada uma pausa na exploracdo do Scratch e passou-se a discutir sobre
Computacdo Desplugada. Para exemplificar este conceito, realizou-se a Atividade

Desplugada Domino (disponivel em: <https://www.computacional.com.br/

atividades/dOmlno.pdf >). Para tanto, os alunos foram desafiados, primeiramente, a

converterem 0s nimeros decimais para nimeros bindrios.


https://view.genial.ly/63f825a900cad700112a499d/presentation-curso-de-extensao-atividade%20-07
https://view.genial.ly/63f825a900cad700112a499d/presentation-curso-de-extensao-atividade%20-07
https://www.computacional.com.br/%20atividades/d0m1no.pdf
https://www.computacional.com.br/%20atividades/d0m1no.pdf
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Figura 52 — Participantes explorando o ambiente Scratch

Fonte: Autor (2024).

Como o pincel falhou, os alunos converteram no papel A4. Todos os graduandos
presentes foram convidados a converter. Apds isso, jogaram o domind binéario. Foi
apresentado também o conceito de computacdo desplugada. A outra atividade foi as portas
I6gicas para se trabalhar l6gica, tabela verdade, etc.

Figura 53 - Participantes desenvolvendo uma atividade desplugada

Fonte: Autor (2024).

Jogar o domind binario foi um momento muito interessante, porque eles puderam
conhecer todos 0s passos para realizar a conversdo de decimal para binario. Esse
conhecimento era necessario para 0 jogo, uma vez que cada peca era dividida em duas partes,
uma binaria e uma decimal, e estas precisavam ser conectadas com outras pecas equivalentes.

Na terceira parte, foi solicitado que os graduandos planejassem e desenvolvessem uma

atividade pedagdgica utilizando o Scratch. Os produtos das atividades foram socializados com
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os colegas e enviados no Google Sala de Aula. Os alunos receberam orientagdes para sanarem
suas duvidas. Foi observado que alguns possuem mais facilidades que os outros em relacdo ao
manuseio do Scratch, mas houve a preocupacdo de que um ajudasse o outro.

O grupo formado pelos Participantes CF2 Mani e Cuca criaram um jogo sobre
tabuada, ou seja, para ensinar matematica. Foi uma interacdo entre usuario e 0 ambiente no

qual o aluno precisa acertar para mudar de fase.

Figura 54 - Participante CF2 Mani desenvolvendo uma animagéo no Scratch

Fonte: Autor (2024).

As Participantes CF2 Vitoria-régia e Jaci desenvolveram um jogo para ensinar historia
do Brasil. Consistia em um quiz sobre vérias perguntas sobre a nossa historia. Elas optaram
por escolher um jogo ja pronto, mas adaptaram para a disciplina de historia, alterando as
perguntas, atores e imagens. Esse processo se chama “remix” e permite que o usudrio estude o

cddigo para depois altera-lo.

Figura 55 - Participante CF2 Vitdria-régia e Jaci desenvolvendo uma animacdo no Scratch

Fonte: Autor (2024).
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A Participante CF2 Boilna criou uma animagdo para o ensino de geografia, tendo
como contetdo principal os pontos cardeais. A participante teve certa dificuldade no inicio,

mas outros colegas a ajudaram.

Figura 56 - Participante CF2 Boilna desenvolvendo uma animagéo no Scratch

Fonte: Autor (2024).

Um jogo chamado “Universo Colorido” foi idealizado pela Participante CF2 Mae
D’agua. Ela propds uma atividade de Ciéncias para falar sobre o Sistema Solar. A participante
falou que fez a versdo beta do seu joguinho, que fez umas imagens no Canva. Esta aluna
ajudou a Participante CF2 Boiuna, explicando-lhe como organizar os codigos de

programacao.

Figura 57 - Participante CF2 Mae D’agua desenvolvendo uma animag&o no Scratch

Fonte: Autor (2024).
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Figura 58 — Codigo da animacdo da Participante CF2 Mae D’agua
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Fonte: Autor (2024).

A Participante CF2 Amazonas criou uma animacdo sobre as operacdes aritméticas,

propondo uma atividade para o ensino da matematica para alunos do ensino fundamental.

Figura 59 - Participante CF2 Amazonas desenvolvendo uma animagao no Scratch

Fonte: Autor (2024).

Ja os Participantes CF2 Saci e Sumauima criaram um jogo sobre silabas, bem como a
Participante CF2 Cuca. Os graduandos demonstraram facilidade no manuseio do ambiente
Scratch.

Figura 60 - Participante CF2 Cuca desenvolvendo uma animag&o no Scratch

Fonte: Autor (2024).
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Ao final, foi solicitado que os alunos escrevessem suas percepcdes a respeito da
atividade no Relatorio-Avaliacdo. Os principais comentarios estdo destacados no Apéndice R.
A Participante CF2 Mani fala um pouco das potencialidades do Scratch:

“Nessa aula podemos conhecer um pouco sobre a programacdo em blocos e como
podemos utilizar dela para fins educacionais. Conhecemos a plataforma Scratch,
onde desenvolvemos joguinhos basicos apenas para se familiarizar com ela. Nela
podemos ver o universo de possibilidades que ela nos pode oferecer para ajudar no
aprendizado e ensino dos alunos, tornando as aulas mais agradaveis”. (Participante
CF2 Mani).

A computacdo desplugada e o ensino de programacdo fazem parte do conceito de
Pensamento Computacional. Percebeu-se que os graduandos sabiam muito pouco ou nada
sobre essas abordagens. A computacdo desplugada pode ser considerada com uma forma de
se trabalhar o PC em locais nos quais ndo estdo disponiveis recursos computacionais, como €
0 caso de muitas escolas amazbnicas que ndo possuem internet, nem laboratérios de
informatica. Quanto ao ensino de programacdo, embora haja muitas iniciativas, nessa
perspectiva, em varias partes do Brasil, é fundamental entender que o PC vai além de saber
programar, e que é preciso considerar também o ensino de tecnologias, definido nessa
pesquisa como um meio de se desenvolver o pensar computacionalmente por meio de
diversos recursos computacionais, como por exemplo, a utilizacdo de softwares livres,

computacdo em nuvem, etc.

4.4.9 Projeto Final

Para finalizar o curso, os alunos elaboraram um projeto final, no qual os alunos
tiveram que: escolher um contetdo e um recurso computacional; elaborar um plano de ensino
seguindo modelo disponibilizado no Google Sala de Aula; fazer o projeto em duplas ou em
trios; apresentar a atividade para a turma, cerca de 10 a 15 minutos; e socializar no grupo de
WhatsApp e Google Sala de Aula as producgdes. Sobre esse momento, as Participantes CF2

Cuca e Mani asseveram:

“A apresentacdo de projeto foi como um trabalho/avaliagdo final do Mddulo 1.
Foram apresentados Projetos com temas diferentes como: para aula de Histdria, para
a disciplina Geografia, outro abordando sobre redes sociais”. (Participante CF2
Cuca).
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“Apresentamos nossos projetos finais para mostrar tudo que conseguimos absorver
nas aulas, com os temas que foram abordados pelo professor”. (Participante CF2
Mani).

O grupo formado pelas Participantes CF2 Cuca e Mani apresentaram uma proposta
intitulada “Podcasts para ficar por dentro da Educagdo Ambiental no Brasil” para ser aplicada
na disciplina de geografia do primeiro ano do ensino medio. A atividade visava consolidar

conceitos de preservagdo ambiental dentro e fora do espago escolar.

Figura 61 - Participantes CF2 Cuca e Mani apresentando o Projeto final

Fonte: Autor (2024).

Ja os Participantes CF2 Saci e Sumalma apresentaram uma atividade denominada
“Redes sociais e suas influéncias culturais, organizacionais e tecnologicas”, visando fornecer
ao aluno o contato e a compreensdo sobre redes sociais e virtuais em diferentes contextos e
apresentar uma visao geral de suas aplicaces. Os recursos seriam as proprias redes sociais e a

turma seria 0 nono ano do ensino fundamental.

Figura 62 - Participante CF2 Saci apresentando o Projeto Final

Fonte: Autor (2024).
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As Participantes CF2 Guaraci, Tupa e Ceuci elaboraram uma atividade que tinha o
objetivo de entender o processo de globalizagdo e a introducdo das tecnologias digitais no
cotidiano e localizar historicamente o inicio do uso dessas tecnologias. O recurso utilizado foi
0 Google Apresentacdes e a turma também foi 0 nono ano do ensino médio. A Participante

CF2 Guaraci fala sobre a apresentacdo do seu grupo:

“[...] O meu grupo apresentou sobre as tecnologias digitais, plano de aula planejado
para alunos do 9° ano da disciplina de histéria. E no fim, apresentado a atividade de
uma sala interativa produzido no Google Apresentagdes”. (Participante CF2
Guaraci).

Figura 63 - Participantes CF2 Guaraci apresentando o Projeto Final

Fonte: Autor (2024).

A Participante CF2 Amazonas produziu uma videoaula para ensinar vogais para
criancas. Ja os Participantes CF2 Muiraquitd, Jaci e Vitdria-régia elaboram uma atividade
com o tema “O Pioneirismo Inglés e a Revolucgdo Industrial” para alunos do oitavo ano do
ensino fundamental. O objetivo da atividade foi refletir sobre as mudancas na inddstria
europeia, e analisar como as transformacdes no sistema de producdo afetaram o cotidiano das

classes populares. Usaram como recursos o Writer, YouTube e o TikTok.

Figura 64 - Participantes CF2 Muiraquitd, Jaci e Vitoria-régia apresentando o Projeto Final

Fonte: Autor (2024).
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O Relatorio-Avaliacdo foi utilizado pela Ultima vez e as consideracdes obtidas estdo
no Apéndice S. O Participante CF2 Saci corrobora a importancia do projeto final:
“Finalizando o médulo 1, o Ultimo dia foi apenas para apresentacdo dos projetos,
onde 0s grupos tinham que elaborar e apresentar um plano de ensino, utilizando um
conteddo e um recurso computacional j& discutido em sala de aula. Essa abordagem
de aprendizagem baseada em projetos é muito eficaz, pois envolve os alunos em um
processo ativo e colaborativo, no qual eles precisam trabalhar em equipe,
desenvolver habilidades de pesquisa, comunicacdo e apresentacdo, além de aplicar
seus conhecimentos tedricos na elaboracdo de um plano de ensino. Além disso, o
uso de recursos computacionais na elaboracédo do plano de ensino pode torna-lo mais

atraente e interativo para os alunos, o que pode aumentar o engajamento e o
interesse deles pelo conteido apresentado”. (Participante CF2 Saci).

Apesar dos desafios, os graduandos que concluiram o CF2 participaram das
discussdes, realizaram as atividades propostas, demonstrando por meio dos relatorios-
avaliacdo e produtos das atividades, que conseguiram compreender 0s conceitos apresentados
e estabelecer relacdes entre eles. Os projetos finais foram producfes que buscaram articular
temas ligados a educacéo e ao uso das TD, e essa articulacdo pode ser observada em muitos
momentos do CF2. Vale destacar o empenho e comprometimento dos participantes no
desenvolvimento das atividades, curiosidade em conhecer novos recursos e suas

potencialidades, criatividade para relacionar conteudos com as TD, dentre outros.

4.5 COMPARACAO ENTRE CF1E CF2

O Curso de Formacdo 1 ocorreu em uma disciplina do curso de Licenciatura de
Informatica Educacional, entre os meses de marco e julho de 2022, tendo a carga horéaria de
75 horas. J& o Curso de Formacdo 2 foi desenvolvido como um médulo de um curso de
extensdo, durante os meses de fevereiro e mar¢o de 2023, com carga horaria de 30 horas.

O CF1 teve como desafios a propria pandemia. Naquele momento, a universidade
recomendou que as aulas fossem hibridas (presenciais e remotas). Os graduandos ndo haviam
ainda tido o contato direto com a universidade, nem com elementos inerentes & vida
académica. Nas atividades remotas, 0s alunos relataram que precisavam ir para algum lugar
da casa para poderem assistir as aulas. A qualidade da internet e falta de recursos
computacionais para participarem dos encontros virtuais também foram percebidos. Esses
desafios demandaram replanejamento das atividades.

Ja como dificuldades encontradas no CF2, pode-se citar a propria infraestrutura do
laboratério de informatica, pois algumas maquinas ndo puderam ser utilizadas. A carga

horaria também foi um desafio. Outro ponto que merece destaque diz respeito a ndo
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obrigatoriedade da participacdo dos graduandos como no CF1, j& que no pré-teste, o curso
funcionou dentro de uma disciplina obrigatéria da licenciatura em informética educacional.

O Relatdrio-Avaliacéo foi o instrumento escolhido para avaliar o desenvolvimento das
atividades. Por meio dele, foram recuperadas informacgdes importantes para se verificar se 0s

objetivos das atividades e do curso foram alcangados.
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CAPITULO 5 - PROFESSORES DA AMAZONIA, UNI-VOS!

Neste capitulo, sdo analisadas as respostas dadas aos questionarios e entrevistas
realizadas, bem como as principais consideragdes presentes nos relatérios-avaliacdo, tanto do
Curso de Formagdo 1, quanto do Curso de Formacdo 2. S&o apresentadas também a analise de

conteudo baseada nos pressupostos de Bardin (2016).

5.1 CURSO DE FORMACAO 1
5.1.1 Questionario

Foi aplicado um questionario, via Google Formularios, contendo quinze perguntas. A
seguir sdo descritos os principais resultados.

Doze licenciandos responderam ao questionario, sendo que quatro sdo do sexo
feminino e oito do sexo masculino. Quanto a idade, verificou-se que oito sdo da faixa etaria
de 20-29 anos, trés da faixa de 30-39, nenhum de 40-49, e um participante da faixa de 50-59.

Os doze licenciandos sdo oriundos de escolas publicas. Quando perguntados sobre a
forma de acesso a universidade, foi constatado que: um foi pelo processo seletivo especial
quilombola (PSEIQ); dois pelo processo seletivo especial indigena (PSEI), nove pelo
processo seletivo regular (PSR). Vale destacar que destes nove, oito entraram pela ampla
concorréncia e um pelas cotas de PCD.

A respeito do que sdo Tecnologias Digitais, todos informaram que sabem o que sao as
TD. Alguns participantes frisaram a utilizacdo desses recursos para auxiliar no processo de

ensino e aprendizagem:

“S8o tecnologias que auxiliam na comunicacdo, incluindo hardwares, como
smartphones e microcomputadores, softwares, com aplicativos de troca de
mensagens ou teleconferéncia e tudo mais que pode ser acessado por meio de redes
de acesso a dados, como a internet”. (Participante CF1 Caipora).

“Sdo instrumentos e ferramentas a serem utilizados no processo de ensino e
aprendizagem”. (Participante CF1 lurupari).

“Acredito que é tudo que envolve ferramentas tecnoldgicas que irdo facilitar o
ensino”. (Participante CF1 Boitatd).
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J& em relacdo a definigcdo do que é o Pensamento Computacional, cinco afirmaram que
ndo sabem do que se trata, e sete sabem. Dentre estes, foram informadas as seguintes
definicdes:

“Pensamento computacional é o processo que nos leva a entender algo relacionado a

computa¢do em nosso mundo e aplicar ferramentas e técnicas para facilitar sua
utilizacdo no cotidiano”. (Participante CF1 Caipora).

“Acredito que ¢ o dominio do computador e os demais componentes tecnoldgicos
que auxiliam no desenvolvimento das atividades”. (Participante CF1 Boitata).

“Pode ser definido como uma estratégia usada para desenhar solugdes e solucionar
problemas de maneira eficaz, tendo a tecnologia como base”. (Participante CF1
Boto).

“E pegar conhecimentos da 4rea da computagdo e usar como base para resolver
problemas do cotidiano”. (Participante CF1 Curupira).

Embora o PC esteja relacionado com os conceitos da Ciéncia da Computagao, ele vai
além disso. Aproveitando a resposta da Participante CF1 Boitata, vale a pena destacar que ha
a Computacdo Desplugada, que consiste em ensinar conceitos da Ciéncia da Computacao sem
0 uso de recursos computacionais.

Sobre a disponibilidade de internet nas suas casas, constatou-se que seis possuem
acesso apenas via wi-fi, dois somente por dados moveis e quatro possuem acesso tanto por
wi-fi quanto por dados mdveis. Quanto a questdo se eles gostavam das aulas remotas, as
respostas mostraram uma divisdo de opinides. Os que preferem as aulas presenciais
justificaram pelo fato de que o remoto prejudica a socializacdo e o aprendizado. J& os que
preferem as aulas remotas, destacaram a seguranca em relacdo aos riscos de contaminacao

pela Covid-19 e pela propria seguranca publica.

“Em partes, acredito que o remoto dificulta na socializacdo e no aprendizado por
saber que maior parte dos alunos ficam dispersos durante a aula™. (Participante CF1
Uirapuru).

“Sim, me sinto mais confortavel e seguro estudando em casa”. (Participante CF1
Cobra Grande).

“Eu prefiro presencial, mas isso ndo tem sido uma opcdo”. (Participante CF1
Lobisomem).

“Em parte sim, porque estar em casa € mais seguro, etc. Mas acredito que presencial
é melhor”. (Participante CF1 Boitatd).

“Sim, por motivos de trabalho, mas nesse cendrio acho que depende do
comprometimento de cada um para absorver o aprendizado exposto.”. (Participante
CF1 Boto).
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“Sim, porque eu tenho mais flexibilidade para conciliar o trabalho com estudo”.
(Participante CF1 lara).

“Sim. Pelo fato de o curso ser & noite, fica um pouco dificil voltar para casa depois
da aula (presencial), pois o énibus demora passar e eu acabo por chegar pra mais das
23 horas. E essas horas aqui no bairro onde moro ja esta tudo deserto, e eu fico
exposto aos perigos da noite”. (Participante CF1 Curupira).

“Nao gosto! N&o consigo compreender totalmente!”. (Participante CF1 Uirapuru).

A pergunta referente ao dispositivo que permitiria a participacdo nas atividades
remotas, foi verificado que sete utilizam tanto notebook quanto smartphone, trés apenas por
meio do smartphone, um somente por meio de notebook e um sé pelo computador desktop.
Concernente a questdo sobre o trabalho, verificou-se que dois ndo trabalham e oito trabalham
cumprindo jornadas diarias de seis a dez horas.

Ja em relacdo ao que € a Formacdo Docente, foram obtidas as seguintes respostas
superficiais, o que indica que os graduandos precisavam discutir mais sobre esse tema. 1sso

foi um dos objetivos do curso de formagéo:

“E poder preparar mais professores capacitados”. (Participante CF1 Anhanga).

“Preparacdo e capacitacdo de alunos para ser professor”. (Participante CF1
Uirapuru).

“Bom, creio que a formacdo docente é a preparacdo do professor para dar aula e a
forma com a qual ele vai agir nessa sala”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Qualificar o professor para o exercicio da profissdo, visando os objetivos da
educacdo”. (Participante CF1 Caipora).

“Acredito que seja o processo pelo qual o professor passa até que esteja habilitado
para exercer a docéncia corretamente”. (Participante CF1 Curupira)

Quando perguntados sobre o que € Decolonialidade, seis relataram que ndo sabem do
que se trata. Ja os outros apresentaram suas definicdes. Foi observado, por meio das respostas,
a necessidade de conhecer o que é o pensamento decolonial, como os professores podem ser

decoloniais, sobretudo no contexto amazoénico:
“E uma teoria que vai contrariar os padrées ou teorias que estio posta a respeito das
coisas”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Acredito que seja desmistificar a visdo colonialista que ainda existe hoje, que ainda
vé povos como sendo superiores a outros”. (Participante CF1 Caipora).

“Tem o objetivo de desconstruir padr@es social, cultural e econdmico”. (Participante
CF1 lurupari).
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“E o caminho para abertura das mentes aprisionados pelo pensamento da classe
dominante e a conscientizacdo para liberdade dos individuos dessa opressao, ou seja,
é uma critica a esse sistema”. (Participante CF1 Boto).

“Um pensamento critico de desconstrucdo de padrdes”. (Participante CF1 lara).

Referente a indagacdo sobre os desafios da escola amazbnica, os graduandos
elencaram: infraestrutura, acesso a internet, formacdo docente, tecnologias, etc. Como sujeitos
amazonidas, como alunos que vieram da escola publica e como professores que atuardo na

regido, eles mostraram que conhecem os desafios:

“Varios, desde uma simples carteira para sentar, até um ensino de qualidade que
prepare realmente o estudante para continuar na carreira académica ou prepara-lo
para o mercado de trabalho se assim ele o quiser”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Temos varios desafios entre eles sdo: culturais, infraestrutura, conexdo de rede
(internet) e outros”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Falta de recursos, dimensdes geograficas, acesso a meios de comunicacdo”.
(Participante CF1 Caipora).

“Construir um ensino que leve em consideracdo as especificidades do contexto
amazénico”. (Participante CF1 lurupari).

“Educacdo de qualidade, acesso a internet, adaptacdo de assuntos para a realidade
amazénica, valorizagdo cultural, tecnologias educacionais e inclusdo, formacéo e
valorizacdo de professores, emancipacao digital, etc”. (Participante CF1 lara).

“Formar professores que estejam habituados com as diversas particularidades de
cada um muito presentes nessa regido”. (Participante CF1 Curupira).

“Além da estrutura e precariedade, a dificuldade com a internet e enorme dificuldade
de se chegar as vezes nas escolas, tém as faltas de professores, tém poucos! E até as
vezes professores mal preparados para passar a didatica correta”. (Participante CF1
Uirapuru).

Sobre a pergunta se o graduando pretende exercer a docéncia ao se formar, 0s
comentarios colhidos indicam inquietacdes sobre o futuro profissional, mas apontam a

importancia do licenciado em informatica educacional para as escolas publicas amazoénidas:

“Sim! Eu comecei a gostar da dindmica do curso e acredito que existe uma grande
lacuna a preencher nesta area de Licenciatura em Informatica Educacional,
principalmente com tantas tecnologias surgindo e as escolas precisam que seus
alunos aprendam o caminho ideal para usa-las”. (Participante CF1 Boitatd).

“E um critério que ainda estou avaliando, pois na informatica sdo varias situagdes de
oportunidades, mas se optar por esse ramo, serd muito bem vindo, pois é um ramo
que precisa se expandir no sistema de ensino na nossa regido, que principalmente no
interior, as escolas precisam da inclusdo de laboratorios de informatica e
profissionais capacitados”. (Participante CF1 Boto).



168

“Ainda ndo sei, estou processando as informacBes em relacdo a essa questdo, séo
muitos desafios a serem enfrentados, a realidade é bem complicada principalmente
relacionando concurso publico e processo seletivo ao curso de licenciatura em
informatica educacional”. (Participante CF1 lara).

“Sim, porque ha essa necessidade de professores capacitados ndo so a de repassar 0s
conhecimentos de informatica, mas sim repassar e promover naquele lugar em que
ele estd atuando, uma transformacdo na sala de aula, na escola. Enfim,
transformagio essa a partir da informatica”. (Participante CF1 Curupira).

A respeito dos desafios que o professor enfrenta na sua profissdo, foram apontados a
falta de valorizagdo, a falta de formacgdo continuada, auséncia de conhecimentos sobre as
Tecnologias Digitais, infraestrutura precéria das escolas, etc:

“Além do baixo salario, tem a grande falta de apoio e as vezes 0 deslocamento a
escola”. (Participante CF1 Anhangd).

“Varios, desde o salario baixo até a falta de apoio do governo federal para investir
em formacdes e ambientes melhores para 0s mesmos trabalharem.”. (Participante
CF1 Cobra Grande).

“Depende da area, para o professor de informatica vejo poucos investimentos em
infraestrutura, estrutura dos laborat6rios obsoletos, dentre outros desafios”.
(Participante CF1 Lobisomem).

“A precariedade das escolas, falta de reconhecimento social, falta de formag@o
continuada...”. (Participante CF1 Caipora).

“Acredito que a falta de recursos tecnologicos eficientes para serem utilizados nas
aulas. A tecnologia proporciona uma aula mais interessante tanto para o professor
quanto para o aluno. E um recurso fundamental nos dias de hoje e, no entanto, ainda
faltam em muitas escolas”. (Participante CF1 Curupira).

Em relacdo se havia laboratério de informatica nas suas escolas, sete informaram que
ndo tinha laboratério e cinco tinha. As tecnologias estdo em toda parte e em todos 0s
momentos, e a escola ndo pode nega-las ou fingir que ndo existem, dai a importancia desses
ambientes terem um laboratdrio de informatica e utiliza-lo para enriquecer as aulas. Quanto a

forma de utilizacdo dos laboratorios, foi destacado que:

“Sim, pouco utilizado”. (Participante CF1 Uirapuru).
“Sim, e ndo era utilizado”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Sim, mas pouco utilizado por falta de profissionais qualificados”. (Participante CF1
lurupari).

“Eu tive esse 'privilegio' nas escolas PUBLICAS que estudei. No ensino
fundamental, as aulas de informéaticas foram bem incriveis e eu gostava muito,
tinhas as aulas de informética (aprendiamos o basico para poder participar de outras
atividades, como: digitacdo, Word, PowerPoint, como fazer pesquisa, salvar
documentos...) especificas nas sextas-feiras. Durante a semana o0s outros professores
(matemética, ciéncias, portugués...) passavam o0s assuntos da sua matéria em
especifico para a professora de informética e ela baixava jogos no Linux educacional
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de acordo com o assunto. No ensino médio também escola PUBLICA na sala de
informatica era trabalhado mais pesquisa na internet, jogos como o kahoot, e normas
béasicas de ABNT”. (Participante CF1 lara).

“Sim, s6 tinha o navegapara e tudo era uma fachada”. (Participante CF1 Matinta).

A pandemia da covid-19 obrigou o isolamento social e na educacéo inaugurou o que
se convencionou chamar de ensino remoto, distinto do ensino a distancia e do ensino
presencial. Em relagdo como deveria ser o ensino remoto, destacaram o acesso a internet, falta
de conhecimentos do professor sobre as TD, falta de interag&o:

“E dificil responder isso, pois o primeiro fator para se revolver seria a questdo da

internet para todos, ai sim eu vejo que poderiamos entrar em uma discussao a
respeito”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Mais intuitivo, vejo que a principal dificuldades do professor hoje é a interacdo
com os alunos, muitos ficam calados ou participam poucos das aulas...”.
(Participante CF1 Lobisomem).

“O grande problema do ensino remoto é 0 acesso a internet. Entdo deveriam ser
criados mais opgdes para que todos pudessem assistir as aulas”. (Participante CF1
Caipora).

“O governo deveria disponibilizar internet melhor e mais suporte para os professores
na hora do ensino remoto™. (Participante CF1 Boitatd).

“Entendo que da maneira que estd sendo aplicado esse modelo, esta étimo, porque,
na minha opinido, devemos reconhecer o esforco dos envolvidos para esse ensino
acontecer. Apesar de algumas situacdes como a internet que comprometeu um pouco
mais o esforco e determinacdo das partes envolvidas nos permitiu chegar até aqui”.
(Participante CF1 Boto).

“Essa € minha primeira experiéncia com aula remota e pra mim esta 6timo. Mas
acredito que as aulas poderiam ser todas gravadas e disponibilizadas, pois alguns
dos alunos tem dificuldades em acessar as aulas no momento em que estdo
acontecendo e seria de grande ajuda poder assistir mais tarde, até mesmo para os que
estavam no momento da aula, para estar relembrando”. (Participante CF1 Curupira).

O questionario foi aplicado antes do inicio do curso, 0 que permitiu conhecer as
opinides dos participantes sobre diversos temas. Foi possivel também tracar um perfil da
turma e replanejar as atividades do curso de formacdo de acordo com as necessidades e

limitacdes dos licenciandos.

5.1.2 Entrevistas

As entrevistas foram realizadas ao final do curso com todos os participantes. As

principais respostas sdo apresentadas a seguir.
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Quando indagados se gostaram do curso e por qual motivo, informaram que mesmo
com muitas atividades, envolvendo discussGes, préaticas e socializagdes, 0 curso conseguiu
despertar o interesse deles por diversos temas trabalhados, como a Educacdo na Amazonia, 0

Pensamento Computacional, etc.:

“Gostei do curso, porque fez a gente abranger mais conhecimento, desde a primeira
aula quando falou sobre a educacdo na Amazoénia, me fez abrir mais minha mente e
enxergar os problemas que a escola amazonica enfrenta. E quem sabe eu posso
futuramente colaborar para ajudar a melhorar”. (Participante CF1 Uirapuru).

“A disciplina foi desafiadora pela diversidade de assuntos que foram debatidos, a
construcdo de artigos e outras atividades que eu tive oportunidade de fazer. E isso
vai contribuir muito com a minha formagao”. (Participante CF1 Boto).

“Também gostei pela diversidade de contetdo em cada aula. Essa parte de criar uma
atividade aplicada a educacdo foi bem interessante. Essa parte do pensamento
computacional foi importante pensar nessas atividades e realizar [...] um exercicio
pra gente estar realizando nas nossas salas de aula”. (Participante CF1 Curupira).

“Foi o melhor, a Unica disciplina que uniu a turma e fez todos se envolverem
independentemente do assunto. Durante a semana temos outras disciplinas, mas
fazendo uma analise, a de Midias e Tecnologias motivava a gente, e ninguém queria
faltar nas aulas, nossa turma estava ansiosa por ela, pois estavamos cansados de
tanta pedagogia. O nome dessa disciplina em si ja chama atencdo™. (Participante
CF1 lara).

“Gostei, teve varios motivos, mas o principal foi a forma que cada assunto foi
abordado. Ao mesmo tempo que achei cansativo ter que apresentar varias atividades,
também achei muito bom para nosso crescimento académico, ja que a cada tarefa
completada era uma nova experiéncia adquirida. Todos os trabalhos foram
desafiadores, mas passamos por todos e aprendemos formas diferentes de apresentar
e trabalhar contetidos em nosso curso”. (Participante CF1 Cobra Grande).

Os graduando também contaram que as atividades que mais gostaram foram a do
Scratch, softwares educativos e a do podcast. O Scratch € um recurso que sempre chama
atencdo quando utilizado pelos alunos, conforme foi possivel notar no levantamento descrito
na secdo 4.3.9. E um ambiente geralmente utilizado para ensinar programacéo, mas ele pode
contribuir também em diversas areas do conhecimento. Os softwares educativos sdo diversos
e podem ser classificados de varias formas, e o professor precisa conhecer suas limitacdes e
suas potencialidades para utiliza-los nas suas atividades. Ja o podcast, trata-se de um recurso

mais atual e que pode contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.

“Nao teve um especifico, mas as do memes me chamou muito a atencdo”.
(Participante CF1 Boto).

“Eu gostei mais da do scratch. Precisa ter um pensamento que a gente tem que ter
pra pensar pra resolver determinado problema”. (Participante CF1 Curupira).

“Gostei da atividade do Scratch”. (Participante CF1 Matinta).
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“Eu sinceramente gostei muito da atividade do Scratch. Como j& tenho uma
tendéncia a gostar da programacdo, entdo sem ddvida essa foi muito prazerosa em
realizar”. (Participante CF1 Cobra Grande)

“Atividade sobre softwares educativos™. (Participante CF1 Uirapuru)

“Construcdo de podcast™. (Participante CF1 lurupari).

J& quanto a atividade que menos gostaram, a maioria citou o Geogebra, que ¢ um
recurso de geometria dindmica. Em relacdo ao recurso que mais gostaram de utilizar, foram
citados principalmente: genially, canva, anchor e writer. Foram questionados sobre como se
autoavaliam em relagdo ao curso. Nesse momento, eles refletiram rapidamente sobre como
foram suas participacdes nas atividades. Alguns até se deram uma nota, mas todos se

avaliaram positivamente:

“Todo mundo vai sair daqui com muito conhecimento. Eu fui bem”. (Participante
CF1 Uirapuru)

“10”. (Participante CF1 lara).
“Esforcada na medida do possivel”. (Participante CF1 Matinta).

“Bom, eu me autoavalio bem, participei de todas as atividades tanto online quanto
presencial, so faltei um dia por motivo de salde. Sempre dei 0 meu melhor a cada
atividade, por isso me autoavalio dessa forma”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“QOtimo aluno, pois busquei aprender questionar professores sobre os assuntos em
buscar de obter o méximo de informacdo para buscar o meu caminho de
aprendizagem”. (Participante CF1 Uirapuru).

Em relacdo aos diversos temas abordados, indagou-se como eles eram antes do curso e

como sdo agora. A decolonialidade foi o tema mais citado:

“Eu era quase leigo em alguns temas como o da PEC, o da educagdo na Amazodnia,
mas eu saio com bastante aprendizado e tudo veio agregar com meu conhecimento”.
(Participante CF1 Uirapuru).

“Mudou minha vida, foi a disciplina que transformou meus pensamentos, consegui
fazer uma conexdo do que aprendi em sala de aula com a minha realidade de luta
pela educacdo, de luta pela Amazénia e pelos povos tradicionais. Resumindo em
uma palavra: TRANSFORMADORA”. (Participante CF1 lara).

“Bom dificil responder isso para todos, por que sinceramente ndo pensava nisso.
Mas teve o assunto sobre decolonialidade que eu ndo conhecia o termo, e muito
menos o que representava. Esse assunto mudou muito minha percepcao a respeito da
forma como vejo o mundo, minha cultura, minha forma de pensa e até de agir. Sem
davidas, esse tema mudou tudo isso na minha vida. Tanto que eu penso muito em
envolver isso futuramente em um possivel TCC”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Tratamos de assuntos que eu nao tinha um conhecimento mais profundo como
decolonialidade. Aprofundamos a questdo da emancipagdo dos estudantes e outros
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temas interessantes. Acho que o curso despertou ainda mais o interesse por mais
pesquisas e estudos sobre o tema...”. (Participante CF1 Caipora).

Caso sigam na profissdo docente, eles acreditam que a relacdo deles com o uso das
tecnologias digitais sera satisfatoria, porque o curso apresentou diversos recursos e como

utiliza-los na sala de aula:

“Tivemos uma boa base e a partir de agora vamos aperfeicoar”. (Participante CF1
Curupira).

“Uma relacdo de transformagéo. Transformar metodologias, aprendizagens, quero
inovar com recursos simples, mas que proporcione beneficios na educacdo de meus
futuros alunos”. (Participante CF1 lara).

“Bom, creio que sera excelente. Sou muito aberto para receber o novo, claro que de
forma critica também. Todas as disciplinas que estamos tendo esta trabalhando
muito isso, e nos passando formas boas de trabalhar a tecnologia em sala de aula de
forma eficaz”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Um profissional criativo e com um repertério diversificado de ferramentas™.
(Participante CF1 lurupari).

“Uma relagdo consciente de que a tecnologia por si s6 ndo da conta de resolver os
problemas da educacdo. Estas deverdo ser utilizadas como meios para levar os
individuos a emancipacao, a pensar criticamente, a buscar melhorar sua vida e de
seu meio...”. (Participante CF1 Caipora).

Com base nas discussdes realizadas durantes as atividades, relataram como 0s maiores
desafios a serem superados quando se fala em educacdo na Amazonia: a infraestrutura, falta

de capacitacédo profissional, o uso das TD, dentre outros:

“E a falta de preparo dos professores para usar as tecnologias”. (Participante CF1
Lobisomem).

“Além da formacdo de professores, entender que a escola também é lugar para
expressdo das identidades dos discentes e da comunidade em que vivem, precisa ir
além da teoria. E importante que os discentes encontrem na escola, um lugar onde
sua identidade linguistica pode ser levada em consideracdo em algum momento, sem
prejuizo da linguagem culta, visando a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem e incluindo um pensamento decolonial precisamos ser resisténcia ao
sistema educacional marcado pela colonialidade”. (Participante CF1 lara).

“Vérios como: O pensamento colonial, a falta de estrutura das escolas, o
compromisso de uma educagdo realmente de qualidade por parte dos governos e
etc.” (Participante CF1 Cobra Grande).

“Desvalorizacdo da educagdo quanto infraestrutura, salérios dos profissionais da
educacdo, no caso de informatica educacional vivemos muitas incertezas quando ao
futuro pois ndo fazemos parte grade curricular do estado nem do municipio, ou seja,
ndo estamos presente em Processos seletivos e concursos, 0 que gera muita
preocupacdo”. (Participante CF1 Uirapuru).
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E em relagdo a profissdo docente, a opinido deles sobre os desafios que os professores
enfrentam e como podem ser superados, foi destacada a falta de valorizacdo do professor,
formacé&o continuada, ndo preparacéo para o uso das TD, infraestrutura das escolas:

“Acho que a remuneragdo conta muito quando se vai decidir se vai ou ndo ser
professor”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Lado financeiro, ser professor ndo ¢ facil, mas estamos ai lutando pelo nosso
espago”. (Participante CF1 Boto).

“Aperfeicoamento da legislacdo sobre a carreira do professor deixa-la mais atrativa,
promover programas para melhorar a qualidade da formagdo nas universidades,
articular boas praticas de formacdo docente partindo do governo, fazer uma grande
reforma pedagdgica do ensino brasileiro e criar novos modelos de gestdo do
conhecimento que dissemine tecnologias educacionais bem-sucedidas, incentivar a
profissdo”. (Participante CF1 lara).

“Os professores enfrentam muitos desafios; primeiro, seus salarios que ndo condiz
com o esforco de cada dia; segundo, a falta de um ambiente estruturado para dar
suas aulas, ou seja, 0 descaso do governo; terceiro, a forma adequada para prepara-lo
para realidade diferentes a cada ambiente de trabalho entre outros”. (Participante
CF1 Cobra Grande).

Em relacdo como um professor pode ter uma atitude decolonial ao ensinar, afirmaram
que € preciso considerar o contexto amazonico, suas peculiaridades, a cultura e os costumes
dos povos amazonidas, além da superacdo do pensamento eurocéntrico, tdo presente na nossa

educacéo:

“Descontruir o pensamento tradicional que esta implantado nos sistemas de ensino.
Trazer o novo para a sala de aula ¢ muito importante”. (Participante CF1 Boto).

“Ensinar para educacio na Amazonia, considerar a cultura dos povos amazonidas”
(Participante CF1 Curupira).

“Mostrando que nem toda verdade que nos é ensinada, é absoluta; promovendo a
desconstrucdo das mesmas. Sao muitos desafios a comegar pelo contexto educativo
brasileiro, que, historicamente, relega uma pequena importancia para a educacdo em
matéria de prioridades e investimentos, mas podemos ser a diferenca criando novas
tecnologias ou utilizando antigas tecnologias em atividades nas escolas”.
(Participante CF1 lara).

“Creio que umas de suas primeiras atitudes dever ser, ensinar que ndo existem
cultura hegeménica e nem pensamento absoluto, que cada povo tem formas
diferente de ver as coisas. Ensinar que esse padrdo eurocéntrico ndo é universal,
também ver todos os alunos de sua sala de formas iguais, sem fazer diferencas entre
etnias. Ver que em sua sala de aula ha alunos e intelectuais sendo branco, negros,
indigenas e etc. [...]”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Trazendo elementos de nossa cultura para sala de aula, atividades que estimulem
conhecermos nossa regido e riquezas presente nesta regido”. (Participante CF1
Uirapuru).
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Sobre o0 uso emancipatorio das tecnologias digitais, houve ponderagdes interessantes,
nas quais foram relatadas que € preciso superar o uso pelo uso, que a TD pode ser utilizada

para o conhecimento, para melhorar a vida do ser humano e néo para explora-lo:

“E 0 uso do recurso visando o bem social ndo somente o uso pelo uso”. (Participante
CF1 Matinta).

“Bom, creio que 0 uso emancipatorio das tecnologias digitais, € a utilizacdo das
tecnologias para a aplicagdo de uma forma mais eficaz e abrangedora do
conhecimento. Por exemplo, a pessoa usar a internet para expandir seus
conhecimentos a respeito de determinado assunto, o professor usar meios mais
atraente para passar uma atividade para seu aluno como jogos, ou o cidaddo
pesquisar no YouTube como fazer tal coisa para melhor seus conhecimentos em sua
profissdo. Creio que essas sejam formas de usar a tecnologias de forma
emancipatoria, uma vez que ela esta sendo usada para expandir o conhecimento”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

“Que permita o usuario saber utilizar a seu favor, possibilitando que ele mesmo
construa T's D's a partir de sua perspectiva, compartilhando o saber no seu espago”.
(Participante CF1 Uirapuru).

“Usa-la de forma consciente, sem romantismo ou achando que a tecnologia é tudo”.
(Participante CF1 lurupari).

Em relacdo como deve ser uma formacéo ideal de professores que considere o uso das

TD, PC, Educagdo na Amazonia e a Formacgéo Docente, tém-se:

“A formagdo ideal tem que ser ligada com a realidade. Os recursos desplugados
seriam uma das alternativas”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Nao sei responder essa pergunta, mas vou tentar. Creio que a primeira coisa é a
formagdo de qualidade voltada para a realidade da regido a qual o professor ir4
trabalhar. Sabemos que temos uma vasta diversidade cultural e étnicas em nosso
pais. De nada adianta um modelo Unico de formacéo, se a demanda € para uma
diversidade enorme, os professores tem que ter uma formagdo adequada e
continuada para atende essas realidades”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Deve ocorrer de forma que consiga conciliar conhecimentos tradicionais ou forma
de educar tradicionais aliados as TD, sem perder a esséncia”. (Participante CF1
lurupari).

“Que leve em consideracdo o contexto amazonico, as especificidades de cada local,
que diferem uns dos outros. Que seja continua...”. (Participante CF1 Caipora).

As entrevistas realizadas ao final do CF1 mostraram que 0 curso trouxe para 0S
graduandos muitas informac6es importantes, conhecimentos sobre temas ligados a educacéo e
as tecnologias. Assim, pode-se afirmar que 0 curso conseguiu cumprir seus objetivos e que 0s

graduandos sairam diferentes de como entraram.
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5.2 CURSO DE FORMACAO 2
5.2.1 Questionario

Assim como no CF1, o questionario foi aplicado antes do inicio do CF2. As principais
respostas sdo apresentadas a seguir.

A faixa etaria dos participantes era de 19 a 47 anos e a maior parte era do sexo
feminino. 90,9 % eram de alunos que estudaram em escola publica. 45% acessaram a
universidade por meio de acOes afirmativas. Sobre o que sdo as Tecnologias Digitais, as

respostas indicaram que os graduandos sabem minimamente o que sdo esses artefatos:

“S&o tecnologias utilizando software e hardware”. (Participante CF2 Macunaima).

“Sim. S&o tecnologias que facilitam nossas vidas como aplicativos, dispositivos
moveis, todos podem transmitir dados e informagdo e comunica¢do”. (Participante
CF2 Cuca).

“Sim, as tecnologias digitais sdo aquelas conformadas por meios, ferramentas e
plataformas localizadas em um entorno néo fisico, mas sim digital e funcional por
meio de dispositivos eletrdnicos, capazes de hospedar essas tecnologias. Exemplos
de tecnologias digitais podem ser as redes sociais, programas de edicdo de audio e
video, formatadores de texto, calculadoras cientificas digitais, etc”. (Participante
CF2 Pirarucu).

“Defini-la ndo sei, mas a relaciono com recursos tecnoldgicos aplicados a
educacdo”. (Participante CF2 Boilna).

Em relacdo ao que € o Pensamento Computacional, mostram também que sabem

pouco sobre essa abordagem:

“E 0 pensamento voltado para a cultura digital”. (Participante CF2 Macunaima).

“Ser capaz de resolver e solucionar problemas, habilidades suficientes para entender
a linguagem computacional”. (Participante CF2 Cuca).

“O pensamento computacional é aquele conjunto de conhecimentos que, por meio
da logica computacional, é capaz de solucionar problemas de diversas areas”.
(Participante CF2 Pirarucu).

Quando perguntados sobre acesso a internet em suas casas, foi verificado que 9,1%
ndo possui, 72,7% usa dados moveis e 81,8% tem wi-fi. A respeito da opinido deles sobre as
aulas remotas, as respostas indicam que as opinides estavam divididas. Os defensores do
ensino remoto citam a seguranc¢a, o conforto do lar. Ja os defensores do ensino presencial

alertam que no ensino remoto ndo ha foco, nem interag&o:
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“Acredito que elas favorecem quando ndo podemos esta presencialmente em sala de
aula”. (Participante CF2 Macunaima).

“As vezes ndo estamos bem, ou temos muita coisa para resolver e a aula online vocé
assiste no conforto da sua casa”. (Participante CF2 Cuca).

“Eu gosto, pois as aulas remotas sdo fundamentais pra alunos que ndo podem assistir
as aulas presencialmente por causa de doenca, trabalho ou outras emergéncias, além
disso, é um componente importante para alunos que moram em cidades remotas e
ndo tém condic¢Bes, no momento, para assistir presencialmente. No &mbito pessoal,
eu moro em Alter do Chéo, e as aulas online me ajudam bastante em casos nos que
eu ndo posso assistir por atraso do 6nibus ou o simples fato de morar muito longe da
universidade™. (Participante CF2 Pirarucu).

“Nao ha foco, ndo ha interacdo interpessoal”. (Participante CF2 Sumadma ).
“Tenho mais foco em aulas presenciais”. (Participante CF2 Vitdria-régias).
“Nas aulas presenciais consigo aprender e interagir melhor”. (Participante CF2 Jaci).

“No ambiente presencial permite uma troca melhor de experiéncias™. (Participante
CF2 Saci).

Em relag&o a carga horaria de trabalho, a maioria trabalha de seis a oito horas por dia.
Ja sobre o que € Formacdo Docente, foram apontados a preparacdo profissional, a formagéo

inicial e continuada, além da relacéo do professor com a teoria e pratica:

“E a formagc&o que é direcionada aos professores, seja ela inicial, na graduacio, seja
ela continuada, apos a graduacdo”. (Participante CF2 Tapajés).

“E praticar, sair da teoria e mostrar como fazer. Encontrar caminhos e testar”.
(Participante CF2 Sumaima).

“Um conjunto de praticas de ensino e aprendizagem que contribuem na atuagdo dos
professores em sala de aula, fomentando metodologias para serem aplicadas com os
alunos”. (Participante CF2 Vitéria-régia).

“Formacdo de professores com habilidades praticas e tedricas a respeito da
educacdo”. (Participante CF2 Muiraquitd).

“Acredito que seja um processo de capacitacdo e desenvolvimento de habilidades e
competéncias necessérias para que um individuo possa atuar como professor em
uma determinada area do conhecimento ou disciplina”. (Participante CF2 Saci).

Em relacdo ao que € Decolonialidade, as considera¢fes mostram que alguns sabem
superficialmente do que se trata e outros ndo conhecem nada a respeito do pensamento

decolonial:

“Decolonialidade é deixar de educar ou mesmo de se pensar centrado em um viés
eurocéntrico. E trazer e valorizar os conhecimentos locais e regionais, trazendo-os
para o foco da discussdo e dos processos de ensino e aprendizagem”. (Participante
CF2 Tapajds).
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“A quebra de esteredtipos que estdo enraizados na sociedade, ¢ a resisténcia perante
as teorias destrutivas sobre a populacdo subalternizada, que sdo fomentados pelo
sistema capitalista h& anos”. (Participante CF2 Vitoria-régia).

“E uma pratica que visa abordar narrativas diversas, possibilitando a troca de
informagdes e valorizacdo cultural de todos os povos”. (Participante CF2
Muiraquitd).

“E a construcdo de pensamentos contrarios ao pensamento colonial que ainda vigora
fortemente na sociedade atual™. (Participante CF2 Jaci).

“Acredito que tem a ver com o0 processo de colonizacdo”. (Participante CF2 Saci).

Em relagédo aos desafios da escola amazonica, houve boas reflexdes, mostrando que 0s
graduandos conhecem a realidade da sua regido. Foram destacadas questdes geogréficas,

formagéo docente, infraestrutura:

“Acho que os desafios maiores das escolas na Amaz6nia, sd0 nas regides de rios e
comunidades da zona rural, pela baixa quantidade de alunos no qual ndo se consegue
formar uma turma pra cada série, e a alternativa sdo as multisséries, e essas escolas
ndo tém as estruturas adequadas e muitas vezes ha escassez de professores nessas
regides”. (Participante CF2 Amazonas).

“Primeiramente, na maioria das escolas publicas ndo ha um bom suporte tecnolégico
gue possa equipara-las as escolas particulares, o que ja dificulta o ensino de base. H&
também a dificuldade por parte do professor que por ter uma carga horéria pesada,
acaba por ndo conseguir dar 100% de atencdo para um ensino qualitativo. Além
disso, com a localizacdo da regido, e diversidade da popula¢do que habita esse
espaco, ha muitos esteredtipos que sdo impostos por outras regifes do pais. Ndo ha
como forcar um calendario igualitario para escolas ribeirinhas, por exemplo. Fora
isso, a maior parte da populacdo subalterna da Amazénia comega a trabalhar muito
cedo, as vezes por necessidade e outras vezes por influéncia de um estudo tecnicista
fomentado pelo sistema capitalista. Cabe especialmente aos professores, o desafio de
ensinar os alunos a valorizarem a educacéo e as mudangas benéficas que ela pode
propiciar em suas vidas”. (Participante CF2 Vitéria-régia).

“Entendo que as escolas da Amazbdnia sdo muito impactadas pelo contexto
geogréfico da regido e isso afeta o cotidiano escolar, somado a falta de investimento
adequado pelos governos vigentes para enfrentar de forma mais digna esse contexto
educacional”. (Participante CF2 Jaci).

“A escola amazénica enfrenta diversos desafios devido as particularidades da regido
amazonica e das populagcfes que habitam essa regido. Alguns dos principais desafios
incluem: distancias geogréficas, formacdo de professores, conexdao com as
tecnologias e o financiamento”. (Participante CF2 Saci).

Foram indagados se pretendem exercer a docéncia e os licenciandos mostraram que

estdo bem cientes dos desafios da profissdo, mas pode-se perceber uma certa idealizacéo:

“Sim, porque ser docente e fazer diferenga na vida das pessoas capaz de muda-las
pra melhor, por meio da humanizacédo, da cultura e do desenvolvimento humano”.
(Participante CF2 Amazonas).

“Sim. Sempre valorizei muito a educacgdo e acredito que vem dela as melhores
chances de transformar a vida das pessoas que mais precisam. Meu objetivo
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profissional é trabalhar em contato direto pessoas e contribuir positivamente de
alguma forma a partir desse contato, na vida de alguém. Se eu consegui influenciar
um Gnico aluno meu a valorizar a educagdo e apostar nela para mudar seu futuro, ja
estarei feliz”. (Participante CF2 Vitdria-régia)

“Sim. Acredito que a docéncia é enriquecedora, onde permite estar em contato com
as mais diversas formas de pensar e estar em sociedade”. (Participante CF2
Muiraquitd).

“Sim, porque eu quero fazer a diferenca na vida das pessoas: Ser professor é uma
profissdo que permite impactar diretamente a vida das pessoas, e isso pode ser
especialmente significativo aqui na regido amazonica, nas comunidades carentes ou
em desenvolvimento”. (Participante CF2 Saci).

Complementando a pergunta anterior, o maior desafio que o professor enfrenta na sua
profissdo, segundo os participantes, s@o a infraestrutura, falta de formacéo, dentre outros, mas
diferente das respostas dos graduandos do CF1, os do CF2 destacaram a importancia da

familia:

“Infraestrutura e resisténcia as novas tecnologias”. (Participante CF2 Macunaima).

“Desvalorizagdo profissional, desinteresse em aprender e falta de formacéo
continuada”. (Participante CF2 Cuca).

“A falta de perspectiva dos estudantes, familia desestruturada, falta de formacéao e
apoio”. (Participante CF2 Sumaima).

“A desvalorizacdo da profissdo por parte do estado que ndo remunera o suficiente, e
muitas vezes ndo supre 0s materiais das escolas publicas, isso desanima e influencia
alguns professores a fazerem somente o basico em sala de aula™. (Participante CF2
Vitéria-régia).

“Entendo que o maior desafio, no contexto das escolas publicas, é aplicar seus
planos de aulas de forma mais eficiente por conta da realidade precaria que muitas
escolas apresentam, além disso o professor tem que enfrentar a baixa remuneragéo e
ainda trabalhar em vérias escolas para conseguir melhor salario™. (Participante CF2
Jaci)

“Um dos maiores desafios que o professor enfrenta é manter os alunos motivados e
engajados na aprendizagem, especialmente em um contexto em que muitos jovens
sdo facilmente distraidos por outras formas de entretenimento e distracdo”.
(Participante CF2 Saci).

A respeito da escola deles, na educacdo basica, se havia laboratorio de informatica,
apenas um respondeu positivamente, mas acrescentou que o ambiente era subutilizado. Sobre
como deveria ser 0 ensino remoto, as opinides manifestadas foram memorias de suas proprias
experiéncias. As consideracdes destacam a importancias das TD, formacéo docente para o uso
dessas tecnologias, e salientam ainda que o acesso a internet de qualidade é o minimo para se

ter um ensino remoto ndo excludente:
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“Para poder explicar a minha opinido é necessario entender que uma instituigdo de
ensino ndo deveria ser conservadora com respeito as novas tecnologias digitais, deve
inovar e se atualizar conforme as mudangas tecnoldgicas ocorrem no mundo. Dessa
maneira, 0 interesse, tanto dos docentes quanto dos discentes, com respeito ao
material educativo e pedagdgico, ira aumentar [...]”. (Participante CF2 Pirarucu).

“Com internet de qualidade, acesso a todos os alunos, com formagdo aos
professores. O ensino remoto jamais vai ter a interacdo interpessoal, é preciso mais
dedicacdo e esforgo de estudantes e professores”. (Participante CF2 Sumadma).

“Com aulas que possibilitassem um dialogo direto com os alunos. Na realidade, o
que houve foi apenas uma entrega de compéndio de atividades para realizarem em
casa com os pais. LAgico que ndo teria um excelente resultado, porque quem planeja
a atividade é o professor, quem planeja o objetivo é o profissional da educacdo. O
pai colabora com o processo de ensino e aprendizagem, mas ele ndo é o mentor, o
mentor é o professor”. (Participante CF2 Boilina).

“Considero o ensino remoto um ensino excludente. Acredito que para as pessoas que
possuem condi¢des financeiras, ele seja bem favoravel. Mas, por enquanto, esse
modelo ndo tem o meu apoio. Ele deveria ser igualitario e fornecido para toda a
populacdo, mas sabemos que esse dia estd longe de chegar”. (Participante CF2
Vitéria-régia).

“Ainda ndo tenho uma opinido formada sobre o ensino remoto, pois devido a
experiéncia nem tdo positiva durante as aulas no periodo de pandemia, acredito que
0 ensino presencial ainda é a melhor formagao. Porém, por essa mesma experiéncia,
acredito que para o ensino remoto, o basico que deve ser feito é que todas as pessoas
tenham pelo menos o acesso digno a Internet, pois esse foi um dos maiores
desafios”. (Participante CF2 Jaci).

Como no CF1, a aplicacdo do questionario no CF2 foi importante para tracar o perfil
dos participantes, suas limitacfes, expectativas, conhecimentos prévios, etc. Com base nesse

diagnostico, as atividades foram replanejadas.

5.2.2 Entrevistas

As entrevistas foram realizadas no final do curso de formacao 2, com a finalidade de
compreender a visdo dos graduandos sobre varios pontos discutidos na formacdo. As
principais respostas constam a seguir.

Os participantes informaram que gostaram das atividades propostas e que oS

conhecimentos adquiridos irdo contribuir com a sua vida profissional:

“Sim! A maior parte aprendi coisas novas, como Tecnologias Digitais. O docente
soube orientar os cursistas com qualidade e empatia. Materiais e recursos
disponiveis de acordo com os temas das aulas; atividades importantes™. (Participante
CF2 Cuca).

“Sim, muito, os temas abordados véao contribuir bastante para 0 meu
desenvolvimento profissional”. (Participante CF2 Sumaima).

“Sim, achei a metodologia bastante interessante de ser trabalhada, assim como os
temas abordados”. (Participante CF2 Mani).
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“Sim, por sua relevancia para o trabalho como futuro educador, sua interatividade e
envolvimento com outros participantes, a oferta de conteldo atualizado sobre
tecnologia e educacdo. Esses aspectos foram importantes para mim durante o curso e
contribuiram para minha experiéncia positiva de aprendizado”. (Participante CF2
Saci).

Em relacdo qual atividade mais gostaram, diferentemente do CF1 que elegeram o
Scratch, no CF2, a maioria escolheu a atividade com os AVAs e a atividade que envolveu as
Redes Sociais:

“Sobre os podcast”. (Participante CF2 Guaraci).

“De trabalhar com AVAs que eu ainda ndo tinha conhecimento”. (Participante CF2
Muiraquitd).

“Todas, mas principalmente as praticas, as que tivemos que fazer para aprender a
mexer, por exemplo, AVAs, programacdo”. (Participante CF2 Cuca).

“Redes sociais”. (Participante CF2 Amazonas).

“As redes sociais, pois as mesmas fazem parte do nosso dia a dia”. (Participante CF2
Sumauima).

“Programacdo”. (Participante CF2 Mani).

“Sistema Educacional de outros paises”. (Participante CF2 Saci).

Em relacdo a atividade que menos gostaram, ndo houve nenhuma que tenha sido
mencionada mais de uma vez. Ja sobre qual recurso mais gostaram de utilizar, a maioria citou

os softwares livres. Essa predilecdo também difere da dos participantes do CF1.:

“Sobre 0s AVAs”. (Participante CF2 Guaraci).
“Em relagdo os ambientes virtuais de aprendizagem, eu gostei bastante do moodle,
alias, eu conhecia bem pouco como se trabalhar com tal ferramenta”. (Participante
CF2 Muiraquita).
“Genially, Scratch, Anchor...”. (Participante CF2 Cuca).
“Softwares livres”. (Participante CF2 Amazonas).
“Softwares livres”. (Participante CF2 Sumaima).
“Scratch”. (Participante CF2 Mani).
“Writer”. (Participante CF2 Saci).
Quanto a autoavaliacdo em relacdo ao curso, os licenciandos elencaram algumas

dificuldades, mas se autoavaliaram positivamente:
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“Acredito que apesar do meu dia ndo ter uma rotina estabelecida, eu consegui
aproveitar os dias que pude ir ao curso”. (Participante CF2 Guaraci).

“Foi muito bom ter participado, mas faltou eu me dedicar mais na questéo da leitura
para estar mais segura quanto aos debates dos textos disponiveis. Mas consegui
aprender muito nesses dias do Médulo 1”. (Participante CF2 Muiraquitd).

“QO curso foi muito bom, mas por conta que tenho pouco acesso a internet, tive um
pouco de dificuldade™. (Participante CF2 Cuca).

“Eu aprendi bastante, apesar de ter pouco contato com as ferramentas da internet,
mas consegui absorver informagfes valiosas para 0 meu dia-dia”. (Participante CF2
Amazonas).

“Estive presente nas aulas 0 maximo que pude e tentei participar das atividades na
maioria das vezes”. (Participante CF2 Mani).

Quando indagados sobre caso permanecam na profissdo docente, como eles acreditam
que serd sua relacdo com o uso das tecnologias digitais, os participantes, assim como 0s do

CF1, afirmaram que as TD fardo parte das suas praticas profissionais:

“Tentarei fazer sempre que puder o uso delas no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos. O curso possibilitou-me ter outra Otica a respeito das tecnologias
digitais, que proporcionam formas diversas de ensinar e aprender”. (Participante
CF2 Muiraquita).

“Me esforcarei bastante para inserir essa tecnologia no meu trabalho profissional,
pois é de suma importancia para o aprendizado dos alunos”. (Participante CF2
Amazonas).

“Me esforcarei bastante para transmitir 0 uso dessas tecnologias para meus alunos
em sala de aula”. (Participante CF2 Sumadma).

“Acho que vou conseguir lidar com as tecnologias, pois gosto de aprender e me
aperfeicoar cada vez mais com as tecnologias”. (Participante CF2 Mani).

“Vou introduzir dentro da minha sala de aula, garantindo que elas apoiem e
melhorem o processo de aprendizagem”. (Participante CF2 Saci).

Com base nas discussdes realizadas durantes as atividades, indagou-se sobre quais 0s
maiores desafios a serem superados quando se fala em educacdo na Amazonia. As falas foram
parecidas com as dos graduandos do CF1, mas os participantes do CF2 salientaram 0s

desafios relacionados a escola do campo:

“Acredito que quando se fala em educacdo na Amazonia na era digital, um dos
principais desafios a ser superado é em relacéo ao instrumental, ou seja, quando falo
em instrumental, estou me referindo ao acesso de alunos e professores a internet,
aparelhos como celular, computadores e outros. Que apesar de muitas pessoas terem
acesso a elas, existe milhares de pessoas que ainda ndo se beneficiam com elas.
Sejam por fatores financeiros ou até mesmo por que tais recursos como a internet
ainda ndo se fazem presente no seu cotidiano”. (Participante CF2 Muiraquitd).
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“S&o0 muitos os desafios, mas acredito que o tecnoldgico digital € um problema a ser
resolvido. O conhecimento vem amadurecendo, j& estamos seguindo no caminho,
mas falta oportunidades e também infraestrutura suficiente para atender escolas,
professores e logo alunos tanto da cidade quanto do interior”. (Participante CF2
Cuca)

“O que eu observei, os desafios a ser superado sdo as classes multisseriadas, pois
muitos professores sdo ndo tém a habilidade nesse tipo de ensino, pois essas aulas
sd0 mais vistas em comunidades ribeirinhas/campo. H& escassez de professores pra
atender alunos nessas regides”. (Participante CF2 Amazonas).

“E levar uma educacdo de qualidade para as escolas ribeirinhas e as escolas do
campo, e a falta de politicas publicas a serem aplicada de forma correta para que
esses alunos e professores consigam desenvolver suas atividades no ambito escolar”.
(Participante CF2 Sumaima).

“Acho que a formacdo de professores é o principal desafio pois falta um olhar mais
critico para essa questao”. (Participante CF2 Mani).

Em relacédo a profissdo docente, foi questionado sobre os desafios que os professores
enfrentam e como podem ser superados. As respostas também se assemelham as do CF1,

citando, por exemplo, a formacéo docente:

“Falta qualificacdo, falta formacao, falta forca de vontade de docentes em aprender e
buscar o novo. O desafio maior sera de se adequar ao novo, € preciso politicas
publicas que fortalecam isso na educacéo e na sociedade”. (Participante CF2 Cuca).

“A evasdo escolar, alunos que estdo no quinto ano cursando multisseriadas e nao sdo
alfabetizados. E o desafio de trazer esses alunos novamente pra sala de aula, e
alfabetizar esses alunos de multisseriadas™. (Participante CF2 Amazonas).

“A super lotacdo em escolas multisseriadas e a ndo habilidade dos professores com
esse tipo de ensino, uma formacéo continuada dos docentes para aprimorar o ensino
nas escolas ribeirinhas/campo seria muito bom, assim como projetos e um pouco de
interesse dos governos”. (Participante CF2 Sumauima).

“A profissdo docente é uma das mais importantes e desafiadoras que existem, e 0s
professores enfrentam muitos desafios diariamente. Algumas das principais
dificuldades enfrentadas pelos professores incluem: falta de recursos, falta de apoio
e sobrecarga de trabalho. Para superar esses desafios, é importante que o0s
professores recebam 0 apoio e 0s recursos necessarios para fazer seu trabalho. As
autoridades escolares devem fornecer treinamento e desenvolvimento profissional
para os professores, bem como recursos adequados, como materiais de ensino
atualizados e tecnologia educacional. Também é importante que os professores
tenham um bom relacionamento com os pais dos alunos, trabalhando em conjunto
para melhorar a educacao”. (Participante CF2 Saci).

Foi perguntado ainda como um professor pode ter uma atitude decolonial ao ensinar,
as percepcdes destes participantes também correspondem as dos graduandos do CF1, como
quando citam a superacdo da visdo eurocéntrica e a importancia do professor ter um

pensamento decolonial:
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“Uma atitude decolonial é o professor buscar trabalhar com uma posicéo critica a
variados assuntos, incluir historias de diversos povos. Assim como seus costumes,
tradicdes e crencas, procurando o respeito nas diferengas e buscando sair do viés
europeu como modelo”. (Participante CF2 Muiraquitd).

“Rever sua forma de ensinar, buscar se informar, ser professor-pesquisador,
mudancas de atitude, novas formas de pensar e agir capaz de assegurar novos
modelos cognitivos, novas formas de viver que estejam em consonancia com
principios éticos universais, visando 0 bem comum, uma atitude decolonial,
engendrar projetos insurgentes que resistem, questionam e buscam mudar padrdes
coloniais do ser, do saber, do poder”. (Participante CF2 Cuca).

“Uma atitude decolonial no ensino envolve uma abordagem critica que desafia os
paradigmas coloniais e busca descolonizar o conhecimento [...] Reconhecer a
historia colonial, incentivar a diversidade e empoderar os alunos. Adotar uma atitude
decolonial no ensino ndo é um processo facil e requer um compromisso continuo de
aprender e crescer. No entanto, é importante para ajudar a criar um ambiente de
ensino e aprendizagem que promova a equidade, a inclusdo e a justica social”.
(Participante CF2 Saci).

Para os participantes, 0 uso emancipatorio das tecnologias digitais esta relacionado

com a utilizagdo delas na sala de aula e também ndo ser dependente delas:

“Provocar novas leituras de mundo”. (Participante CF2 Guaraci).

“O uso emancipatorio seria 0 uso comum das tecnologias, mas para isso tem que
haver uma reflexdo de como essas tecnologias podem ser empregadas e utilizadas
em sala de aula, haja vista que ha um mundo de possibilidades de usar tais
ferramentas, mas é necessario saber como trabalhar com tal”. (Participante CF2
Muiraquitd).

“Acredito que é fazer uso das TD como instrumento inovador e necessario no ensino
e aprendizagem dentro de sala de aula”. (Participante CF2 Cuca).

“E saber usar as tecnologias, mas ndo ser dependentes delas”. (Participante CF2
Mani).

“O uso emancipatério das tecnologias digitais € uma abordagem critica e reflexiva
que busca promover a emancipagdo e a incluséo social, utilizando as tecnologias
digitais como ferramentas para ampliar as vozes marginalizadas e promover a justica
social”. (Participante CF2 Saci).

Na opinido deles, uma formacdo ideal de professores que considere o uso das TD, PC,

Educacdo na Amazdnia e a Formacao Docente deve ser da seguinte forma:

“Acredito que ter uma Universidade que se preocupa com o contexto local onde esta
inserida é um caminho importante para termos bons resultados. A UFOPA, por
exemplo, por ter um instituto de formacdo de professores, deve preocupar-se em
formar esses professores com um olhar critico em relacdo a educacdo na Amazonia e
0 uso dessas TD, oferecendo meios para que formem professores com habilidades
para se trabalhar com tais tecnologias”. (Participante CF2 Guaraci).

“Promover formacdo continuada na escola para que os professores adquiram novos
conhecimento e os apliquem em sala de aula”. (Participante CF2 Amazonas).
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“Acho que ndo tem uma formacéo ideal, mas sim formacGes por parte, para cada
uma dessas areas onde uma vai se ligando a outra”. (Participante CF2 Mani).

“Uma formacé&o ideal de professores que considere o uso das TD, PC, Educacdo na
Amazonia e a Formacgdo Docente deve ser holistica, interdisciplinar, pratica e critica,
buscando capacitar”. (Participante CF2 Saci).

Em vista do que foi exposto, as entrevistas desenvolvidas ao final do CF2 mostraram,
assim como CF1, que os graduandos compreenderam 0s objetivos do curso e os temas
discutidos nas atividades. Foi possivel notar também que muitas consideracdes de ambos 0s

cursos de formag&o sdo convergentes.

5.3 ANALISE DO CONTEUDO

As unidades de registros da analise foram os questionarios aplicados antes do inicio do
curso, as entrevistas realizadas ao final, relatos orais feitos durante as atividades e o0s
relatorios-Avaliagao.

As categorias de analise foram: As tecnologias sdo vistas como ferramentas; As
tecnologias sdo vistas na perspectiva emancipatéria; Principais desafios da educacdo na
Amazonia; Visao sobre o PC; Visdo sobre a Decolonialidade; Visdo sobre Formacgdo Docente;
As TD como suporte no processo de ensino e aprendizagem; Desafios da profissdo docente; e
As tecnologias e a educacdo no contexto da pandemia. Os critérios de escolha para estas
categorias estdo relacionados com os objetivos dessa pesquisa e com 0s temas debatidos nos
cursos de formacdo. A partir da interpretacdo e inferéncias dessas categorias, buscou-se

responder a questdo de pesquisa e confirmar a tese inicial.

5.3.1 Viséo dos Graduandos sobre as Tecnologias Digitais

No Quadro 11, Apéndice X, sdo apresentadas falas dos licenciandos sobre o que eles
pensam a respeito das tecnologias digitais. Foi possivel perceber dois pontos: “As tecnologias
sdo vistas como ferramentas” (categoria 1); e “As tecnologias sdo vistas na perspectiva
emancipatdria” (categoria 2).

O incentivo para a utilizacdo e insercdo de tecnologias na educacdo € uma agenda de
muitos governos. No Brasil, no entanto, ainda ndo ha politicas publicas de Estado bem
consolidadas sobre esse assunto (Souza, Moraes, 2022). Essa auséncia prejudica muitos

alunos e também os professores: aos alunos, pelo fato de cercea-los do direito de ter um
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processo de ensino e aprendizagem com todas as potencialidades que as TD podem
proporcionar; e aos professores, que poderiam enriquecer suas praticas com esses recursos.

Vale ressaltar que essa ndo inser¢do das TD colabora com a visdo meramente
instrumental das tecnologias, uma vez que para superar essa questao, €, sobretudo, necessario
que as tecnologias digitais estejam disponiveis aos alunos e professores, para que estes
possam se apropriar desses recursos, para, em seguida, discutir e refletir como esse uso das
tecnologias pode contribuir para o seu desenvolvimento como pessoa, como cidaddo e como
profissional.

Os trechos a seguir exemplificam, explicitamente, essa visdo instrumental que os
participantes da pesquisa tém sobre as TD. Outras evidéncias estdo dispostas no Quadro 11 do
Apéndice X:

“[...] elas enriquecem nosso arsenal de ferramentas para que possamos escolher a

gue mais vai se adequar a cada aula”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“[...] tentando abordar as vantagens e desvantagens de utilizar essas ferramentas”.

(Participante CF1 Matinta).

Vale ressaltar que essa nao apropriacdo das TD foi bastante evidente no periodo
pandémico. Souza e Moraes (2022) alertam sobre essa problemaética quando afirmam que a
situacdo do isolamento social e a suspensdo das aulas presenciais, como medida de prevencéo
contra a disseminacdo da Pandemia da Covid-19, muitas instituicbes de educacao basica e
superiores no Brasil decidiram ofertar aulas de modo nao presencial, utilizando tecnologias
digitais, e encontraram muitos desafios. Dentre essas instituicGes, as publicas tiveram mais
dificuldades em usar esses recursos. Os professores foram obrigados a utiliza-las nas suas
praticas, mas muitos ndo tinham esse conhecimento.

Antes da Pandemia varios estudos e pesquisas indicavam alguns resultados sobre
politicas e acbes para a insercdo de tecnologias na educacdo; e em termos de politicas
educacionais, ha uma série de propostas governamentais que ja foram implementadas, mas
que ndo foram continuadas, dentre as quais destacam-se aquelas que ddo énfase na inovacgédo
da educacdo por meio da utilizacdo de tecnologias. Assim, € importante levantar discussfes
relacionadas a essas tematicas de modo a compreender, entre outras questdes, como é possivel
inovar no sentido da emancipacdo das praticas pedagdgicas utilizando tecnologias digitais de
modo criativo e critico, contrapondo uma visdo hegeménica reprodutora e capitalista (Souza;

Moraes, 2022). Se antes do periodo pandémico, as TD ja apareciam como artefatos que
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poderiam contribuir com as aulas, na pandemia e depois desta, isso ficou cada vez mais
evidente.

Os comentarios dos alunos corroboram com Souza e Moraes (2022), quando estes
afirmam que vaérias agdes e politicas governamentais de insercdo de tecnologias na educagédo
brasileira apresentam, em seus discursos, as possibilidades de transformacdo das praticas
educacionais numa perspectiva quase que automatica, concebendo as tecnologias ora como
técnicas deterministas, ora como instrumentos neutros. Contudo, vale a pena lembrar que as
TD podem ser incluidas no processo de ensino e aprendizagem, mas essa insercdo precisa
considerar varios fatores.

Apesar dos comentarios sobre as TD vistas como ferramentas, os cursos de formagao
desta pesquisa trouxeram discussées com ideias como as de Peixoto (2015), que aponta que as
tecnologias podem ser integradas nas atividades pedagdgicas de forma critica e por meio de

escolhas democraticas dos sujeitos. Destacam-se as seguintes consideraces:

“As tecnologias devem ser dominadas para que o homem néo se torne escravo do
seu proprio trabalho”. (Participante CF1 Boitata).

“A tecnologia pela tecnologia ndo € algo interessante, mas quando a usamos como
aliada a educacdo, as coisas ganham sentido”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“As ferramentas sejam utilizadas como forma de emancipaco e ndo apenas usar por
usar”. (Participante CF1 lurupari).

Como é possivel perceber atraves dos comentarios dos graduandos, € importante
discutir o uso das tecnologias com professores em formacdo, pois como afirma Saviani
(2005), e necessaria uma formacéo tecnoldgica do tipo politécnica, ndo alienante, que revele o
carater ndo humano das tecnologias, salientando a necessidade de explicitar os principios
cientificos e tecnoldgicos que as originam. Além disso, para o autor, as tecnologias sdo meios
e ndo podem ser fetichizadas sob o risco de que o trabalho do professor, ndo material, seja
alienado.

Observou-se também que os participantes apresentam tanto uma visdo instrumental
sobre o0 uso das tecnologias, quanto uma visdo emancipatoria. A visao instrumental aparece
quando, por exemplo, usam fortemente o termo “ferramenta” e quando relacionam o conceito
de TD atrelado apenas o uso pelo uso, no sentido de que o sujeito tem disponivel essa
“ferramenta” e vai utiliza-la apenas para satisfazer aquela necessidade, para determinado fim
e em determinado momento, sem a reflexdo necessaria sobre como esse uso pode influenciar

sua vida, a vida dos outros, o préprio processo de ensino e aprendizagem, dentre outros. Por
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sua vez, as TD na perspectiva emancipatoria sdo reveladas quando os sujeitos falam da
necessidade de ir além do “uso pelo uso” desses artefatos.

Outro ponto a se destacar ¢ o fato que, no contexto educacional, o uso das TD foi
intensificado no final dos anos 1980 e nos anos 1990, sobretudo com o advento e répida
popularizacdo da internet (Backes; Schlemmer; 2014). Entretanto, muitas escolas publicas ndo
detém esses recursos. Algumas, por exemplo, ndo possuem nem um laboratério de
informatica, e quando o0 possuem, as maquinas sdo inoperantes ou subutilizadas,
desperdicando todo um potencial.

Além disso, Backes e Schlemmer (2014) alertam que, a0 mesmo tempo em que se
discute o lugar das TD e o0 seu uso nos espacos formais de educagdo, se os educadores
necessitam ou ndo se apropriar das diversas TD, as criangas e adolescentes continuam
vivendo e convivendo com diferentes TD, muitas vezes com pouca ou nenhuma orientacao,
sendo expostos a todo tipo de violéncia, criminalidade e alienacdo. Nesse contexto, pode-se
perceber a importancia de ndo apenas inserir as TD no contexto educativo, mas tambéem
discutir o seu uso.

Nesse cenario de ubiquidade das Tecnologias Digitais, Backes e Schlemmer (2014)
anunciam o surgimento do conceito de emancipacdo digital, primeiramente debatido no
ambito da inclusdo digital, na perspectiva da democratizagdo do conhecimento, mas
posteriormente compreendida como possibilidade de superacdo na busca da emancipacgéo

Destaca-se que a emancipa¢ao nado se efetiva, por um movimento mecanico, imediato,
mas antes exige um processo complexo e dialético que envolve aspectos objetivos e
subjetivos (Oliveira; Fortunato; Abreu, 2022). Por conseguinte, Rambo (2016, p. 8)
complementa que “a emancipacao nada mais ¢ do que o processo de libertagdo politica,
cultural, humana e social de todos os oprimidos, que se libertam a si € aos opressores desde a
pratica de ndo mais deixarem ser oprimidos por ninguém”

Além disso, Backes e Schlemmer (2014) afirmam que o movimento em torno do
conceito de emancipacdo passou a ter destaque com o avanco das TD na educagdo, com as
ideias: de democratizar o conhecimento; de uma aprendizagem mais autbnoma; e de provocar
as pessoas a buscarem uma outra logica para representar a sua percepcdo. Dessa forma, a
emancipagao digital pode ser “entendida como uma possibilidade de vida melhor, com vista
ao bem comum. Entretanto apenas isso ndo nos da elementos suficientes para ampliarmos a
compreensdo de emancipacgédo digital e propormos uma educagdo digital emancipadora e
cidada” (Backes; Schlemmer, 2014, p. 60).
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Portanto, pode-se afirmar que a emancipagdo e “a educagdo libertadora deve ser
compreendida como um momento, ou um processo, ou uma pratica onde estimulamos as
pessoas a se mobilizar ou a se organizar para adquirir poder” (Freire; Shor, 1992, p. 47).
Todavia Backes e Schlemmer (2014) alertam que dentro do conceito de emancipagéo digital,
0 poder diz respeito ao empoderamento que o0 sujeito tem para a tomada de decisdo com
relacéo ao seu viver e conviver, isto €, nao tem relacdo com o poder hierarquico sobre o outro.

Com a finalidade de se alcangar o estado emancipatorio e libertador, na perspectiva
critica adorniana e freiriana, o educando aos poucos abandona os ancoradouros das
convicgoes pedagodgicas tradicionais que lhe ddo sustentacdo intelectual cognitiva, mas nao
levam  ao  exercicio  educativo  autocritico para  emancipar-se, libertar-se.
O movimento de emancipacdo implica a critica da pedagogia vigente em nome
de uma formacdo humanizadora. A educagdo tradicional vigente, em sua operacao
instrumental, embrutece, transforma o sujeito em quase objeto. A libertacdo ocorre pela
conscientizacdo, pela recuperacao da vocagdo ontologica de ser mais, o que envolve sempre
um ser com o0s outros, uma esfera da praxis intersubjetiva no mundo, considerado na sua
materialidade superadora da pseudoconcreticidade (Adorno, 1995).

Ja para para Rambo (2016), o conceito de emancipacdo representa uma grande
conquista politica que s6 pode se manter na praxis humana como luta continua em prol da
libertacao dos individuos.

De acordo com que foi discutido, é possivel observar que com a insercdo das TD
surgem outros debates como a emancipacao digital. Os processos de emancipacdo digital tém
como finalidade transformar o paradigma da “sociedade da informacdao” no paradigma da
“sociedade do conhecimento™.

Para superar o marco da “sociedade da informag¢@o” e passar a integrar a “sociedade do
conhecimento”, escolas, professores e alunos devem ir além do uso passivo das novas
tecnologias. Schwartz (2007), por seu turno, defende que o grande desafio consiste na
formacdo de redes, conectando espacos de aprendizado e de vida para a construcdo
colaborativa de conhecimentos que ampliem as oportunidades de emprego e renda.

Sobre as TD, outro ponto que merece destaque € a ideia de Paulo Galo, que afirma que
0 problema ndo esta na tecnologia em si. O problema € a gente ndo saber operar essa
tecnologia. E uma tecnologia que estd sendo utilizada para explorar e oprimir 0s
trabalhadores. Entdo, deve-se aprender a utilizar essa tecnologia e vamos utilizar ela a nosso

favor, porque o papel da tecnologia € auxiliar a melhora de vida dos trabalhadores, auxiliar a
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melhora de vida dos seres humanos (Lider, 2020). De acordo com o ativista, em uma
sociedade globalizada e interconectada, ndo se pode viver sem as tecnologias, mas é preciso
refletir e discutir como sera esse uso e para beneficio de quem.

Assim, pode-se afirmar que é importante e necessario a discussdo sobre como deve ser
0 uso das tecnologias numa sociedade que se apresenta cada vez mais interconectada, numa
sociedade marcada pela ubiquidade das TD, desinformacdo e inteligéncia artificial. Novos
dispositivos, novos crimes, novos trabalhos uberizados e novas formas de relagdo surgem com
0 avanco e a ubiquidade das TD, bem como novas plataformas digitais. A escola, pais e
professores precisam encontrar 0 seu papel nesse novo contexto, sobretudo para que a
utilizacdo das tecnologias va além do mero uso instrumental. A emancipagdo digital, a
competéncia critica informacional e o pensamento critico computacional representam um

caminho.

5.3.2 Viséo sobre os Principais Desafios da Educagdo na Amazonia

No Quadro 12, Apéndice X, sdo expostos 0s pontos de vistas dos graduandos sobre os
principais desafios da educacdo na Amazonia, dentre eles é citado, por exemplo, os problemas
relacionados a infraestrutura, questes geogréaficas, falta de valorizagdo da profissdo docente,

dentre outros:

“Educagdo de qualidade, acesso a internet, adaptacdo de assuntos para a realidade
amazonica, valorizagdo cultural, tecnologias educacionais e inclusdo, formagéo e
valorizacdo de professores, emancipacgdo digital, etc”. (Participante CF1 Iara).

“Entendo que as escolas da Amazénia s3o muito impactadas pelo contexto
geografico da regido e isso afeta o cotidiano escolar, somado a falta de investimento
adequado pelos governos vigentes para enfrentar de forma mais digna esse contexto
educacional”. (Participante CF2 Jaci).

“A escola amazonica enfrenta diversos desafios devido as particularidades da regido
amazonica e das populacdes que habitam essa regido. Alguns dos principais desafios
incluem: distancias geogréficas, formacdo de professores, conexdao com as
tecnologias e o financiamento”. (Participante CF2 Saci).

As consideracdes dos graduandos coadunam com as de Colares e Colares (2011)
quando defendem que refletir sobre a Amazénia requer reconhecer a complexidade da sua
vasta territorialidade. E um conceito construido, arbitrario, carregado de intencionalidades e
de historicidade. O espaco geografico amazonico passou e continua passando por diversas
alteracdes, sendo que as mais significativas correspondem aos contextos de investida na busca
de riquezas. A fauna e a flora, bem como a composic¢do quimica do solo, do sub-solo, das

aguas e do ar, também se alterou e continua sendo alterada, e 0s estudos nestes campos
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indicam que ndo ha uma Amazonia “cristalizada”. O espago amazonico estd em construgdo. A

Participante CF2 Vitoria-régia traz um comentario que corrobora com a afirmacéo de Colares

e Colares (2011):

“Primeiramente, na maioria das escolas publicas ndo ha um bom suporte tecnoldgico
que possa equipara-las as escolas particulares, o que ja dificulta o ensino de base. Ha
também a dificuldade por parte do professor que por ter uma carga horaria pesada,
acaba por ndo conseguir dar 100% de atencdo para um ensino qualitativo. Além
disso, com a localizacdo da regido, e diversidade da populacdo que habita esse
espaco, ha muitos estere6tipos que sdo impostos por outras regifes do pais. Ndo ha
como forcar um calendario igualitario para escolas ribeirinhas, por exemplo. Fora
isso, a maior parte da populacdo subalterna da Amazénia comega a trabalhar muito
cedo, as vezes por necessidade e outras vezes por influéncia de um estudo tecnicista,
fomentado pelo sistema capitalista. Cabe especialmente aos professores, o desafio de
ensinar os alunos a valorizarem a educacdo e as mudangas benéficas que ela pode
propiciar em suas vidas”. (Participante CF2 Vitoria-régia).

Em vista do que os autores e a Participante CF2 Vitoria-régia argumentam, pode-se

afirmar ainda que ha diversas Amazonias, ou seja, diversas realidades. Assim, ha diversas

escolas amazonicas e muitos desafios em relacdo a educacdo nessa regido, e dentre essas

varias realidades, ha as escolas do campo:

“E levar uma educagfo de qualidade para as escolas ribeirinhas e as escolas do
campo, e a falta de politicas publicas a serem aplicadas de forma correta para que
esses alunos e professores consigam desenvolver suas atividades no ambito escolar”.
(Participante CF2 Sumaima).

“Acho que os desafios maiores das escolas na Amazonia sdo nas regides de rios e
comunidades da zona rural, pela baixa quantidade de alunos no qual ndo se consegue
formar uma turma pra cada série, e a alternativa sdo as multisséries e essas escolas
ndo tém as estruturas adequadas e muitas vezes ha escassez de professores nessas
regides”. (Participante CF2 Amazonas).

Foi possivel perceber que em relacdo aos desafios, a maioria dos participantes cita a

infraestrutura, no entanto, hd muitos outros. Colares e Colares (2011) defendem a

importancia, no contexto amazénico, de uma educacdo voltada para a diversidade cultural. O

Participante CF1 lurupari ressalta que, em relacéo a educacdo na Amazonia, deve-se:

“Construir um ensino que leve em consideragdo as especificidades do contexto
amazonico”. (Participante CF1 Iurupari).

Mascarenhas (2017), em relacdo a diversidade cultural, no ambiente latino-americano,

sobretudo brasileiro e amazonico, afirma que ha uma grande divida da escola com o0s

colonizados, uma vez que o ensino atendeu aos interesses de exploracdo, negando e

inferiorizando a cultura local em detrimento da cultura portuguesa. A autora reforgca que uma

primeira sugestdo para o trabalho educativo com foco em uma perspectiva decolonial, e que
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considere a diversidade cultural da regiéo, seria o trabalho com uma sociologia das auséncias
e das emergéncias.

Ja para Colares e Colares (2011), a escola como uma instituicdo capaz de contribuir
para a transformacéo social deve estar ligada a uma formacdo de professores, que incorpore,
dentre as diversas exigéncias para o seu exercicio profissional, a compreensdo de que
diferencar ndo € sinbnimo de desigualdade, uma vez que se a escola pode reproduzir, por
meio dos programas oficiais, a desigualdade da sociedade capitalista, ela também pode se
converter em um espaco de luta e de conquistas em prol dos grupos socialmente
desconsiderados.

Vale destacar também que Aragon (2018) informa que séo inimeros os desafios que a
Amazonia, enquanto regido, possui. Desafios estes que se confundem e se relacionam
diretamente com os problemas referentes a educacao nessa regido. A abundancia de recursos
naturais que a Amazonia dispde, bem como a importancia dela nas mudancas climaética,
guanto mais esses aspectos sdo difundidos a nivel mundial, a Amaz6nia atrai mais olhares dos
outros paises. Os paises amazonicos, dessa forma, precisam criar mecanismos para melhor
cuidar das suas amazonias, para que garantam suas soberanias sobre esses territorios.

Dentre os problemas, ndo foi citado pelos alunos, mas que merece destaque € a
violéncia que se manifesta intensamente pelo agronegdcio e pela ocupacdo da regido
amazonica para a construcdo de hidrelétricas e outros grandes projetos, como alertam Santos e
Neves (2014). Brighenti (2015) reitera que o pior de todo 0 processo parece ser a constatagdo
de que a violéncia é perpetuada pelo Estado, tanto por acao, quanto por omissao.

Silva e Mascarenhas (2018) argumentam que o principal desafio da educacdo na
regido amazonica é o de reinventar-se para ser um espaco inclusivo e decolonial, que este
desafio ndo € facil, mas € imprescindivel para quitarmos uma divida histérica com 0s negros e
indigenas da Amazébnia. Reiterando, Colares e Colares (2011) sugerem que apenas
conhecendo melhor as culturas silenciadas (como as dos diferentes povos indigenas e dos
afro-descendentes que povoam a Amazonia) sera possivel inclui-las nos curriculos escolares
de forma respeitosa e propositiva, e ndo apenas como uma reedicdo do espanto do colonizar
ao fincar seus pés em nosso territorio. Pode-se afirmar também que ha um longo caminho a
ser percorrido para que a educacdo seja um instrumento de afirmacdo de identidades e de
superacdo de desigualdades, respeitando as diferencas culturais.

Complementando, é importante que educadores estejam comprometidos com o

reconhecimento da multiplicidade de manifestacdes e identidades que compdem a diversidade
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cultural presente em nossa sociedade, e com o desvelamento das condi¢fes historicas em que
se constituiram as desigualdades entre classes e 0s preconceitos étnico-raciais, muitas das
atividades desenvolvidas no ambiente escolar ainda permanecem alicercadas em concepcoes e
praticas que ocultam ou desvalorizam as manifestagbes culturais dos segmentos
marginalizados ou minoritarios.

Portanto, em relacdo aos desafios da escola amazonica, os graduandos elencaram:
infraestrutura precéria, falta de acesso a internet, necessidade de uma melhor formagdo
docente, auséncia de tecnologias. E citado ainda que escola amazdnica enfrenta diversos
desafios devido as particularidades da regido amazénica e das populagdes que habitam essa
regido. Como sujeitos amazénidas, como alunos que vieram da escola publica e como

professores que atuardo na regiao, eles mostraram que conhecem os desafios.

5.3.3 Viséo dos graduandos sobre o Pensamento Computacional

No Quadro 13, Apéndice X, mostram-se pontos referentes ao Pensamento
Computacional, sobretudo o que essa abordagem representa para os alunos. Além disso, ha
questdes sobre a computacdo desplugada, que é também uma abordagem diretamente ligada
ao pensar computacionalmente.

O Pensamento Computacional ¢ uma abordagem recente anunciada por Papert e
defendida mais amplamente por Wing. Embora tenha crescido bastante o nimero de pesquisas
que tratam a respeito do PC, sobretudo relacionado a educacao, pode-se perceber que muitos
professores e/ou futuros professores sabem muito pouco ou praticamente nada sobre o PC.

Dentre os comentarios dos graduandos, ha relagdes principalmente entre o PC e 0s
conceitos da ciéncia da computacdo e com a resolucdo de problemas, o que também foi
verificado no levantamento realizado na BDTD, discutido no capitulo 2. Palavras como
“criatividade”, “cotidiano” e “cultura digital” também foram associadas ao PC.

“[...] e como desenvolver esse pensamento nos permite ter uma habilidade critica,
estratégica e criativa, utilizando os fundamentos da &rea da computacdo em

diferentes areas da vida, seja individualmente ou em grupo”. (Participante CF1
Curupira).

“As atividades abordam conceitos como niimeros binarios, algoritmos e
compactacdo de dados, sem que seja necessario saber programar ou utilizar algum
software especifico”. (Participante CF1 Caipora).

“Pode ser definido como uma estratégia usada para desenhar solugdes e solucionar
problemas de maneira eficaz, tendo a tecnologia como base”. (Participante CF1
Boto).
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“Criatividade” ¢ também destacada por Blikstein (2008), como uma habilidade,
juntamente com a inventividade e cognicdo, que pode ser desenvolvida no individuo por meio
do Pensamento Computacional. “Cotidiano” e “Cultura digital” foram utilizados para mostrar
que o PC esta presente em varios aspectos da vida moderna e da importancia desse saber para
0 exercicio da cidadania, além de destacar a ubiquidade das TD.

J& para Franca, Silva e Amaral (2013), desenvolver préticas educativas que tenham
como objetivo a formacédo do cidaddo, aptos a lidar com os novos desafios da sociedade atual,
cada vez mais permeado pelas tecnologias, torna-se um elemento indispensavel quando se
almeja promover uma educacdo de qualidade. Em plena era onde as tecnologias estdo
presentes em todos os aspectos da vida moderna, ndo se pode continuar ensinando aos
estudantes da mesma forma como se vem fazendo desde os principios da escola, baseado em
praticas digitais inspiradas em modelos reducionistas. Nesse contexto, Blikstein (2008)
defende que o Pensamento Computacional é um dos saberes tdo necessarios, quanto saber ler
e escrever, para o exercicio pleno da cidadania no seculo XXI, uma vez que esse saber é
essencial para que o individuo possa desenvolver diversas habilidades, tais como:
criatividade, inventividade e cognicao.

O PC envolve, dessa forma, acfes como resolver problemas, desenhar sistemas e
entender o comportamento humano, inspirados nos conceitos fundamentais das Ciéncias da
Computacdo (Wing, 2006). Todavia, para Barcelos e Silveira (2012), o PC ndo deve ter
necessariamente como resultado final a producdo de software e hardware. Os autores
reconhecem que os conceitos fundamentais da Computacao estardo presentes para resolver
problemas em varios contextos do cotidiano.

Complementando, Burgos, Salvador e Narvaez (2016) corroboram que o Pensamento
Computacional vai muito além da programacéo ou projeto e implementacdo de um sistema de
computador. Esse pensamento expande nossas faculdades a niveis insuspeitados com a ajuda
de recursos computacionais onde a imaginacao e a criatividade encontram terreno fértil para
ideias em mundos virtuais.

Nesta mesma linha, Zanetti, Borges e Ricarte (2016, p. 22) recomendam que “Pensar
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computacionalmente ndo ¢ sindbnimo de ‘programar’”. O aprendizado da programacdo e os
conceitos sobre PC sdo usualmente associados, pois muitos estudos utilizam a programacao
neste contexto. Ja Geraldes (2017) salienta que é fundamental saber que o desenvolvimento

de habilidades associadas ao PC n&o requer necessariamente o uso de programacgdo. Nesse



194

contexto, h4 a Computacdo Desplugada, uma metodologia que faz parte do Pensamento

Computacional, citada pela Participante CF1 lara:

“computagdo desplugada, que consiste basicamente em atividades que podem ser
aplicadas na Educacéo Bésica com o objetivo de ensinar os fundamentos da Ciéncia
da Computagdo sem recursos computacionais”. (Participante CF1 Iara).

Vale ressaltar que a Computacdo Desplugada é uma estratégia que pode ser utilizada
em escolas com poucos recursos financeiros e sem infraestrutura adequada, inclusive as que
funcionam no contexto amaz6nico. Embora seja uma abordagem bastante interessante, ela ndo
deve ser utilizada para justificar a falta de investimentos nesses espacgos educativos.

Outros pontos que merecem destaque dizem respeito as discussdes sobre como utilizar
0 PC na educacdo e como ele deve integrar o curriculo escolar. Azevedo e Maltempi (2020)
alertam que n&o se pode incorporar o PC de qualquer maneira no contexto escolar. E preciso
um olhar mais atento e reconhecer que nem todos se beneficiam da mesma maneira € no
mesmo ritmo e tempo de aprendizagem. Nao basta apenas lancar olhares para os beneficios
que o Pensamento Computacional pode trazer ao ensino de modo geral, é fundamental refletir
a respeito de como ele pode ser incorporado no processo formativo do aluno.

Além disso, reforcando essa necessidade, pode-se afirmar que em outros paises, 0
pensar computacional ja integra o curriculo escolar, mas no Brasil as discussdes e pesquisas
ainda sdo bem discretas. Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o pensamento
computacional é citado poucas vezes e de forma superficial (Brasil, 2018).

Destaca-se tambeém que é perceptivel que, ao longo dos anos, foram realizadas
diversas pesquisas sobre o pensar computacionalmente. Algumas buscaram a definicdo do
termo, das caracteristicas e/ou habilidades. Outras, considerando que o PC ja é uma realidade
na vida de todos, visaram discutir a insercdo dessa abordagem na educacao, sobretudo, na
educacdo basica. Contudo, as pesquisas mais recentes estdo debatendo sobre como mensurar 0
PC. De acordo com Santana, Chavez e Bittencourt (2020), sdo trés os tipos principais de
instrumentos de avaliacdo da aquisicdo do PC: provas de avaliacdo, frameworks para analise
manual de projetos e ferramentas de analise automatica de projetos.

Assim, é importante destacar que embora ndo haja consenso sobre o que é o PC,
diversos autores concordam que ele é importante para o exercicio da cidadania no século XXI.
E preciso superar também a visdo instrumental que muitas das vezes se apresenta atrelada ao

PC. O pensar computacionalmente vai muito além de apenas aprender a programar.
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5.3.4 Visao dos graduandos sobre Decolonialidade

Discorrem-se, no Quadro 14, Apéndice X, questdes concernentes aos que O0S
professores em formacdo acreditam que seja a decolonialidade. De acordo com Teles (2017,
p. 9), a decolonialidade “é um esforco tedrico capaz de nos guiar rumo a novas interpretagoes
de conceitos, signos e significados dados como prontos e acabados, notadamente pelo
canonismo europeu”. Em relagdo a discussdo do pensamento decolonial no contexto
amazonico, Silva e Mascarenhas (2018, p. 210) alertam que “A educagdo precisa ser chamada
a intervir, dada sua responsabilidade social em um pais democratico e que deve velar pela
promocao da cidadania, em uma perspectiva de inclusdo.”

E possivel observar que o pensamento decolonial, de acordo com os graduandos, esta
ligado a resisténcia, a necessidade do protagonismo dos povos colonizados, a desconstrucéo
de padrdes, ao pensamento critico etc.:

“E uma alternativa para dar voz e visibilidade aos povos subalternizados e oprimidos
que durante muito tempo foram silenciados”. (Participante CF1 Caipora).

“Acredito que seja desmistificar a visdo colonialista que ainda existe hoje, que ainda
vé povos como sendo superiores a outros”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“A decolonialidade, para mim, € a desconstrugdo do pensamento colonial, a
compreensdo da modernidade em um contexto aplicado aos estudos étnicos,
criticando diretamente ao capitalismo e o colonialismo”. (Participante CF2
Pirarucu).

Silva e Mascarenhas (2018) afirmam que o fato de haver trés “ragas” compondo 0
territério amazonico, isso ndo significa que o processo de vivéncia nessa regido tenha
ocorrido de forma igualitaria. O modo como as narrativas sobre ela foi ventilado, mostra a
heranca colonial que pairou durante muito tempo nessas terras e que permanece nos tempos
atuais em novos tons. Fomos narrados pela ética europeia. A histéria da Amazonia tem,
portanto, origem, cor, orientacdo sexual, religido e género pré-estabelecidos, uma vez que
fomos “contados” sob o enviesamento europeu, branco, heterossexual, cristdo e cisgénero.
Isso resultou em violéncias fisicas, simbdlicas e no esmagamento de boa parte do saber local.
O Participantes CF2 Tapajos destaca a necessidade de superar esse Viés eurocéntrico na
educacdo

“Decolonialidade ¢ deixar de educar ou mesmo de se pensar centrado em um viés
eurocéntrico. E trazer e valorizar os conhecimentos locais e regionais, trazendo-0s
para o foco da discussao e dos processos de ensino e aprendizagem”. (Participante
CF2 Tapajds).

J& outros participantes destacaram a necessidade de superar a visao colonialista que
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tanto influencia a educacédo, destacando a importancia de que 0s préprios povos colonizados
possam ser protagonistas das suas historias e contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem com suas culturas, costumes e conhecimentos.

Os professores em formacdo, por meio das suas falas, mostraram suas proprias
concepcOes sobre 0 que vem a ser a decolonialidade e sua importancia para a educacdo na
Amazonia, destacando, por exemplo, a resisténcia e o rompimento de padrdes que perduram
h& muitas décadas. Foi também destacada a necessidade de se dar voz aos povos que foram
silenciados, para que estes possam contar a sua histéria, mostrar e valorizar a sua cultura.

Houve mengdes também ao colonialismo, que de acordo com Santos (2014) foi uma
dominacdo epistemoldgica, uma relacdo extremamente desigual de saber-poder que conduziu
a supressao de muitos modos de saber proprios dos povos e nagdes colonizados. Colonizacéo
esta que langaram muitos outros saberes para um espaco de subalternidade.

Além disso, Quijano (2014) informa que colonialidade e colonialismo sdo conceitos
interrelacionados, que este diz respeito a uma estrutura de dominacdo/exploracdo onde o
controle da autoridade politica, dos recursos de producéo e do trabalho de uma populacao
domina outra de diferente identidade e cujas sedes centrais localizam-se em outra jurisdicdo
territorial. E alertado ainda que o colonialismo é mais antigo que a colonialidade, todavia esta
mostrou-se, nos ultimos 500 anos, ser mais profunda e duradora que o colonialismo.

Ja para Silva e Mascarenhas (2018), ¢ possivel desmistificar o processo histérico do
pensamento colonial por meio de um ensino que busque a superagdo da homogeneidade de
paradigmas, que reconheca a diversidade e diferencas como riquezas da humanidade, em
todos os cendrios histéricos e geograficos. O resgate da memoria histérica e cultural da
regido, a valorizagdo de sua cultura, economia, riquezas ¢ tradigdes locais como instrumentos
legitimos e importantes da expressdo humana. As falas dos graduandos, tanto do CF1, quanto
do CF2, convergem com o que defendem os autores, sobretudo quando estes afirmam que
ensino deve ser utilizado para fortalecer a identidade nacional, desenvolver a memoria e as
culturas dos povos que vivem no Brasil desde antes de 1500.

E importante destacar o pensamento decolonial para os professores. Teles (2017)
assevera que os professores no Brasil e, sobretudo, os que atuam na regido amazdnica, desde
suas formagdes iniciais sdo envolvidos pelo “espelho eurocéntrico”. Os ideais colonizadores
sdo considerados “verdade absoluta” ou conhecimento supostamente ideal, uma vez que ¢
“civilizado” e “moderno. Ja Silva e Mascarenhas (2018) apontam que a regido continua sendo

palco de diversos interesses, entre outros fatores, devido ao seu potencial hidrografico. H4
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interesses econdmicos de um lado, conflitando em um lugar que é ber¢o de povos e habitantes
milenares, € que, nesse contexto, a educagdo tem um papel muito importante. O principal
desafio da educacdo na regido amazodnica € o de reinventar-se para ser um espaco inclusivo e
decolonial. Este desafio pode ndo ser facil, mas € preciso para quitarmos uma divida histérica
com o0s negros e, principalmente, indigenas, vilipendiados, extorquidos e violentados em um
processo que ainda vigora, fruto da colonialidade.

Silva e Mascarenhas (2018) reiteram que ¢ fundamental também o resgate da memoria
historica e cultural da regido, a valorizagdo de sua cultura, economia, riquezas e tradi¢des
locais como instrumentos legitimos e importantes da expressdo humana. O ensino deve ser
utilizado para fortalecer a identidade nacional, desenvolver a memoria e as culturas dos povos
que vivem no Brasil desde antes de 1500.

Assim, dentro do contexto da Educacdo na Amazonia, sobretudo para os futuros
professores, conhecer o termo “Decolonialidade” ou “Pensamento Decolonial” € apenas um
pequeno passo de uma caminhada que deve ndo apenas refletir sobre as ideias que orbitam ao
redor desse conceito, mas também buscar inserir a decolonialidade nas suas praticas

pedagdgicas.

5.3.5 Viséo dos graduandos sobre Formacao Docente

Foi importante verificar também o que os alunos pensam a respeito da formacdo de
professores, e as principais reflexdes sdo apontadas no Quadro 15, Apéndice X. Nota-se que
na visdo deles, a formacdo de professores tem relacdo com capacitacdo, preparacdo e
qualificacdo.

Vaérios estudos referentes a formacao docente na Ameérica Latina indicam fragilidades
gue se mantém na formacdo de professores, indicando que ndo basta somente mudar esta
formacdo, pois seria preciso, buscar alternativas para as carreiras na docéncia se tornarem
mais atrativas aos jovens (Gatti et al., 2019). Além disso, a formacao inicial é apenas um
componente de uma estratégia mais ampla de profissionalizacdo do professor, indispensavel
para implementar uma politica de melhoria da educacédo basica (Mello, 2000).

Gatti et al. (2019) destaca que a descontinuidade de politicas na regido latino-
americana como um fator preponderante nas dificuldades em se construir acdes que
provoquem mudangas ou que causem real impacto na formacao para a docéncia. No Brasil, ha
outro dado a se notar: a oferta de vagas para a formacéo de professores em areas cientificas é

maior em instituicGes publicas. Como nessas areas a procura € menor, e 0s investimentos séo
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maiores (laboratorios etc.), elas ndo entram nos interesses das instituicdes privadas que, pela
sua configuragéo, visam ao lucro e ndo buscam solucdes integradas (Gatti et al., 2019).

Mello (2000) complementa que o problema é ainda maior quando se considera que 0s
sistemas publicos de educacdo basica, estaduais e municipais, gastam volumes consideraveis
de recursos em capacitacdo de professores, dinheiro anualmente pago as mesmas instituicoes
de ensino superior privadas e publicas para refazerem um trabalho que ndo foi bem-feito
durante a formagéo inicial dos professores.

Sobre a formagdo docente, os participantes citaram termos como ‘“capacitacdo”,
‘preparacao” e “qualificagdo”, que denotam a necessidade de estarem aptos para fazer algo,
no caso, exercerem a profissdo de professor. Entretanto, mesmo apresentando timidas
conceituacOes do que é a formacdo docente, os graduandos ndo perceberam claramente que
eles estdo em um processo de formacéo, que € a formacéo inicial.

“Para mim, a formacdo docente ¢ aquela formagdo dedicada a orientar no &mbito do

ensino a docentes, pedagogos e estudantes, acerca do conteildo pedagogico, didatico
e educativo para a sua formagdo”. (Participante CF2 Pirarucu).

“Um conjunto de praticas de ensino e aprendizagem que contribuem na atuagdo dos
professores em sala de aula, fomentando metodologias para serem aplicadas com os
alunos”. (Participante CF2 Vitéria-régia).

“Acredito que seja um processo de capacitagdo e desenvolvimento de habilidades e
competéncias necessérias para que um individuo possa atuar como professor em
uma determinada area do conhecimento ou disciplina”. (Participante CF2 Saci).

Gatti et al. (2019) reitera a importancia da formac&o inicial quando afirma que mesmo
considerando que a aprendizagem da docéncia tem inicio na sua escolarizacdo bésica e que o
ingresso na carreira e a formacdo continuada sejam etapas essenciais a constituicdo
profissional, a formacdo inicial é reconhecida como um momento basilar no desenvolvimento
profissional do futuro professor. J& para Mello (2000), entendida como componente
estratégico da melhoria da qualidade da educacdo basica, a formacéo inicial de professores
define-se como politica pablica. Embora ndo seja necessario que o poder publico a execute
diretamente, é indispensavel que ele estabeleca critérios de financiamento, padrdes de
qualidade e mecanismos de avaliacdo e acompanhamento.

A Participante CF2 Muiraquitd destaca a importancia da relacdo entre teoria e pratica
no processo de formacéo de professores:

“Formac@o de professores com habilidades praticas e teodricas a respeito da
educacdo”. (Participante CF2 Muiraquita).
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Além dessa relacdo entre teoria e pratica, merece destaque a relagéo escola e as IES,
NoOvoa (1992) defende uma nova cultura de formagdo de professores que envolva troca e
partilha de experiéncias de formagdo, envolvendo as escolas e as instituicbes de ensino
superior, o autor ressalta o papel das universidades. J& Almeida e Biajone (2007) asseguram
que as instituicbes de ensino superior possuem a responsabilidade social com a formacao
docente e com a educacdo brasileira. E mesmo em contextos adversos, é exequivel engendrar
praticas de formacdo inicial e continuada comprometidas com um ensino de qualidade, que
considere a dimensdo ética e politica, assim como as discussdes e reflexfes sobre os
propositos da educacéo.

Ainda sobre como deve ocorrer a formacéo docente, Gatti et al. (2019) elencam alguns
aspectos que merecem destaque por parte das politicas, dos gestores, instituicbes formadoras e
seus docentes, em relacdo ao papel e as praticas politicas e praticas institucionais voltadas a
formacéo de professores, como por exemplo: atribuir a devida importancia a formacédo de
professores para a educacdo basica; considerar na formacdo dos docentes para a educacéo
basica 0s contextos sociais e culturais que permeardo seu trabalho, bem como as
caracteristicas emergentes da sociedade na qual as proximas geracOes viverao; seria desejavel
que a tarefa formativa néo ficasse restrita ao interior de uma disciplina.

Os autores complementam ainda reafirmando a necessidade de: se trabalhar com
projetos integrados e interdisciplinares, com uso de recursos midiaticos; buscar avangos na
construcao da perspectiva que a docéncia é um trabalho com base tanto em conhecimentos e
competéncias especificas, como em principios e valores profissionais; aproximar as
instituicbes formadoras e as escolas; cuidar das caracteristicas dos formadores de professores,
docentes das instituicbes de nivel superior, levando em consideragdo novos requisitos
necessarios a sua insercdo e atuacao nos cursos dedicados a formacgédo de professores para a
educacdo basica; levar em conta as dificuldades que se vinculam ao nivel de preparacdo dos
estudantes que escolhem os cursos de licenciatura e estimular as instituicbes de ensino
superior que os recebem a desenvolver propostas pedagogicas que permitam a superacao
dessas barreiras; (Gatti et al., 2019).

Nédo foram mencionadas claramente também pelos graduandos, mas que merecem
destaques, sdo as mudancas na legislacdo educacional brasileira, sobretudo nos ultimos anos,
como a reforma do novo ensino médio e a BNCC. Aguiar e Dourado (2019) informam que a
sociedade contribuiu significativamente para a legislagdo educacional, como para o capitulo

de Educacdo na Constituicdo Federal de 1988, na formulacdo da Lei de Diretrizes e Bases da
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Educacdo Nacional (LDB 1996) e na definicdo do Plano Nacional de Educagdo 2014-2024
(Lei n° 13.005/2014), dentre outras. Contudo, nos Gltimos anos, vem ocorrendo reformas na
educacdo brasileira sem a participacdo efetiva da sociedade civil organizada. Nesse cenario,
acrescenta-se a importancia dos licenciandos se reconhecerem como integrantes desse
processo.

A formacéo inicial dos professores com referéncia @ BNCC pode se tornar um mero
treinamento para seguir o proposto pela Base. Vale ressaltar que, tanto a formagéo inicial
quanto a capacitagdo do professor exigem mais investimentos. E fundamental: uma maior
valorizacdo dos profissionais da Educacdo; a necessaria aproximacao entre as Instituicdes de
Ensino Superior (IES) e a Educacdo Bésica; o estabelecimento de uma politica educacional na
formacédo de professores; e maiores investimentos na infraestrutura escolar. Entretanto, esses
e outros importantes pontos foram ignorados, uma vez que ndo fizeram parte das discussdes
que ocorreram durante o processo da Reforma do Ensino Médio e da implantagdo da BNCC
(Branco; Zanatta, 2021).

Branco e Zanatta (2021) falam ainda sobre os processos de reforma e suas implicagdes
em relacéo a organizacao escolar, sobre as praticas de ensino e sobre a formacéo docente. Foi
0 que ocorreu com a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular e com a Reforma do
Ensino Médio. E possivel verificar que sd0 muitos os possiveis desdobramentos ocasionados
por essas mudancas, inclusive na legislacdo educacional, como no caso da Lei n°
13.415/2017, desencadeardo para o ensino e para a formacdo de professores. Percebeu-se a
auséncia dessas reformas nas consideracfes dos alunos, o que indica que o processo de
formacéo precisa, entre outros aspectos, estar cientes das mudancas da legislacdo educacional.
Essa discussdo faz-se necessaria, porque € preciso compreender, posicionar-se e debater os
aspectos que fundamentam o processo de Reforma e da implantacdo da BNCC, uma vez que
estd em jogo o futuro da escola pablica, do ensino, dos estudantes e de seus professores.

Outro fator mais recentemente destacado que interfere na dindmica formativa dos
cursos de formacdo inicial para a docéncia em nivel superior, é o perfil e a formacédo dos
professores universitarios que a ministram. Muitos deles ndo tiveram formacdo pedagdgica e
sua selecdo e carreira se baseiam, sobretudo, em trabalhos cientifico-académicos nas areas de
conhecimento a que se dedicam (Fisica, Matematica, Sociologia etc.). A maioria ndo teve
formacdo pedagdgica e poucos estudam e pesquisam questbes relativas ao ensino e as
didaticas nessas areas (Gatti et al., 2019). Ou seja, é importante também considerar o papel do

professor formador, sobretudo na formacao inicial.
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Assim, pode-se observar que é importante que os graduandos tenham uma visdo do
que é a formacdo docente, seja inicial ou continuada, porque muitas das vezes eles ndo
conseguem se enxergar com o protagonismo que eles detém nesse processo. Além disso, é
importante considerar a relacdo entre teoria e pratica no processo formativo, a qualidade
formativa do professor formador e a responsabilidade que as instituicbes de ensino superior

possuem com a formacao inicial.

5.3.6 Visao sobre os Desafios da Profissdo Docente

A profissdo docente apresenta muitos desafios. Dessa forma, no Quadro 16, Apéndice
X, ha as manifestacdes dos graduandos sobre os principais problemas e dificuldades que estdo
relacionados com a atividade do professor. De certa forma, essa categoria complementa a
anterior, que discutiu sobre formacao docente.

As consideracbes sobre os desafios da formacdo de professores na Amazonia
coadunam com o que afirmam Lopes, Ghedin e Mascarenhas (2019). Estes autores defendem
que é necessario garantir ao futuro professor, a carreira docente cujas politicas envolvidas
assegurem o desenvolvimento profissional e pessoal. A formagdo competente deve levar em
conta saberes populares, saber docente, reflexdo sobre a pratica e instigue num ato continuo o
desenvolvimento de novas pesquisas na area do ensino. A formacéo ainda deve abranger as
dimensoes ética, politica, epistemologica, técnica, estética e, também, que sejam assegurados
direitos a salarios satisfatorios, valorizacao, estatutos, espacos de trabalho digno, uma vez que
professor é professor em qualquer lugar, inclusive em comunidades amazonicas.

Um ponto bastante citado € a respeito da remuneracdo do professor, o que também é
discutido por Gatti (2012), Sousa e Olivo (2022), e Gouveia (2014). O Participante CF1
Cobra Grande também fala sobre isso:

“Os professores enfrentam muitos desafios: primeiro, seus salarios que ndo
condizem com o esfor¢o de cada dia; segundo, a falta de um ambiente estruturado
para dar suas aulas, ou seja, 0 descaso do governo; terceiro, a forma adequada para

prepard-lo para realidades diferentes a cada ambiente de trabalho, entre outros”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

Sousa e Olivo (2022) afirmam que a ideia de valorizacdo do magistério por meio de
planos de carreira esta no debate sindical e no arcabouco legal brasileiro desde 1981, antes
mesmo da Constituicdo Federal de 1988, quando a CNTE apresentou o primeiro anteprojeto
sobre o piso salarial. Deste modo, quando se analisa as condi¢Oes de valorizagdo do

magistério no pais, € fundamental olhar atentamente para 0s casos dos entes subnacionais a
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fim de desvelar, nos contextos locais, os desafios nacionais. De certa forma, isso ocorre pela
particularidade de cada contexto social, dada a especificidades e dinamica do sistema
federativo do Estado brasileiro, as limitagdes no conceito de autonomia administrativa dos
entes federados, as disparidades econdémicas e regionais, as responsabilidades tributarias em
relacdo ao FUNDERB, e as relagfes sociais construidas entre trabalhadores, trabalhadoras com
o Estado brasileiro, principalmente, nas disputas em torno das politicas publicas e execucao
dessas politicas na area educacional

J& Gouveia (2014) argumenta que politicas publicas voltadas para carreira e
remuneracdo docente se diferenciam de um lugar para outro de acordo com determinados
fatores; e aliados a forca ou ndo da organizacdo de luta dos profissionais da educacdo, podem
ou ndo representar garantia de direitos; no caso atual do Brasil e do cenario politico de
reformas e austeridade fiscal, estdo cada vez mais ameacadas pelas atuais politicas de
congelamento dos gastos publicos impostas pelo governo federal e reproduzidas nos
governos locais.

Por sua vez, Gatti (2012) afirma que estamos longe de ver nos planos de carreira de
estados e municipios brasileiros refletidos as orientacbes da CNE/CBE n° 2/2009, embora
alguns estados e municipios se movimentam nesta direcdo. Quanto aos salarios, na maioria
dos casos, ainda ndo estavam concretizados todos os ajustes em relacdo a lei do Piso Nacional
Salarial para os professores da educacdo bésica, fato que indica que a garantia ao direito a
educacdo publica e qualidade do ensino no Brasil depende diretamente de uma politica de
valorizacdo dos professores ancorado no tripé: formacdo, condicbes de trabalho, carreira e
remuneracao.

Outros desafios citados foram: a infraestrutura das escolas, melhorias na formacao
inicial e continuadas, dentre outros. As Participante CF1 lara e CF1 Caipora ressaltam a
necessidade de uma boa formacao:

“Aperfeigoamento da legislagdo sobre a carreira do professor deixa-la mais atrativa,
promover programas para melhorar a qualidade da formagdo nas universidades,
articular boas préticas de formacdo docente partindo do governo, fazer uma grande
reforma pedagdgica do ensino brasileiro e criar novos modelos de gestdo do

conhecimento que dissemine tecnologias educacionais bem-sucedidas, incentivar a
profissdao”. (Participante CF1 lara).

“A formacao continuada. Por mais que se tente, ainda ¢ insuficiente...”. (Participante
CF1 Caipora).

Embora os participantes tenham destacado a necessidade de uma boa formacdo, a

formagéo continuada foi mais lembrada que a formag&o inicial. Vale ressaltar que os
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graduandos estdo em pleno processo formativo, mas as vezes ndo conseguem se enxergar
como protagonistas deste processo. Assim, sdo apresentados alguns pontos importantes na
formacéo inicial de professores, de acordo com Gatti et al. (2019). S&o eles: 1 - A reflex&o na
articulacdo teoria e pratica - As praticas formativas devem proporcionar vivéncias que
retratem, tanto quanto possivel, a complexidade de ensinar com a intencdo de desencadear a
integracdo entre a atividade tedrica e a atividade prética; 2 - A aproximacdo entre as
instituicdes de formacdo e a escola - A aprendizagem da docéncia em contextos de prética
torna necessaria a aproximacdo entre os espacos de formacdo e de trabalho; 3 - O ensino
concebido como uma atividade profissional que se apoia num solido repertério de
conhecimentos - Sao estudos que buscam compreender como 0s conhecimentos profissionais
sdo integrados concretamente nas tarefas dos profissionais; 4 - A importancia de formar
professores para a justica social - na qual se prepara professores para contribuir com a
diminuicdo das desigualdades existentes entre as criancas das classes baixa, méedia e alta nos
sistemas de escola publica de todo o mundo, bem como das injusticas existentes nas
sociedades como, por exemplo, acesso a moradia, alimentacéo, salde, transporte etc.

Além da remuneracdo e da qualidade formativa, Silva (2009) alerta que faz-se
necessario refletir como melhorar a educacdo na Amazonia. E essa reflexdo envolve também
a formacdo dos docentes que desenvolvem suas praticas nesse territorio. A formacdo de
professores deve proporcionar aos docentes 0 questionamento de suas proprias préaticas e
também a possibilidade de que por meio da reflexdo pode melhorar sua préatica pedagogica.

Um dos desafios da profissdao docente diz respeito ao uso das tecnologias digitais e é
importante perceber que as pessoas, de geracOes distintas, fazem uso desses artefatos de
diferentes formas. Esse contraste é também notado nas escolas e informado por Backes e
Schlemmer (2014), quando discorre que a formacdo de professores na sociedade
contemporanea nao constitui uma tarefa facil, uma vez que envolve tensdes e contradi¢des nas
distintas geracbes que compde o contexto da educacdo. Ha& professores que constituiram sua
ontogenia num espaco em que 0 pensamento se organiza por meio de leituras e escritas
(textuais), principalmente, lineares. Estes docentes procuram configurar um espaco de
convivéncia com os estudantes que estdo constituindo sua ontogenia em espagos onde 0
pensamento é organizado por meio de leituras e escritas ndo lineares, mas em links, redes,

fluxo e representam o seu pensamento por meio de textos, imagens e sons.
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Nesse contexto de uso das TD na educagdo, Perrenoud (2000) recomenda que as
tecnologias sejam discutidas em um referencial de formagdo continuada ou inicial. Para o
autor, o referencial deve discutir os seguintes pontos: Utilizar editores de textos; Explorar as
potencialidades didaticas dos programas de computador em relacdo aos objetivos do ensino;
Comunicar-se a distancia por meio da telematica; Utilizar os recursos multimidia no ensino.
Essas competéncias concernem ao professor, porém € dificil dissocia-las completamente da
questdo de saber que formacéo em informatica ele deve dar aos alunos.

J& Schuartz e Sarmento (2020) complementam que a expansdo da Internet e das
Tecnologias Digitais desafiaram os professores a repensarem e inovarem as suas praticas
pedagOgicas no contexto do século XXI. Além disso, o bindmio estabelecido entre
tecnologias e Educacio Superior tem se constituido em experiéncias ainda esparsas. E preciso
reconhecer que o individuo estd imerso em um contexto muito mais dinamico, interativo e
proativo, bastante distinto daquele em que foram estruturados os moldes educacionais
anteriores a chegada da Internet. Dessa forma, os autores falam sobre a importancia das TD na
pratica do professor, mas também na sua propria formagcéo.

O contexto da sociedade da informacédo pressupde que o professor ndo seja apenas um
transmissor do conhecimento, mas também tenha o papel de orientar e contribuir para a
formacdo de sujeitos criticos, competentes, criativos e flexiveis. Nesse cenario, praticas
pedagdgicas endurecidas e enrijecidas devem ser flexibilizadas, e a elas agregadas outras que
coloquem os alunos como protagonistas do seu processo de conhecimento. Nesta perspectiva,

o0 professor possui 0 importante papel de agente mediador.

5.3.7 Visdo sobre as Tecnologias Digitais como Suporte no Processo de Ensino e
Aprendizagem

Apesar dos alunos se referirem as tecnologias como ferramentas, e isso indicar uma
visdo meramente instrumental, eles também conseguem ver relacdo entre esses recursos € a
educacdo. No Quadro 17, sdo relatados os pontos de vistas dos graduandos sobre as TD como
suporte no processo de ensino e aprendizagem.

“Pode ser utilizada também como aliada da educagdo (nesse caso, ferramentas
comuns s3o: datashow, dvds, computadores)”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Sdo tudo que facilitam a forma de aprender, desde uma caneta ao computador”.
(Participante CF1 Matinta).
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Os sujeitos da pesquisa afirmaram que TD podem tornar a aula mais dinamica.
Schuartz e Sarmento (2020) asseveram que as Tecnologias Digitais permitem, além de tornar
a aula mais dindmica, ela pode se tornar mais interativa e colaborativa e que para isso é
preciso repensar as praticas pedagdgicas existentes, o que se mostra um desafio aos docentes
na contemporaneidade: agregar as praticas de ensino e aprendizagem recursos disponiveis em
TD. Além disso, os autores defendem que se trata de uma demanda ja estabelecida, uma vez
que ha cada dia mais avancos tecnoldgicos em relacéo a informacéo e comunicacdo, além do
aumento do uso desses recursos pelas camadas mais jovens.

Ao perceber as transformacfes que as novas tecnologias trazem a educacgdo, nao ha
como deixar de questionar o papel do professor nesse universo digital. Entende-se que ele néo
perde o seu papel central, mas que sdo acrescidas novas possibilidades ao ensino. Essas
possibilidades séo trazidas pelas tecnologias digitais de variadas formas (Schuartz; Sarmento,
2020). Dentre estas, os graduandos citaram, por exemplo, a utilizacdo de softwares livres e a

computacdo em nuvem:

“Temos varios modelos de aplicativos que podemos inserir na sala de aula com o
intuito de torna-las mais agradavel e dindmica”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Podemos usar a computacdo na nuvem para trabalhos em sala de aulas e usar
softwares para a criagdo desses planos de aulas, sem se preocupar em perder
arquivos caso o computador dé algum problema”. (Participante CF1 Caipora).

Valente e Almeida (2020) informam que a educacdo brasileira se depara com dilemas
basicos em relacdo a apropriacdo das TD. De um lado, as atividades realizadas pela esfera
administrativa da educacdo com o uso das TD se desenvolvem por meio de sistemas de
gestdo, de logistica, de distribuicdo de tempos e espacos, locacdo de professores e controle
académico; de outro, as atividades-fim da educacdo ainda apresentam dilemas sobre utilizar
ou ndo as TD nos processos de ensino e aprendizagem).

Ja Perrenoud (2000) reitera que a escola ndo pode ignorar o que se passa no mundo,
uma vez que as tecnologias transformam espetacularmente ndo s6 nossas maneiras de
comunicar, mas também de trabalhar, de decidir, de pensar. O autor vai além e defende a
utilizacdo das tecnologias em um referencial de formacdo continuada ou inicial. Sugere que
este referencial discuta os seguintes pontos: Utilizar editores de textos; Explorar as
potencialidades didaticas dos programas de computador em relacdo aos objetivos do ensino;
Comunicar-se a distancia por meio da telematica; Utilizar os recursos multimidia no ensino.
Essas competéncias concernem ao professor, porém é dificil dissocia-las completamente da

questdo de saber que formagdo em informatica ele deve dar aos alunos.
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Assim, segundo Schuartz e Sarmento (2020), a oferta de recursos atualmente
existentes em TD permite a elaboracéo, a circulacdo, a partilha de dados e informac6es, bem
como a producdo de conhecimento sobre determinada area. Neste vasto e crescente cenério
digital, se faz necessario investir na alfabetizacdo digital, entendida como o uso critico das
TD. As TD passam a ser hoje uma forma de chamar os estudantes a participacdo no processo
de ensino e aprendizagem. Ou seja, saber que ndo se esta falando de um recurso neutro, mas
que pode ser direcionado de forma estratégica a servico do monitoramento e da garantia de
direitos sociais. Significa, portanto, ir além do dominio e da competéncia instrumental das
TD.

Para Costa, Duqueviz e Pedroza (2015), as TD podem ser denominadas de
instrumentos culturais de aprendizagem e como instrumentos dessa época e mediadores da
interacdo humana, as tecnologias digitais, possivelmente, tém contribuido para mudancas em
algumas praticas sociais como a comunicacdo, a socializacdo, a organizagdo, a mobilizacéo e
a aprendizagem. E nesse contexto de transformacdo que as TD configuram um desafio na
pratica do professor.

Ferreira (2013) informa que a presenca e a interferéncia das Tecnologias Digitais (TD)
na sociedade € um tema recorrente nos mais variados espacos, e ocorre de diversas maneiras,
uma vez que 0s avangos estdo acontecendo de forma muito rapida, causando grandes
mudancas em todas as esferas sociais. Na educacéo, as TD podem contribuir com o processo
de ensino e aprendizagem e na prépria pratica docente. Contudo, a0 mesmo tempo em que se
discute o lugar das TD e o seu uso nos espacos formais de educagdo, se os educadores
necessitam ou ndo se apropriar das diversas TD, de forma a compreendé-las e poder utiliza-las
com responsabilidade na Educacdo; as criancas e adolescentes continuam vivendo e
convivendo com diferentes TD (Backes; Schlemmer; 2014).

Ja para Martins e Maschio (2014), a introducdo das TD numa perspectiva de
transformacdo, permitird, em tese, auxiliar na mudanca da pratica pedagdgica. Assim, €
importante organizar propostas ou investigacdes que permitam reconfigurar o espaco da sala
de aula e o redimensionamento da concepcdo e formacdo docente sobre o uso das TD.
Complementando, Publio Janior (2018) informa que quando se fala em tecnologias na sala de
aula como recurso didatico, isso nos remete a uma reflexdo a respeito do impacto que se
configura diretamente em relacdo a quem ensina e aquele que se propde a aprender. Como

resultado de uma sociedade em transformacdo, as TD possibilitam inovagdo no cotidiano
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escolar. Ressalta-se que essas tecnologias sdo permeadas de duvidas inerentes a complexa
relagdo homem e maquina.

Valente e Almeida (2020), por seu turno, em relagdo as questdes sobre insercdo das
TD no processo de ensino e aprendizagem, alerta que, de um lado, as atividades realizadas
pela esfera administrativa da educacdo com o uso das TD se desenvolvem por meio de
sistemas de gestdo, de logistica, de distribuicdo de tempos e espacos, locacdo de professores e
controle académico; de outro, as atividades-fim da educacdo ainda apresentam dilemas sobre
utilizar ou ndo as TD nos processos de ensino e aprendizagem. Reforcando essa discussao,
Perrenoud (2000) argumenta que a escola ndo pode ignorar o que se passa ho mundo, uma vez
que as tecnologias transformam espetacularmente ndo s6 nossas maneiras de comunicar, mas
também de trabalhar, de decidir, de pensar.

Por fim, vale destacar que Valente e Almeida (2020) informam que os resultados
qualitativos sobre as politicas de TD na Educacgéo obtidos por meio de pesquisas académicas
tém sido fundamentais para orientar novas acdes. Por exemplo, resultados de estudos levaram
ao entendimento da importancia de a formagdo centrar-se na criagcdo da cultura digital na
escola e o curriculo da cultura digital. Outra licdo aprendida refere-se a preocupagdo com a
infraestrutura tecnologica e a conexao a Internet banda larga tanto na escola como nos lares e
em distintos espacgos sociais, em razao das caracteristicas dos dispositivos tecnologicos atuais.
Entende-se que é direito de todo cidad&o o acesso e uso das tecnologias, que ja estdo nas maos
de parte consideravel da populacdo e devem chegar a todos, de modo que possam ter acesso a
bens culturais e servicos oferecidos aos cidadaos por meio da Internet.

Dessa forma, as Tecnologias Digitais permitem ministrar uma aula de maneira mais
dindmica, interativa e colaborativa do que em decadas passadas. Para isso, € preciso repensar
as praticas pedagogicas existentes, o que representa um desafio aos docentes na
contemporaneidade: agregar as praticas de ensino e aprendizagem recursos disponiveis em
TD. Ao perceber as transformacdes que as tecnologias trazem a educacao, torna-se importante

questionar o papel do professor nesse universo digital.

5.3.8 As Tecnologias e a Educacéo no Contexto da pandemia

Considerando que a pandemia exigiu que os professores, pais, alunos e a escola se
adequassem ao contexto tecnoldgico; e que as TD estdo fortemente presentes na educagdo e
em outros aspectos da vida moderna, foi necessario verificar como os alunos veem o ensino

remoto, conforme Quadro 18 do Apéndice X.
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O Participante CF1 Cobra Grande destaca a importancia de se conhecer diversos
softwares educacionais que podem ser utilizados no processo de ensino e aprendizagem, tanto
no ensino presencial quanto no remoto. Dentre os obstaculos, foram citados a qualidade da
conexdo de internet, a falta de interacdo entre alunos e professores, bem como as estratégias
de ensino utilizadas:

“Levando em consideracdo o atual momento em que estamos enfrentando com a
questdo da covid-19, foi de grande importancia discutimos e apresentarmos

“softwares educacionais”, para o auxilio das aulas remotas. (Participante CF1 Cobra
Grande).

“[...] o primeiro fator para a ser revolver seria a questdo da internet para todos, ai
sim eu vejo que poderiamos entra em uma discussdo a respeito”. (Participante CF1
Cobra Grande).

“Essa ¢ minha primeira experiéncia com aula remota e pra mim estd 6timo. Mas
acredito que as aulas poderiam ser todas gravadas e disponibilizadas, pois alguns
dos alunos tém dificuldades em acessar as aulas no momento em que estdo
acontecendo e seria de grande ajuda poder assistir mais tarde, até mesmo para 0s que
estavam no momento da aula para estar relembrando”. (Participante CF1 Curupira).

Castioni et al. (2021) informam que a partir de marco de 2020, com a declaracdo do
estado de pandemia em relacdo a Covid-19 pela Organizacdo Mundial de Saide (OMS), os
estados brasileiros iniciaram interdicao das atividades de circulacdo de pessoas e indicagéo de
isolamento social. As atividades educacionais dos distintos niveis e modalidades foram
suspensas em meados dagquele més, assim que 0s estados comecaram a publicar seus decretos
locais. Passadas algumas semanas, as instituicdes privadas, tanto da Educacdo Basica como da
Educacdo Superior, a partir das orientagdes do Conselho Nacional e dos Conselhos Estaduais
de Educacéo, colocaram em acao plataformas de aprendizagem nos moldes que ja utilizavam
na Educacéo a Distancia (EaD). O mesmo ocorreu com as Secretarias de Educacdo Estaduais
e Municipais em distintos graus de adesdo, e em relativa diferenca em relacdo ao setor
privado.

Os participantes da pesquisa, como alunos, foram testemunhas desse momento.
Muitos citaram por exemplo a qualidade de acesso a Internet como um dos desafios para 0s
seus aprendizados. Valente e Almeida (2020) abordam sobre essa falta de infraestrutura e véao
além, quando argumentam que para Se avancar na superacdo da divisoria digital, que
aprofunda as desigualdades sociais, e chegar ao patamar de uma sociedade digital, inclusiva e
igualitaria, que se utiliza das TD com ética, e significado social, cultural e educacional, é

preciso ndo s6 dispor os equipamentos, mas também prover a infraestrutura e a conexao,
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acompanhar sua implementacdo, e repensar o curriculo, a aprendizagem, a avaliacdo, a
pesquisa e a formagéo de cidadaos da cultura digital.

J& Castioni et al. (2021) também afirma que no Brasil, as universidades publicas se
viram em presenga de dois dilemas: A rejei¢do historica da modalidade a distancia e sua baixa
utilizacdo entre elas; e um conhecimento precario sobre as condi¢des sociais de seus alunos,
associado a dificuldade de fazer com eles contato individual. Tal situagcdo pautou a realizacdo
de esforgos durante varios meses, desde a realizacdo de pesquisas sobre o uso de
computadores e os desafios reais sobre acesso a internet entre estudantes e docentes até o
lancamento de editais e outras convocatorias para a compra de pacotes de dados e
equipamentos

Esse momento da pandemia mundial mostrou o quanto os alunos das escolas publicas
estdo excluidos digitalmente, bem como muitos alunos das universidades publicas. Por outro
lado, estavam os professores, que foram obrigados a se adaptarem rapidamente a essa nova
realidade e a utilizar as TD nas suas praticas pedagogicas. Nesse contexto da educacédo
superior, Castioni et al. (2021) defende o papel das IES, afirmando que conhecer melhor os
sujeitos que fazem parte da comunidade académica e suas necessidades tornou-se uma
prioridade. Saber quantos docentes e discentes necessitam de apoio institucional para ter
acesso a internet, construir os ambientes virtuais e suas possibilidades de aprendizagem,
possibilitar a utilizacdo de equipamentos para sua inclusdo imediata sdo desafios inesperados;
no entanto, as universidades precisam conhecer melhor suas capacidades e necessidades para
cumprir melhor suas missoes.

Embora tenha sido um momento bastante dificil para toda a populacdo mundial,
sobretudo para os atores das escolas publicas brasileiras, pode-se afirmar que aconteceram
avancos em relacdo as tecnologias. Recursos como Google Meet, Zoom, Google Sala de Aula,
etc, evoluiram bastante para atender a demanda daquele momento historico. Outras TD foram
desenvolvidas ou adaptadas para fins educacionais.

Em contrapartida, Schuartz e Sarmento (2020) afirmam que os professores tém
utilizado as TD de forma limitada nos processos de ensino e aprendizagem. Ainda que
persistam limites em relacdo a apropriacdo e ao uso de tecnologias por parte dos professores,
o desenvolvimento continuo de tais artefatos cria um cenario no qual ndo se pode mais ignorar
a presenca e 0s potenciais usos das TD nos processos de ensino e aprendizagem. Elas devem
ser vistas como recursos que podem enriquecer a aula, potencializar os processos reflexivos,

contribuindo assim para a (re)elaboracdo de novos saberes, pois permitem hoje agregar, de
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forma imediata, informacfes antes indisponiveis. J& Perrenoud (2000) traz algumas reflexdes
do sobre as TD: Que espago conceder as tecnologias quando ndo se visa ensina-las como tal?
Sé&o elas simplesmente recursos, instrumentos de trabalho como o quadro-negro? Espera-se de
seu uso uma forma de familiarizacdo, transferivel a outros contextos?

Vale lembrar ainda o alerta de Castioni et al. (2021), quando afirmam que questfes
que conduzirdo as politicas educacionais para a Educacdo Superior tendem a incorporar o
aprendizado de tudo o que foi criado no enfrentamento a pandemia da Covid-19 e nos
aguardam novas investigacdes sobre como o Ensino presencial ndo prescindird de tudo o que
foi aprendido, na construcdo de novas metodologias e praticas voltadas para o Ensino hibrido,
tendo como central a figura do discente como sujeito ativo do processo de ensino e
aprendizagem. Por fim, é importante discutir e propor pratica sobre como as TD serdo
incorporadas ao referencial da formag&o docente, principalmente na formacéo inicial, uma vez
que os futuros professores precisam conhecer quais recursos podem ser utilizados para

auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, bem como saber como utiliza-los e quando.
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CAPITULO 6 - ENCERRANDO CICLOS

Neste capitulo busca-se apresentar, as consideragdes finais dessa pesquisa, bem como
com base nos experimentos educacionais desenvolvidos, um modelo de referéncia para o
suporte teorico-pratico para a formacdo inicial de professores utilizando as Tecnologias
Digitais e o Pensamento Computacional.

6.1 CONSIDERACOES FINAIS

Ressalta-se que essa investigacdo € uma continuacdo da pesquisa intitulada “Educagao
e Tecnologia no Interior da Amazonia: o pensamento computacional e as tecnologias da
informacdo e comunicacdo como auxilio em processos de ensino-aprendizagem”, na qual
investigou-se o Pensamento Computacional no contexto amazonico, com o auxilio das
tecnologias, aplicados ao ensino da matematica na educacao basica. Dessa forma, o presente
trabalho buscou avancar nas discussfes sobre o pensar computacionalmente e uso das
tecnologias digitais.

Quanto a questdo de pesquisa “Quais limites e implicagdes para que as Tecnologias
Digitais e o Pensamento Computacional possam configurar um suporte teorico-pratico na
formagdo inicial de professores que atuam na regido amazonica?”’, pode-se afirmar que as TD
e 0 PC podem e devem contribuir com a formacdo docente, sobretudo na formacao inicial,
mas que é necessario discutir 0 uso das TD numa perspectiva emancipatéria e buscar um
pensamento computacional que supere a mera visdo instrumental. Além disso, pode-se
destacar a necessidade do desenvolvimento de um constructo tedrico, como modelo de
suporte teorico-pratico para a Formacdo Inicial de Professores, visando a reflexdo e
reconfiguracdo do ambiente educacional, para que este esteja diretamente conectado com 0s
problemas que envolvem a Educacdo na Amazonia.

E possivel afirmar que foi alcancado o objetivo geral que visou deslindar as
contribuicdes do uso das Tecnologias Digitais e 0 Pensamento Computacional enguanto
suporte tedrico-pratico na formacao inicial em cursos de licenciatura no Instituto de Ciéncias
da Educacdo da Universidade Federal do Oeste do Para. E possivel articular contetidos sobre
0 Pensamento Computacional e Tecnologias Digitais com conteudos relacionados a Educacao

na Amazoénia e Formagdo Docente, contudo o grande desafio consiste em como fazé-lo. Para
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tanto, verificou-se que é necessario planejamento prévio, selecdo dos textos, selecdo dos
recursos computacionais e também considerar o perfil e as limitagcbes dos professores em
formacéo.

Sobre as hipdteses, foi verificado que as atividades de formacdo de professores podem
contribuir para o uso emancipatdrio das Tecnologias Digitais. Para tanto, € necessario discutir
como a escola pode se apropriar das tecnologias e como o aluno e o professor, enquanto
individuos, podem fazer uso desses recursos, para além do simples uso instrumental. Ou seja,
a introducdo das TD numa perspectiva de transformacdo pode auxiliar na mudanca da pratica
pedagOgica. Assim, é importante organizar propostas ou investigacdes que permitam
reconfigurar o espaco da sala de aula e o redimensionamento da concepcdo e formacéo
docente sobre o0 uso das TD.

Além disso, o Pensamento Computacional como um dos saberes necessarios para 0
exercicio pleno da cidadania no seculo XXI e como habilidade tdo importante quanto saber
ler, escrever ou resolver operacOes aritmética, pode contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem por meio dos seus principios, habilidades e conceitos.

Verificou-se também que formacao inicial pode ocorrer relacionando o uso das TD,
principios do PC, juntamente com reflexdes sobre a Educacdo na Amazonia. N&o é uma tarefa
facil, mas é importante que os professores em formacdo, bem como os professores
formadores, discutam e conhecam a realidade amazénica, e reflitam como as tecnologias
digitais e o0 pensamento computacional podem contribuir com os desafios que a escola
amazonica possui, com os proprios alunos refletindo sobre seu papel huma sociedade mais
conectada, além de como as TD e o PC podem influenciar no processo de ensino e
aprendizagem

Durante a realizacdo da pesquisa foi observado que as atividades, acima de tudo,
foram atrativas e interativas para os graduandos. Foram atrativas devido ao ambiente de
ensino ser um laboratorio de informatica e ndo mais uma sala de aula tradicional. Foi
interativa porque ao manusear 0s recursos, os graduandos puderam experimenta-los e
aprender através de uma forma diferente, isto €, por meio das TD.

Quanto & utilizagdo do Relatério-Avaliagdo, adaptado de D’Ambrosio (1996),
mostrou-se que além de um recurso de coleta de dados, € um instrumento de controle do
desenvolvimento das atividades, bem como um recurso muito importante de avaliacdo
qualitativa, dos graduandos, das atividades e do préprio pesquisador. Foi um instrumento

poderoso de avaliacdo da aprendizagem, porque através dele, os professores em formacédo
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expressaram aquilo que gostaram e 0 que ndo gostaram no desenvolvimento das atividades.
Esse relatorio foi aplicado em todos os encontros e respondido por meio de um formulario
virtual.

Foi possivel observar que o planejamento prévio das atividades foi importante para se
alcancar os objetivos propostos e que a aplicagdo do questionario no inicio dos cursos de
formacédo foi fundamental para caracterizar a turma. Por meio dessa caracterizagdo, pode-se
tracar o perfil da turma, além de notar as limitacdes dos graduandos. Esses fatores devem ser
considerados para possiveis ajustes. Ja as entrevistas realizadas ao fim dos cursos de
formagdo permitiram avaliar o que os graduandos aprenderam, suas opinides sobre as
tematicas abordadas, etc. Pode-se afirmar que Atividades Formativas Emancipatérias estdo
relacionadas com o graduando sendo o protagonista do seu aprendizado e da sua formacao,
refletindo, principalmente, sobre os desafios da educacdo, da profissdo docente, do uso das
Tecnologias Digitais e a respeito de como os principios do Pensamento Computacional
podem ser contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.

Notou-se também a importancia de formar professores capazes de utilizar tecnologias
de forma emancipatoria, sobretudo em um contexto educacional pds-pandemia da Covid-19*°,
onde o0 uso dos recursos computacionais estiveram bastante em evidéncias e comegaram a
ocupar maior tempo e espaco nas vidas das pessoas. Foi perceptivel, ainda, que os principios
do PC por parte dos docentes, podem ser utilizados para contribuir com o processo de ensino
e aprendizagem.

Outros fatores importantes que devem ser destacados sdo: as necessidades dos alunos,
como dificuldades de aprendizado em relacdo aos conteudos e também ao manuseio dos
recursos computacionais. Ainda que fossem alunos da graduacdo, foi possivel notar que
alguns ndo tinham tanta familiaridade com o0s recursos computacionais, apresentando
dificuldades para digitar, ligar as maquinas, utilizar o navegador, etc. Em relacdo as
contribuicdes ao campo de pesquisa em educacdo, pode-se afirmar a importancia de discutir
sobre o pensamento decolonial do professor, os desafios da educacdo na Amazodnica, o PC na
educacdo, TD no processo de ensino e aprendizagem e a formacédo docente.

Com base no uso de recursos e programas computacionais, tais como: Podcasts, Redes

Sociais, Computacdo em Nuvem, AVAs, Softwares Livres, Scratch, etc, pode-se perceber que

19 A pandemia da Covid-19 ainda continua ceifando vidas e causando diversos impactos na sociedade, contudo,
acredita-se que o periodo mais critico foram os dois primeiros anos com lockdown, isolamento social, toque de
recolher, sem vacinas e sem medicamentos. Na data que este trabalho est4 sendo escrito, j& temos vacinas e
campanhas de vacinagao em andamento, flexibilizacdo do uso das méscaras, diminui¢do no nimero de mortos,
dentre outros avancos.
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diversos contetidos podem ser ensinados, utilizando-se as TD e PC. O Scratch, por exemplo,
com seu imenso potencial, pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem para ensinar e
aprender matematica, geografia, historia, etc. Além da possiblidade de utilizacdo desse
ambiente para ensinar e aprender, foi verificado sua importancia para a disseminacdo do
Pensamento Computacional. O PC pode preparar os alunos para a vida numa sociedade cada
vez mais marcada pela utilizagdo das tecnologias e uma oportunidade de desenvolver
habilidades que possam transformar o individuo.

O Pensamento Computacional também € outra possibilidade de apoio ao processo de
ensino e aprendizagem, mas precisa ser incentivado pelas escolas, pela familia e pelo
governo. Varios paises ja adotam a programacao nos seus curriculos, porque entenderam a
importancia do PC. No Brasil, a discussdo ainda € recente, mas espera-se que cada vez mais
pessoas adotem essa causa. Nessa pesquisa foi observado que ha muito que se fazer para se ter
uma educacdo mais igualitaria, justa, democratica, emancipatdria e que possibilite a formacéo
de individuos criticos, pensantes e atuantes na transformacdo de sua comunidade. Varios
momentos dessa investigacdo foram marcantes, como 0 poema do participante que estudou
em uma escola multisseriada, como a indagacdo do graduando indigena sobre qual é
realmente a nossa lingua, dentre outros importantes relatos e contribuicdes.

Corroborou-se que a computacdo desplugada e o ensino de programacao fazem parte
do conceito de Pensamento Computacional. Percebeu-se que os graduandos sabiam muito
pouco ou nada sobre essas abordagens. A computacdo desplugada pode ser considerada com
uma forma de se trabalhar o PC em locais nos quais ndo estdo disponiveis recursos
computacionais, como € o0 caso de muitas escolas amazonicas que ndo possuem internet, nem
laboratérios de informatica. Quanto ao ensino de programacdo, embora haja muitas
iniciativas, nessa perspectiva, em varias partes do Brasil, € fundamental entender que o PC vai
além de saber programar, e que é preciso considerar também o ensino de tecnologias, definido
nessa pesquisa como um meio de se desenvolver o pensar computacionalmente por meio de
diversos recursos computacionais, como por exemplo, a utilizacdo de softwares livres,
computagdo em nuvem, etc.

Apesar dos desafios, 0os graduandos participaram das discussfes, realizaram as
atividades propostas, demonstrando por meio dos relatérios-avaliacdo e produtos das
atividades, que conseguiram compreender 0s conceitos apresentados e estabelecer relacdes
entre eles. Os projetos finais foram produgdes que buscaram articular temas ligados a

educacgéo e ao uso das TD, e essa articulagcdo pode ser observada em muitos momentos dos
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cursos de formacdo. Vale destacar o empenho e comprometimento dos participantes no
desenvolvimento das atividades, curiosidade em conhecer novos recursos e suas
potencialidades, criatividade para relacionar conteidos com as TD, dentre outros.

Sem duavida, através da pesquisa aprimoraram-se conhecimentos sobre a Formacao
Docente, Decolonialidade, Educacdo na Amazonia, PC, TD, dentre outros. A experiéncia de
desenvolver as atividades com os professores em formacdo, permitiu observar o quanto é
dificil para o docente manter-se estimulado e ter uma pratica de ensino bem-sucedida, porque
sdo muitos os desafios, como pouco tempo para planejar as aulas, poucos recursos materiais,
turmas numerosas, indisciplina de alunos, remuneracdo, dentre outras. Além disso, ha os
desafios educacionais préprios da regido amazonica. O Pensamento Computacional e as TD
na educagéo configuram um grande desafio do seculo XXI para as escolas brasileiras. Precisa-
se discutir e planejar que projeto de pais se deseja para as proximas geracOes e,
indubitavelmente, a educacdo é o principal instrumento para transformar uma sociedade e o
PC e as TD podem contribuir para a superagédo desse desafio.

Como implicacdes e limitacbes desta pesquisa, pode-se citar a propria pandemia da
Covid-19 que obrigou e desafiou a repensar e replanejar a investigacdo diversas vezes,
considerando: recomendacfes sanitarias dos o6rgdos competentes, aulas hibridas como
recomendacéo da Universidade durante o CF1, dentre outros. Como trabalhos futuros, aponta-
se a necessidade de mais pesquisas sobre o Pensamento Computacional no contexto
amazonico e na formacdo de professores, bem como investigacdes que articulem o pensar
computacionalmente na perspectiva da inteligéncia artificial e da desinformacao.

Em vista do que foi mencionado confirma-se, assim, a seguinte tese inicial: O uso das
Tecnologias Digitais e 0 Pensamento Computacional, na Formacao Inicial, podem configurar
um modelo de suporte tedrico-pratico efetivo na formacao inicial de professores.

Por fim, como contribuicdes desta pesquisa para 0 meu desenvolvimento profissional,
pode-se afirmar um maior conhecimento e interesse pela discussdo de temas como
decolonialidade, formacdo de professores e educacdo na Amazodnia. Foi interessante também,
mesmo no momento pandémico, com todos os desafios, poder propor e participar das

atividades formativas.
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6.2 CONFIGURANDO UM MODELO INICIAL DE SUPORTE TEORICO-PRATICO
PARA A FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES.

6.1.1 Principais Conceitos

O modelo pode ser configurado a partir dos resultados e conclusbes do estudo,
agregando-se possibilidades tecnoldgicas, referenciais e a incorporacdo de sugestdes e
recomendacfes dos proprios graduandos. Além disso, um modelo de referéncia para a
formacéo inicial de professores que atuam no contexto amazonico deve conter atividades que
envolvam PC, TD, Formacdo Docente e Educacio na Amazonia. E importante também a
selecdo de textos de acordo com os objetivos das atividades.

A seguir sdo apresentados principais conceitos que envolvem o modelo proposto.

6.1.1.1 Tecnologias Digitais

As Tecnologias Digitais podem ser consideradas como artefatos ou recursos que
compreendem tanto a infraestrutura fisica (componentes que permitem codificar, armazenar,
processar e transmitir a informacao), quanto o software (aplicacdes e sistemas), e que estdo
presentes em varios momentos da vida moderna. Dessa forma, nesse trabalho, considera-se as
Tecnologias Digitais como artefatos ou recursos que compreendem tanto a infraestrutura
fisica (componentes que permitem codificar, armazenar, processar e transmitir a informacao),
quanto o software (aplicacOes e sistemas), e que estdo presentes em varios momentos da vida
moderna.

As Tecnologias Digitais permitiram o surgimento do conceito de emancipacéo digital,
primeiramente debatido no ambito da inclusdo digital, na perspectiva da democratizacdo do
conhecimento, mas posteriormente compreendida como possibilidade de superacdo na busca
da emancipacdo. Os processos de emancipacao digital tém como finalidade transformar o
paradigma da “sociedade da informacdo” no paradigma da ‘“sociedade do conhecimento”,
fazendo do acesso apenas um dos elos na cadeia produtiva de informacdo que podera dar

sustentabilidade a emancipacgédo econémica, social e cultural dos cidadaos.

5.1.1.2 Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional é um saber necessario para o exercicio da cidadania no

século XXI, além de ser uma abordagem que envolve os conceitos da Ciéncia da Computagéo
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para a resolucéo de problemas. E um saber essencial para que o individuo possa desenvolver

diversas habilidades, tais como: criatividade, inventividade e cognicdo, dentre outras.

5.1.1.3 Formagéo Inicial

A formacdo inicial é apenas um componente de uma estratégia mais ampla de
profissionaliza¢do do professor, indispensavel para implementar uma politica de melhoria da
educacdo basica. A formacdo inicial de professores é objeto de inGmeras discussbes e
pesquisas académicas. Pode ser considerada uma etapa da preparacdo profissional que tem
como objetivo oportunizar ao licenciando a vivéncia da préxis educacional, das vérias
situacBes que envolvem o ensino e a aprendizagem. A relacdo entre teoria e préatica, a
responsabilidade das intituicbes de ensino superior e 0s saberes necessario para o professor
formador, dentre outros, constituem fatores determinantes para a qualidade da formacéo

inicial.

5.1.1.4 Educacdo na Amazonia

Por uma Educacg@o na Amazonia, considera-se que € importante ter uma visao do que é
a Amazonia, que a regido foi e continua sendo palco de diversos interesses, entre outros
fatores, devido ao seu potencial hidrografico e rica biodiversidade, sobretudo no cenario atual
onde ha um intenso debate internacional sobre as mudangas climaticas.

Além disso, ha interesses econémicos de um lado, conflitando em um lugar que é
berco de povos e habitantes milenares que precisam viver e que devem sair de uma
invisibilidade que os violenta e extermina constantemente. Nesse contexto, 0s atores que
fazem parte da educacdo na Amazoénia tém um papel muito importante.

O principal desafio da educacdo na regido amazonica é o de reinventar-se para ser um
espaco inclusivo e decolonial. Ressalta-se também que na sua préatica pedagdgica, o professor
precisa conhecer os principais desafios da regido, bem como compreender que na propria
Amazonia, ha diversas outras Amazbnias, com suas particularidades, desafios, cultura e

realidades.
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6.1.2 Atividades Formativas

Com base na nossa investigacdo, define-se atividades formativas como encontros, que
podem ocorrer presencialmente, on-line ou por meio hibrido, tendo como objetivo a
realizacdo de discussdes teoricas e acdes praticas sobre o trabalho docente.

Além disso, considerar as particularidades e limitagcdes dos professores em formagéo
também sdo pontos importantes para o planejamento e desenvolvimento das atividades. Para
tanto, recomenda-se aplicar um instrumento inicial de recolha de informacbes, como por
exemplo, um questionario aos participantes, para que se possa conhecer melhor quem sao
eles, seus conhecimentos prévios sobres as tecnologias, sobre a formacdo docente, sobre o
processo de ensino e aprendizagem, dentre outros.

Dentre os elementos importantes constituintes das atividades formativas estdo: as

discussdes tedricas, agdes praticas, recursos e avaliacao. Estes sdo discutidos a seguir.

6.1.2.1 DiscussOes Teoricas

Em um processo formativo, € importante conhecer o que ja foi produzido e discutido
sobre a formacgéo docente e sobre a educacdo. Assim, é preciso que textos (artigos, ensaios,
capitulos de livro, livros) sejam selecionados e analisados previamente. A qualidade,
pertinéncia com o objetivo da atividade, a disponibilidade e quantidade de textos devem ser
refletidos e estarem de acordo com cada atividade.

Quanto a tematica, pode-se citar textos que discutam diretamente ou indiretamente
sobre a formacdo docente, educacdo na Amazonia, pensamento computacional e tecnologias
digitais. Vale lembrar que temas contemporaneos, no caso dessa pesquisa, como a BNCC e o

Novo Ensino Médio, precisam ser discutido com os futuros professores.

6.1.2.2 AcOes Praticas

As ac0Oes praticas se referem aos momentos nos quais buscam-se unir a teoria discutida
com a utilizacdo de determinado recurso, visando um produto pedagdgico que possa auxiliar
no processo de ensino e aprendizagem. Como por exemplo, producdo de videoaulas,
podcasts, criacdo de jogos/animacdes no Scratch, elaboracdo de atividades por meio das redes

sociais, dentre outras.
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6.1.2.3 Recursos

Os recursos computacionais sdo os artefatos, servicos metodologias ou modelos
referentes as TD que podem ser utilizados no processo formativo. Eles deverdo ser
selecionados de acordo com o0s objetivos das atividades. Sdo exemplos desses recursos:
computacdo em nuvem (Google Documentos, Google Planilhas, Google Apresentacao,
Canva, Genialy), softwares livres (OpenOffice Writer, OpenOffice Calc, Linux Educacional),
redes sociais, softwares educativos (Phet, Geogebra), programacdo em blocos (Scratch,
ScratchJr, DrScratch, App Inventor), robética, dentre outros.

E fundamental que o professor formador saiba manusear esses recursos e que sejam

disponibilizados materiais de como utiliza-los, como tutoriais interativos, manuais e guias.

6.1.2.4 Avaliacao

E fundamental também definir instrumentos e formas de avaliagdo. Recomenda-se a
avaliacdo qualitativa e a utilizacdo, por exemplo, do Relatério-Avaliacdo que pode ser
adaptado do modelo proposto por D’ Ambrésio (1996). O uso desse instrumento é interessante
pelo fato dos participantes manifestarem, por meio dele, o que gostaram, o que nao gostaram,
0 que precisa melhorar, 0 que ndo entenderam, etc. A participacdo e os produtos das
atividades também sdo instrumentos de avaliacdo.

Na figura 65 € apresentado o esquema do modelo proposto.

Figura 65 — Modelo de suporte tedrico-pratico

Educacio na

‘_, Amarzénia ﬁ

Tecnologias Atividades Formativas Emancipatorias Pensamento
Digitais [ Computacional

‘ ) Formacio de A

Professores

Fonte: Autor (2024).
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Assim, o Modelo de suporte teodrico-pratico na formacédo inicial de professores que
atuam no contexto amazOnico apresenta atividades formativas emancipatorias. Destas,
integram discussdes teoricas, acdes praticas, recursos computacionais e forma de avalicéo.
Vale lembrar que as atividades devem orbitar em torno de quatro temas principais que
precisam interagir, que sdo: Educagdo na Amazonia, Formagédo de Professores, Tecnologias
Digitais e Pensamento Computacional. Além disso, propostas de formacdo com base nesse
modelo precisam considerar dentre outros aspectos: a necessidade do professor formador,
além de saber utilizar as TD, ele precisa ser capaz de orientar as discussdes tedricas e acdes
praticas. E necessario também flexibilidade para replanejar e escolher os textos que serdo
discutidos. Por fim, acrescenta-se que € importante conhecer os desafios da escola amazénica

e suas realidades, bem como sobre o uso das TD e o Pensamento Computacional.

6.1.3 Pensamento Critico Computacional

Em muitos trabalhos, sobretudo os recuperados durante o levantamento bibliométrico
desta pesquisa, foi possivel observar iniciativas que utilizaram algum recurso da programacao
em blocos como o Scratch ou da computacdo desplugada. Contudo, além de utilizar esses
artefatos, € importante utilizar outros recursos como computacdo em nuvem, redes sociais,
dentre outros, que estdo no cotidiano de todos e que podem ser utilizados no processo de ensi-
aprendizagem. Por fim, ressalta-se a importancia do uso critico e emancipatorio das
tecnologias, visando a emancipacéo e contribuindo para o exercicio da cidadania.

Além disso, embora o Pensamento Computacional seja um abordagem relativamente
recente e ndo haja consenso na literatura para este termo, é preciso avancar, por exemplo, em
discursos sobre a insercdo do PC no curriculo, em pesquisas que envolvam o PC com a
desinformacdo e inteligéncia artificial, com a formacdo docente, com o proprio contexto
amazonico, e que defenda o Pensamento Computacional como um conceito que supere a
visdo instrumental e que pensar computacionalmente é muito mais que saber programar. No
levantamento bibliométrico, percebeu-se varias tendéncias, como por exemplo: tentativas de
mensuracdo do PC; PC e a Educacdo Matematica; Framework para utilizacdo do PC, dentre
outras.

Perrenoud (2000) informa que ensinar programacdo é uma iniciativa antiga, quando
afirma que conviria também indagar-se sobre que cultura informatica se quer dar no ensino

fundamental e médio. Os defensores das tecnologias, as vezes, ttm uma visdo muito curta e
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ingénua da transferéncia didatica. H4& menos de 10 anos, alguns propunham, com a maior
seriedade, o ensino desde a escola fundamental de uma linguagem elementar de programagéo,
como a Basic. Ensinar o uso de softwares atuais de navegacdo no World Wide Web poderia
ser um equivalente igualmente absurdo. Pode-se, contudo, sustentar que um dia é necessario
comecar e que aprender a manejar um software, que logo estara ultrapassado, € uma maneira
de entrar no mundo da informéatica. Além disso, é importante refletir que ndo cabe mais
apenas ensinar a utilizar apenas um recurso, porque, na sociedade atual, ha a dindmica
acelerada das transformacBes dos softwares e hardwares, isto €, o que é utilizado hoje,
amanha pode esta obsoleto. Muito mais importante que se ensinar o0 manuseio de determinada
tecnologia, é a necessidade de se ensinar e discutir ideias sobre a utilizagdo das TD

Em virtude do que foi exposto e discutido neste trabalho, propde-se o conceito de
Pensamento Critico Computacional, entendido como o saber que usa conceitos da ciéncia da
computacdo para a resolucéo de problemas, visando o desenvolvimento de vérias habilidades,
tais como: inventividade, criatividade, cognicao, etc. E um saber t40 necessario no século XXI
para 0 exercicio da cidadania, assim como saber ler, escrever ou resolver operacOes
aritmética. Por fim, vale destacar que € um saber que envolve programacgdo, mas vai muito
além deste. Programacdo, dessa forma, deve ser ensinada, mas ndo sozinha, deve ser
considerado, conjuntamente, o ensino de tecnologias, um ensino que ndo somente discuta a
forma de utilizar esses recursos no processo de ensino e aprendizagem, mas que também
reflita sobre o porqué de utiliza-las, numa perspectiva critica e emancipatoria. Por fim, vale
destacar que é importante refletir e discutir sobre as potencialidades e limitacbes/implicacfes
de ordem telematica, formativa, social e cultural, no contexto amazénico.

Com base nas discussdes realizadas durantes os cursos de formacdo, nos textos
debatidos na pesquisa como um todo, assume-se que o Pensamento Critico Computacional é
muito mais que uma metodologia, habilidade ou competéncia, ele € um saber que vai além do
ensino de programacédo, embora possa fazer uso desta, porque ele busca superar essa visao
instrumental do uso das Tecnologias Digitais. Assim, pode-se complementar que o
Pensamento Critico Computacional é um saber necessario para a cidadania no século XXI,
que discute os conceitos da Ciéncia da Computacdo para resolucdo de problemas, mas que se

preocupa também com aspectos além do instrumental.
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APENDICE A - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
0 DO CF1

“Na aula de hoje, foram abordados trés artigos. [...] Por fim, no terceiro artigo,
denominado “"Educacdo na era do trabalho mediado por algoritmos em plataformas
digitais" foi analisado e discutido como a desigualdade impera entre a empresa e
trabalhadores (como da empresa ifood), pois enquanto que basta "apenas um clique"
para que a empresa repasse as ordens aos seus subordinados, 0 mesmo ndo acontece
quando é o contrario, os trabalhadores ndo tém essa facilidade em entrar em contato
Com a empresa, 0 que gera uma comunicagao precaria. O que choca mesmo é o fato
de que isso s6 é possivel, porque essas empresas podem sempre contar com um bom
nimero de pessoas que estdo dispostas a se sujeitar a isso, pois 0 seu sustento
depende disso”. (Participante CF1 Curupira).

“Foram discutidos no decorrer da aula, trés textos voltados para o aprendizado
emancipatorio e a importancia de o individuo ter um senso critico sobre o cenario
em que vive [...] e enxergar a realidade em seu cotidiano racionalmente”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

“Hoje o debate foi sobre varios assuntos. Tipo, sobre Memes e sua relagdo sobre
Ensino e Aprendizagem na educagio, onde vem falando um pouco sobre o que sdo
memes. E com isso os exemplos de atividades dos memes. [...] E os debates de 3
textos, que vém falando sobre Emancipagdo na perspectiva de Paulo Freire,
Aproximag@o entre Paulo Freire e Theodor Adorno em torno da educagdo
emancipatoria e o ultimo vem falando de Emancipac@o na era do trabalho mediado
por algoritmos em plataformas digitais”. (Participante CF1 Anhanga).

“A principio, na aula foram apresentados trés textos [...] Foi abordado na aula sobre
a importancia das midias e os caminhos a seguir, € também para ndo confundir esses
recursos que estdo disponiveis como meras ferramentas, mas sim conhecimentos que
estdo disponiveis para quem pretende atuar na profissdo, inclusive o texto aborda
conceitos bem atuais em relacdo ao mercado de trabalho. Mas informa também que
as midias trazem esse conceito de compartilhamento das informagdes e ideias, e que
a tecnologia envolve ferramentas das mais simples até mesmo as mais modernas”.
(Participante CF1 Boitata).

“Falar sobre a emancipacdo humana integrada com a educagio € bastante complexo.
Emancipar-se s6 € possivel, no contexto de sociedades democraticas, pois para
exercer a emancipagdo, € necessario viver em sociedade, e ter seus direitos civis,
politicos e sociais. A aula de hoje levantou bastante pontos sobre a forma que somos
preparados para a sociedade dentro do contexto educacional; somos lapidados e
colocados em um mercado, onde o cliente (patrdo) vem analisar suas caracteristicas
e habilidades e lhe contrata se vé utilidade em vocé. De certa forma, somos produtos
postos em uma vitrine. Falamos sobre os memes como recurso didatico, os memes
sdo figuras, videos e etc, contetidos na sua grande maioria engragados e sarcasticos
que rivalizam. Entdo, ele pode ser usado como ferramenta educacional e reflexiva,
eu diria”. (Participante CF1 Boto).

Na aula, foi abordado o assunto sobre o processo de ensino e aprendizagem por
meio dos memes, onde foi feita a seguinte problematizacdo: O meme que eu
compartilho nas redes sociais pode ser utilizado para fins pedagogicos? Percebemos
que assim como qualquer outro recurso que o professor pode lancar mdo para
ensinar, o uso pelo uso” sem qualquer tipo de planejamento prévio corre o risco de
se tornar uma pratica pouco significativa pedagogicamente. Assim, sendo bem
planejada, a utilizagdo dos memes nas aulas podera chamar a atenc@o de discentes,
haja vista sua familiaridade com que os jovens as encontram em suas midias sociais
[...]. Por fim, vimos que os movimentos de entregadores na luta por relacdes de
trabalho mais justas com as plataformas digitais podem inspirar futuras articulagdes



234

tedrico-praticas que abram o caminho para a emancipagao social.”. (Participante
CF1 Caipora).

“Foi discutido alguns textos com alguns alunos e foi apresentado uma ferramenta
para construgdo de memes, que podem ser personalizados de acordo com sua
necessidade”. (Participante CF1 Lobisomem).
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APENDICE B — COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
1 DO CF1

“A aula teve como foco principal a geometria dindmica, tendo como base a
apresentacdo de forma pratica do software geogebra na formacdo inicial dos
professores. A reunido foi bastante interessante por conta das diversas possibilidades
que esse elemento proporciona aos seus usuarios. A maneira como essa ferramenta
foi apresentada de forma esclarecedora, deixou o ambiente de sala de aula mais
produtivo, com relacdo a forma de atrair a atencdo dos participantes, por ser uma
atividade na pratica”. (Participante CF1 Boto).

“A aula do dia envolveu uma série de informacGes enriquecedoras. Desde a
apresentacdo do software geogebra até o manuseio do mesmo. Durante a aula pude
debater sobre a importancia do profissional de informatica educacional, tendo em
vista que este docente é tdo importante como os demais professores, e apos esta
pausa para observagfes esclarecedoras, o docente Aroldo continuou a conduzir sua
aula tendo total propriedade da aplicacdo apresentada e, com isso, foi possivel
entender melhor sobre a necessidade de aprendizado das ferramentas digitais e de
como usa-las como ferramentas de auxilio, tendo em vista que esses recursos servem
para contribuir no enriquecimento da aula”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Na referida aula, tivemos a demonstracdo da plataforma GeoGebra, e suas
possibilidades de aplicacdo em sala de aula, para tornar a aula mais atrativa e colocar
o aluno como protagonista da mesma, tendo o seu professor como alguém que os
auxiliam na hora que ndo conseguem irem em frente. Discutimos sobre a
importancia do professor de licenciatura em informética educacional, e como ele
pode auxiliar os demais professores na construcdo de aulas usando 0s meios
tecnoldgicos como ferramentas educacionais. Comentamos também sobre o artigo
“Softwares de Geometria Dindmica”, sobre as mudancas do conhecimento
tecnoldgico de um determinado tempo e espaco, de Carmen Vieira Mathias, onde
podemos ver um panorama das ferramentas digitais usadas por ela no ensino da
geometria”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Na aula, foram discutidos os textos referentes ao tema do dia, ou seja, Ambientes
de Geometria Dindmica, onde ressaltou-se as vantagens de dinamizar as aulas com
recursos tecnolégicos. Em seguida foi demonstrado como utilizar algumas
ferramentas do aplicativo Geogebra.” (Participante CF1 Caipora).

“Uma boa explicagdo sobre o software, pois era um assunto que eu ndo conhecia, €
falar sobre o geogebra para mim, foi algo muito novo. Tenho certeza que tenho
muito que aprender sobre o assunto, ndo sera facil. Mas com ajuda do professor,
tenho fé que vou me sair bem”. (Participante CF1 Anhanga).

“A geometria permite realizar diversas constru¢Bes, onde equacfes podem ser
diretamente inseridas de forma didaticas. Portanto, 0 uso da geometria se mostra um
importante instrumento para promover o conhecimento e aprendizagem diante de
suas representacdes por meio de figuras, despertando assim o interesse na
construcdo da geometria em ambientes escolares!” (Participante CF1 Matinta).
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APENDICE C - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
2DO CF1

“A aula foi presencial, tivermos as apresentagoes sobre “Software Educacional”, no
total apresentaram 5 duplas, e 2 pessoas solo. Na aula podemos ter uma visdo ampla
de como usar a tecnologia a favor da educacéo, seja ela infantil, de jovens, adultos e
até mesmo como elas podem auxiliar os professores no seu dia a dia. Com as
demonstracdes de cada grupo presente, foi possivel ver que temos varios modelos de
aplicativos que podemos inserir na sala de aula com o intuito de torna-la mais
agradavel e dinamica, principalmente quando falamos de educagdo infantil.
Compreendermos que a tecnologia pela tecnologia ndo é algo interessante, mas
quando a usamos como aliada a educagdo, as coisas ganham sentido. E bem
importante que nos, como futuros profissionais da area da educagdo com foco em
informatica educacional, tenhamos esses tipos de aulas, elas enriquecem nosso
arsenal de ferramentas para que possamos escolher a que mais vai se adequar a cada
aula. Levando em consideracdo o atual momento em que estamos enfrentando com a
questdo da covid-19, foi de grande importancia discutirmos e apresentarmos
“softwares educacionais”, para o auxilio das aulas remotas. Todos 0S grupos
presentes foram bem claros em suas apresentagdes, também tivemos momentos de
discussoes e de tirar dividas sobre a apresentacdo de cada grupo”. (Participante CF1
Cobra Grande).

“Na aula deste dia, realizada presencialmente no LANTED da UFOPA, Campus
Rondon, foi socializada a pesquisa sobre os Softwares Educativos, onde os alunos
descreveram 0s recursos, para que servem e como podem ser utilizados para fins
pedagdgicos. Foram apresentados os recursos Graphogame, Worldwal, OBS Studio,
Genially e Canva. Foi uma aula bastante produtiva e com aprendizado satisfatorio”.
(Participante CF1 Caipora).

“Nesta noite foram apresentados trabalhos de pesquisa, realizada pelos alunos, sobre
softwares educativos como métodos de ensino que, ao todo, foram seis (Classdojoo,
EduEdu, Canva, OBS, Graphogame e Wordwall). Alguns sdo bem conhecidos e
outros nem tanto, mas que sdo recursos muito eficientes para o professor estar
realizando um bom plano de aula que desperte o interesse nos seus alunos como é o
caso do EduEdu, Wordwall, e Graphogame que sdo basicamente jogos que ensinam
de uma maneira divertida. So softwares que atendem as necessidades de qualquer
professor, pois servem tanto para ensinar de uma maneira atrativa, como também
ttm os que servirdo para organizar turmas de uma maneira a manter uma
comunicacdo eficiente entre professores, alunos e pais, que é fundamental na
educacdo das criangas. Foi uma aula muito produtiva, visto que os discentes
participantes serdo futuros professores e agora ja tem algumas ideias de quais
softwares usar no planejamento de suas aulas.” (Participante CF1 Curupira).

“A aula ocorreu na maneira préatica, onde os discentes realizaram apresentacfes de
suas pesquisas relacionadas as tecnologias educacionais, que podem promover um
sistema de ensino mais didatico e participativo, a aula ocorreu de forma presencial,
tendo como professores orientadores presentes, Dr. José Mafra e Gilson Pedroso,
que auxiliaram a turma no Lanted”. (Participante CF1 Matinta).

“A aula iniciou com a apresentacdo dos alunos, alids foi uma das primeiras aulas
p6s-pandemia e o primeiro periodo foi dedicado a finalizar o trabalho, o segundo
periodo comegou com as apresentaces das equipes que explanaram por meio de
slides”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Qcorreu a partir das 7:00 horas da noite na Universidade Federal do Oeste do Paré
(UFOPA) o primeiro encontro presencial da disciplina: Midias e tecnologias em
espacos escolares, ministrada pelos professores: José Mafra e Gilson Pedroso. Nesse
cenario, foram apresentados pelos discentes pesquisas sobre softwares educativos
voltados tanto para a educacdo bésica, quanto para niveis diversos, mostrando a
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importancia da inclusdo das TD, no sistema educacional moderno, e como podem
ser usadas para enriquecer o espaco de sala de aula, ou seja, o contato dos
professores com seus comandados™. (Participante CF1 Boto).

“Aula foi presencial, com 6 grupos, e cada grupo apresentando sobre Software
Educativo, como funciona e como usar cada aplicativo educativo, e foi muito bom
esse assunto, pois existia aplicativos que eu nem imaginava que existia, e aprendi
muito com isso”. (Participante CF1 Anhangd).

“Nessa aula, foram apresentados os trabalhos no qual tinha como objetivo trazer
para turma conhecer um Software Educativo. Foram apresentados varios softwares e
quase todos trazendo essa dindmica de jogo, aquele que pode fazer com que o
usuario aprenda jogando. Essa modalidade tem crescido bastante no mundo.
Acredita-se que tudo isso sdo resultados de muitas tecnologias do mundo moderno
(Participante CF1 lara).
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APENDICE D - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
3 DO CF1

“A aula no laboratério lanted teve inicio com a apresentacdo do texto (Educacéo,
formacéo docente e territorialidades amazdnicas) com a intervencao dos discentes
[..] O texto coloca em questdo a situacdo da educagdo rural por meio de
programas como o PRONACAMPO e Terra de saberes em consonancia com
componentes curriculares que levem em consideragdo a dindmica territorial do
campo. O outro texto abordado (Histéria da Educagdo na Amazonia - Questles de
Natureza Teorico-Metodoldgicas: Criticas e Proposicfes), faz um balango
histdrico da educacdo na Amazodnia levando em consideracdo o periodo colonial.
Por fim, o docente Gilson Pedroso apresentou a ferramenta de criacdo de podcast
(Audacity), propondo aos académicos que utilizem o instrumento para criarem
podcasts, em dupla, para a proxima aula”. (Participante CF1 lurupari).

“Foram realizadas as apresentacdes dos podcasts, foram mostradas as ferramentas
para construcéo e a forma como foram elaborados™. (Participante CF1 Matinta).

“As apresentacfes das producdes dos podcasts foram tipo entrevistas entre 0s
membros das duplas, onde cada dupla apresentou textos diferentes, e foi um
aprendizado muito bom, pois era algo que eu nem imaginava como fazer”.
(Participante CF1 Anhangd).

“Na aula, aconteceu a exposicdo de equipes que trabalharam textos
disponibilizados pelos professores referentes a Educacdo na Amazonia. Um sobre
as especificidades da Educacdo no Campo e outro de autoria do professor
Anselmo Colares sobre o processo de construcdo da Educacdo na Amazodnia.
Posteriormente, foi explanado sobre Podcast™. (Participante CF1 Caipora).

“Foram apresentados alguns slides com tema “Podcasts”, a respeito de como se
cria um Podcast e como utilizamos nas salas de aulas dentro das escolas
amazonicas, sobre as potencialidades que o mesmo tem no contexto da sala de
aula, logicamente precisa-se que o professor que fard isso, esteja disposto a
enfrentar os desafios que esta tecnologia possibilita. O professor nos apresentou
algumas ferramentas gratuitas e online para a criacdo de nossos proprios
Podcasts, o audacity online foi uma dessas ferramentas. Entdo, no final da aula
foi nos passado a tarefa de criarmos um Podcast em dupla, relacionado ao nosso
texto que apresentamos”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Foram abordados dois textos, um falando do territério em que habitamos
atualmente, e outro de um texto do professor Anselmo, tratando de muitas coisas
que ainda ta em falta em nossa regido! Dois textos muito ricos em sabedoria onde
explicam e ensinam que a gente tem que valorizar o que temos e que Somos ricos
pelo que temos e somos!”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Foram apresentados em duplas os trabalhos relacionados aos textos escolhidos
pelos académicos que foram disponibilizados pelo professor, o qual orientou que
a forma de apresentacdo seria feita conforme a proposta pedagdgica de cada
dupla, visando a abordagem do texto escolhido”. (Participante CF1 lara).

“A aula da noite teve inicio com a explanacdo de textos. Os integrantes [...]
abordaram o texto “'Educacdo escolar quilombola no Brasil: uma anélise sobre os
materiais didaticos produzidos pelos sistemas estaduais de ensino'’. O foco
central deste artigo trata do acolhimento da identidade pessoal e coletiva dos
professores nos quilombos, e faz um apanhado das regides e estados que tem ou
ndo materiais didaticos a serem implementados nos territorios. O segundo grupo
[...] trazem o relato do texto "Transgressdo do paradigma (multi)seriacdo como
referéncia para a construcdo da escola". Diante do exposto, foi possivel inferir
que as escolas multisseriadas, ou seja, que contemplam vaérios alunos de
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diferentes idades em uma mesma classe, tem caracteristicas interioranas e falta de
estrutura fisica e pedagogica, além de auséncia de um plano especifico para a
educacdo no campo. Por conseguinte, os académicos [...] trouxeram o texto "A
organizacdo da escolaridade em ciclos de aprendizagem: Uma analise das
experiéncias da escola Baldoino Melo". Por meio deste artigo que traz o relato de
dois professores do educandario de Oriximind - Pard, faz um balanco das
estratégias utilizadas no modelo ciclico substituindo a seriagdo na escola.
Outrossim, o professor recebeu o relato dos académicos que desenvolveram a
atividade podcast”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Também o professor abordou um pouco sobre os textos no qual fala das
escolaridades em ciclos que fala desse processo de desconstrucao, essas adaptacdes
com o meio. E o texto muito bem escrito pelo professor Anselmo Colares, professor
na instituicdo, onde traz questionamentos dessa denominacdo da Historia da
Educacdo na Amaz6nia, apontando elementos essenciais na sua compreensdo”.
(Participante CF1 Boitatd).

“O primeiro texto foi sobre educagdo quilombola no Brasil, que foi muito bom, e
outro foi sobre transgressdo do paradigma da (multi)seriacdo como referéncia
para a educacdo do campo. Aula muito boa para o meu aprendizado”.
(Participante CF1 Anhangd).

“Bom, foram apresentados os trabalhos que eram sobre a educacdo escolar do
quilombo, a escola multisseriada e a educacdo ciclica. Foram bem apresentadas,
onde foram mostradas, realmente, os pontos importantes de cada texto. O
primeiro texto falou sobre a educacéo escolar quilombola, falou bastante sobre a
didatica, a falta de obras e também a precariedade de estrutura que apresenta
geralmente no local. O segundo texto fala sobre o ensino multisseriado, bem
detalhado pelos colegas, onde um colega que apresentou, frequentou esse método
de ensino e trouxe pra gente um pouco dessa experiéncia dele no ensino
multisseriado, onde h& um docente para vérias séries a0 mesmo tempo e
lecionando, geralmente, sem estrutura, somente com a propria forca de vontade.
O local, geralmente, é uma casa de madeira, em um terreno livre e grande. O
Gltimo texto foi sobre o ensino ciclico e, por fim, as apresenta¢fes do podcast,
onde apresentaram podcasts sobre os textos abordados”. (Participante CF1
Uirapuru).

“Foram apresentados alguns trabalhos de podcasts elaborados pelos discentes da
turma, onde as apresentacdes dos podcast foram comentadas pelos educandos e
professores presentes. Também ocorreram debates sobre os textos lidos”.
(Participante CF1 Matinta).

“A aula desse dia foi bastante dindmica juntamente com os professores e 0s
alunos que puderam estar presentes. A principio foi abordado o assunto que ainda
levanta bastantes questionamentos que é a Educacdo na Amazénia. Como
podemos notar, é preciso ir a fundo para compreender que quando falamos de
Amazo6nia ndo podemos nos referir apenas ao Estado ou regido geografica, mas
também as varias regides que compde a mesma. A maneira apresentada em cada
cidade é muitas das vezes diferente das outras localidades nas quais fazem parte.
Ha dificuldades como 0 acesso a escola, estruturas, repasse do governo, periodos
de cheias ou vazantes dos rios etc. Também foi abordado sobre a origem da
educacdo no Pard, se baseando no texto do professor e escritor Anselmo Colares,
no qual faz uma 6tima retrospectiva sobre o inicio da educacdo no Brasil e
principalmente aqui na regido do Pard, falando que foram os Jesuitas que
desenvolveram a educacdo aqui na regido. Eles tinham e fizeram por um bom
tempo a catequizacdo de varios povos indigenas, mas com tantas mudancgas na
coroa acabaram sendo expulsos da regido. Mas isso ndo impediu que eles
deixassem grandes tracos na educacdo Amazonica”. (Participante CF1 Boitatd).
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“Inicialmente foram expostos os trabalhos dos académicos [...] utilizando o
podcast por meio da ferramenta (anchor), o assunto em questéo relatava sobre as
salas multisseriadas e o contexto educacional. Por conseguinte, os discentes [...]
utilizaram a mesma ferramenta da primeira equipe falando sobre o assunto
educacdo na Amazoénia do professor Anselmo Colares. A equipe posterior [...]
apresentou o podcast Educacdo Rural e territorialidades também com o aplicativo
Anchor”. (Participante CF1 lurupari).
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APENDICE E - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE

4 DO CF1

“O professor recebeu o relato dos académicos [...] e explanou sobre outras
ferramentas TD como g-suite e moodle. A aula finaliza com a discussdo dos
textos, em especial o texto "Viagens em Troia com Freire: a tecnologia como um
agente de emancipacdo", que traz um questionamento a ser refletido: "As escolas
mudam as mudangas, antes que as mudangas mudem a escola"”, sugerindo que as
ferramentas sejam utilizadas como forma de emancipagdo e ndo apenas usar por
usar”. (Participante CF1 lurupari).

“Na aula deste dia foram abordadas as leituras indicadas para o dia, com énfase
ao texto Viagens em Troia com Freire: a tecnologia como um agente de
emancipagdo, de Paulo Blikstein”. (Participante CF1 Caipora).
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APENDICE F - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE 5
DO CF1

“O professor fez apresentacdes de contetdos relacionados as noticias falsas,
envolvendo as redes sociais, 0s impactos que elas tém na sociedade e também as
questbes da pandemia. Foram apresentadas atividades realizadas pelos
académicos, 0s mesmos trouxeram propostas de como utilizam redes sociais com
intuito de favorecer o ensino e aprendizagem nos ambientes escolares”.
(Participante CF1 Matinta).

“Foram discutidos textos tratando sobre a sociedade em redes e a educacdo pés-
pandemia”. (Participante CF1 Boto).

“Dando prosseguimento, o professor abriu as discussdes sobre a PEC 206, a
proposta polémica abre espaco para a cobranca de mensalidades em
universidades publicas. Depois, foi explanado sobre o assunto sociedade em rede,
relatando as midias mais usadas pelos usuarios na internet: Facebook, WhatsApp,
Instagram e Twitter, correlacionando essas ferramentas com as fakes news [...].
No final da explicagdo o docente deixou aos académicos incumbidos de trazerem
intervengBes pedagdgicas usando estas redes. Foram discutidos, também, os
textos propostos que se embasam no contexto recente pandémico educacional.
[...] ocorreram as apresentaces com os discentes [...] explorando a midia social
TIKTOK, fazendo um breve historico e depois apresentando uma intervencao
pedagdgica por meio de videos curtos com perguntas e respostas, interacdo, parodias
e questdes matematicas”. (Participante CF1 lurupari).

“Houve as apresentagdes de duplas sobre atividades pedagogicas, sendo
apresentadas em um aplicativo de rede social, onde 6 duplas apresentaram a
respeito de redes sociais diferentes, sendo a primeira usando o Instagram, a
segunda com o WhatsApp, a terceira com o Telegram, a quinta com o Facebook e
a sexta e Ultima dupla com o YouTube. Entdo foi uma aula muito produtiva, com
muitos aprendizados. Quem deixou de comparecer, perdeu e muito, pois foi um
bom ensino, que vem sempre agregar com o nosso aprendizado”. (Participante
CF1 Anhangad).

“O professor deu inicio a aula, discorrendo sobre as redes sociais [...]. A seguir,
foi exposto como as fakes news funcionam. Basicamente, essas noticias falsas
sdo escritas e publicadas em jornais impressos ou exibidas na TV e midias
sociais, até mesmo em radios elas estdo presentes. Seu intuito é enganar, a fim de
se obter ganhos financeiros ou politicos, muitas vezes com manchetes
sensacionalistas, exageradas ou evidentemente falsas para chamar a atencdo. E
preciso que se tenha muito cuidado ao repassar um contetdo que a principio
pareca veridico e importante, se faz necessario primeiramente uma checagem na
fonte para ver se é confidvel. Na aula, a tarefa consistia em produzir uma
atividade educativa utilizando alguma midia social (FACEBOOK, WHATSAPP,
TELEGRAM, YOUTUBE, INSTAGRAM, entre outras). No total, foram
expostos seis trabalhos”. (Participante CF1 Curupira).

“Na aula teve inicio as apresentagdes das propostas de trabalho de nossos
colegas, que foram bem interessantes. Tiveram propostas de aulas pelo
WhatsApp, Telegram, YouTube, Facebook e Instagram”. (Participante CF1
Lobisomem).

“Os Participantes CF1 Matinta e lurupari utilizaram o instagram como
intervencdo pedagogica, solicitando aos alunos que criassem uma conta e
tirassem uma foto em algum logradouro historico de Santarém com a Hashtag
#nossahistériaLIE. A segunda equipe, Participantes CF1 Boitatd e Anhanga,
apresentou o whatsapp como forma de ensino e aprendizagem. A ferramenta
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parecida ao whatsapp, o telegram, foi pauta para os participantes CF1 Cobra
Grande e Caipora explanando suas vantagens como modelo a ser explorado pelos
professores. Por conseguinte, os participantes CF1 Curupira e Boto trouxeram o
facebook como exemplo a ser trabalhado por meio de comunidades e grupos,
colocando os "memes" a ser explorado de forma educativa. Concluindo as
apresentacbes, a Participante CF1 lara abordou o twitter, dentre outras
ferramentas, desafiando os alunos nas gincanas virtuais. J& o Participante CF1
Lobisomem explorou as redes YouTube e Facebook de forma linkada para
melhor aproveitamento”. (Participante CF1 lurupari).

“Iniciou-se a aula com as apresentacdes das duplas sobre o tema: O Ensino Por
meio das Redes Sociais. Foram usadas as redes sociais como: Instagram [...], que
mostraram que a rede social do Instagram pode ser usada de forma educativa, por
meio de posts de fontes e um pouco da descricdo do que as imagens significam e
caracteristicas da mesma, com a possibilidade de interacdo com os alunos por
meio dos comentarios. Tivermos também a apresentagdo sobre o WhatsApp como
rede social na educagdo [...], eles falaram também um pouco da histéria e
caracteristicas do aplicativo, e como 0 mesmo pode ser usado para manter a
turma atualizada a respeito das aulas. [...] falamos sobre o Telegram, mostramos
os diversos recursos que ele disponibiliza para manter o aluno sempre ligado na
disciplina e facilitando ele obter os materiais precisos em cada aula, ja que o
telegram tem diversas funcdes para que nds possamos fazer isso”. (Participante
CF1 Cobra Grande).

“Na aula foram discutidos sobre os textos que tinham como temas a educacédo
pos-pandemia, onde tracou-se um panorama de como escolas e universidades
tiveram que se adaptar a realidade pandémica. Foi tratado, também, sobre
Sociedade em Rede e suas implicacdes, dentre as quais as fakes news, etc.”.
(Participante CF1 Caipora).
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APENDICE G - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
6 DO CF1

“[...] Dando prosseguimento, o docente apresentou o tema: Decolonialidade, este
assunto explana a quebra de padres e explicita uma critica ao capitalismo.
Foram apresentados os softwares livres (LibreOffice Calc e LibreOffice Writer)
como recursos didaticos”. (Participante CF1 lurupari).

“Iniciou as apresentacdes dos softwares livre, onde tiveram varias ideias bacanas,
como Caca palavras, histérias em quadrinhos, tabuadas e etc.. falamos também
um pouco sobre a PEC, tema importante principalmente pra nos que estamos
entrando nessa nova jornada”. (Participante CF1 Uirapuru).

“A aula de hoje bastante interessante com o professor[...], onde ele abordou
muito bem sobre o que vem a ser, suas funcdes e objetivos do Software Livre.
[...] Discutimos também sobre a decolonialidade, que é considerada como
caminho para resistir e ndo aceitar padrfes, aqueles conceitos que parecem ser
obrigatérios a serem seguidos. Isso ao longo dos tempos foram mudando devido
aos conceitos sobre esse assunto, onde as pessoas foram se abrindo a muitas
questdes que foram impostas pela sociedade. Além disso, software livre é uma
expressdo utilizada para designar qualquer programa de computador que pode ser
executado, copiado, modificado e redistribuido pelos usuarios gratuitamente”.
(Participante CF1 Boitata).

“Ocorreram apresentacdes das equipes que trouxeram atividades que podem ser
desenvolvidas em sala de aula fazendo uso de um software livre, o que possibilita
a criacdo e inovacdo nas salas de aula”. (Participante CF1 Matinta).

“A aula teve apresentacdes de duplas, sobre dois softwares livres, onde eles sdo
da LibreOffice que é um sistema desenvolvido e trabalhado por uma comunidade,
e é um projeto da organizacdo sem fins lucrativos. Calc, que é o programa de
planilhas que sempre atende suas necessidades. E um sistema parecido com o
Excel, que é um editor de planilhas comum e conhecido por muitos. Writer, que
tem todas as caracteristicas que vocé precisa em uma ferramenta moderna e
completa em processamento de textos. Cada dupla que apresentou, teve que
escolher um desses softwares, para produzir uma atividade educativa, e foi bom
demais esse aprendizado”. (Participante CF1 Anhangd).

“Na aula foi apresentado os podcasts de alguns grupos e em seguida foi
trabalhado sobre o tema Decolonialidade, sendo esta um caminho para resistir e
desconstruir  padrbes, conceitos e perspectivas impostos aos povos
subalternizados durante todos esses anos, sendo também uma critica direta a
modernidade e ao capitalismo. E uma alternativa para dar voz e visibilidade aos
povos subalternizados e oprimidos que durante muito tempo foram silenciados”.
(Participante CF1 Caipora).

“Na aula houve a finalizacdo das apresentacdes das equipes do trabalho de
podcast [...]. Apds a finalizacdo das apresentacdes, o professor Gilson Pedroso
falou um pouco de software livre, explicou a diferenga entre o software open
source e proprietario, mencionou o Linux Educacional como uma o6tima
ferramenta para o auxilio do professor na educacdo. A partir da aula € possivel
entender a importancia e necessidade do uso de Softwares Open Source e Free
em ambientes educacionais, j& que 0s mesmos sdo mantidos por comunidades e
sdo totalmente livres para seus usos e modificacdes, caso a pessoa tenha o
conhecimento para tal, o custo é zero para o usudrio final e para a instituicdo que
quiser fazer uso deles. Diferente do Windows que € mantido por uma grande
empresa proprietaria e capitalista, os softwares livres como o Sistema operacional
Linux sdo mantidos por pessoas que acreditam numa filosofia onde todo
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conhecimento e ferramenta deve estar totalmente disponivel para todos e sem fins
lucrativos™. (Participante CF1 Cobra Grande).

“[...]JO Prof. Gilson fez uma breve apresentacdo sobre Softwares Livres e sua
importancia no contexto da escola publica, pois ndo é preciso que pague uma
determinada quantia para usufruir de seus recursos e professor pode usar como
bem entender para estar aplicando ali na sala de aula. Foi nos apresentado o Libre
Office que contém o CALC e o WRITER, os quais podem ser usados nesse
sentido de produzir um conteddo diferenciado, digamos assim. Apds isso, foi
atribuida aos discentes uma tarefa que consiste em produzir uma atividade
pedagdgica em um desses softwares com um conteddo que envolva a
decolonialidade, que é uma coisa que vem para desfazer, mas nao totalmente,
uma narrativa de tal acontecimento histdrico, trazer de uma maneira sincera a
histéria de um povo ou de uma cidade fundada, por exemplo, é preciso contar
como aconteceu ndo s6 do ponto de vista de quem colonizou, mas dos
colonizados”. (Participante CF1 Curupira).

“Logo em seguida ocorreu a apresentacdo de contetdos de midia usando a
ferramenta LibreOffice, onde foi proposto uma atividade que fizesse uso do
LibreOffice com os alunos de determinada turma do ensino fundamental ou
médio”. (Participante CF1 Matinta).

“Foram apresentados os trabalhos com as ferramentas do libre office, os discentes
Participantes Anhanga e Boitata utilizaram o instrumento Writer na elaborag&o de
uma prova para alunos do 7° ano. Em seguida os Participantes lurupari e Matinta
buscaram o Writer como forma de intervencéo, estimulando os alunos do 5° ano a
descreverem elementos regionais no computador. Por conseguinte, foi a vez dos
Participantes Caipora e Cobra Grande abordarem por meio de plano de aula o
manuseio do Writer. Mediante a ferramenta, foi proposto ao alunado descrever o
termo decolonialidade. Os préximos a se apresentarem, Participantes Curupira e
Boto, exploraram o assunto usando o Writer, por meio de dialogo, relataram os
aspectos decoloniais. Encerrando as apresentagfes, os Participantes lara, Canina
e Uirapuru construiram um caca palavras com elementos da regido, eles se
valeram do instrumento Calc”. (Participante CF1 lurupari).

“Nesta aula foram apresentados os trabalhos das duplas [...]. Consistia em expor
uma atividade elaborada nos softwares livres (Calc e Writer)”. (Participante CF1
Curupira).
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APENDICE H - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
7 DO CF1

“[...]. As vantagens e desvantagens de se ter um servigo de nuvem para armazenar
seus arquivos. E muito eficiente para quem deseja, por exemplo, ter acesso a
algum de seus arquivos em qualquer local, para isso s6 € preciso ter acesso a
internet e ao seu login do servico de nuvem que utiliza. E vantagem também no
sentido de salvar documentos importantes, um artigo, um tcc, uma tese ou uma
redagdo, pois ndo ¢ incomum as pessoas "perderem" esses documentos, seja por
falha no app utilizado para elaborar alguma dessas atividades ou até mesmo do
aparelho usado pelo individuo. E se a pessoa quiser apenas liberar mais espago
em seu dispositivo, os servigos de armazenamento em nuvem sdo o6timas opgdes,
porém o armazenamento disponibilizado inicialmente pode ndo suprir as
necessidades de alguns usuarios que, porventura, pretendam armazenar uma
quantidade maior de arquivos, sendo preciso, portanto, que ele compre mais
armazenamento, o que pode ser considerado como uma desvantagem [...]”.
(Participante CF1 Curupira).

“Em seguida, o professor Gilson Pedroso, apresentou o assunto Computagdo em
Nuvem que tinha como objetivo compartilhar com os académicos a funcdo da
nuvem e como ela pode ser util para os académicos, sendo explanado sobre o
Dropbox, Google ¢ a Nuvem da Microsoft, o Live, entre outros, tentando abordar
as vantagens e desvantagens de utilizar essas ferramentas”. (Participante CF1
Matinta).

“Dando continuidade a aula com o assunto computacdo em nuvens, o professor
Gilson falou sobre os tipos de nuvens como: Dropbox, Google, nuvem da
Microsoft, a Live, Apple, streaming ¢ até jogos. Falou sobre as suas vantagens,
desvantagens ¢ também o Google docs, que uso com muita frequéncia e
finalizamos o contetido com o Tema: seguranca da informagdo, onde foi falado
sobre virus o perigo dos links entre outros. Por fim, foi explanado um pouco
sobre os textos indicados na aula passada e também foi repassado mais uma
atividade”. (Participante CF1 Iara).

“A dupla, [...], abordou as caracteristicas do ensino educacional no Canada,
elencando os pontos mais importantes e fazendo um comparativo com o Sistema
Educacional Brasileiro (SEB). A dupla utilizou em suas apresentacdes a ferramenta
CANVA. Por conseguinte, [...], exploraram a educacdo na Finlandia tendo enfoque
na formagdo dos professores daquele pais, cujo requisito minimo para atuacéo é o
mestrado entre outros atributos que foram listados pela dupla. Os académicos em
questdo se valeram do repositério online Google docs. Dando continuidade, [...],
abordaram o sistema Japonés, no qual atribui a "Shogoku" como sendo as séries
iniciais. Nesse quesito também, as series iniciais do Japdo é pautado pelo ensino
domiciliar”. (Participante CF1 lurupari).

“A aula aconteceu no lanted Ufopa. O professor Gilson Pedroso explorou sobre a
computacdo em nuvem, elencando repositério online como o google docs, drive e
dropbox e no final solicitou aos académicos presentes como tarefa, a elaboracao
do tema "sistemas educacionais de outros paises" utilizando ferramentas em
nuvem para a proxima aula.” (Participante CF1 Uirapuru).

“O professor fez uma introducao sobre computacdo na nuvem, e seguranga, onde
podemos analisar que a computacdo na nuvem ¢ uma faca de dois gumes, ao
mesmo tempo que ela possibilita acessarmos diversos tipos de
arquivos/documentos de qualquer local, isso com acesso a internet logicamente,
porém ela abre um espaco maior para que outras pessoas tenham acessos
ilegalmente aos nossos documentos, mesmo com toda seguranca em cima desses
cloud web. Podemos usar a computacdo na nuvem para trabalhos em sala de aulas
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e usar softwares para a criagdo desses planos de aulas, sem se preocupar em
perder arquivos caso o computador dé algum problema. O certo é, estamos
imersos nesse meio da tecnologia, e como futuros docentes precisarmos conhecer
bem esse ambiente maravilhoso muitas vezes, porém hostil em algumas vezes”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

“Qcorreu mais um encontro presencial da disciplina midias e tecnologias em
espacos escolares, onde foram realizadas as apresentacGes de pesquisas sobre a
Histéria da Formacdo Docente; Sistemas Educacionais de Outros Paises”.
(Participante CF1 Lobisomem).

“Na aula desse dia foi feita a exposicdo dos grupos determinados com seus
respectivos temas, ou seja, a formagdo de professores no Canada, Japdo e
Finlandia”. (Participante CF1 Caipora).

“A aula da noite ocorreu de forma presencial no laboratério Lanted. Inicialmente,
foram expostos os trabalhos relacionados ao tema sistemas educacionais de outros
paises. A dupla [...] explorou o sistema educacional de Cuba enfatizando a
importancia do eixo estudo/trabalno como modelo de emancipacdo social na
educacdo Cubana. Dando prosseguimento, o discente [...] abordou o sistema
educacional na Alemanha, destacando que a educagdo é descentralizada a nivel
federal e centralizada no nivel estadual, sendo os municipios entes com pouca
autonomia. O académico [...] retratou a situacdo da educacdo Colombiana, situando
como caracteristica o calendario "A" que se inicia em fevereiro e com término em
novembro, coincidindo com o calendario brasileiro, e o calendario "B" com inicio
em Agosto/Setembro se encerrando em junho do ano posterior”. (Participante CF1
lara).
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APENDICE | - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE 8
DO CF1

“O docente explanou sobre a programacdo em blocos, especificamente o aplicativo
Scratch como ferramenta pedagdgica, solicitando aos discentes presentes, a
realizagdo de uma atividade com o Scratch relacionado aos alunos das escolas
amazonicas”. (Participante CF1 lurupari).

O contetdo Programagdo em Blocos foi iniciado com a apresentagdo dos
Participantes CF1 Curupira e Boto, por meio do scratch, os discentes desenvolveram
0 jogo "Peixes da Amazénia", relacionando o aplicativo com nossas regionalidades.
Por conseguinte, os Participantes CF1 Caipora e Cobra Grande apresentaram um
quiz com a ferramenta em questdo, explorando temas como o bioma Amaz6nico e
bacia hidrografica. Os Participantes CF1 lobisomem e lara exploraram o scratch
com perguntas aleat6rias com base no contexto regional. Por Gltimo, os Participantes
CF1 Matinta e lurupari abordaram com o scratch os animais da fauna amazénica.
Finalizando a aula, o professor Gilson elencou as diretrizes para a elaboracdo do
plano de ensino e o artigo final”. (Participante CF1 lurupari).

“Cada equipe ali presente apresentou sobre um jogo, ou animagdo no Scratch, para
ensinar determinado contetido de alguma disciplina, onde o cédigo ndo precisava ser
muito complexo, e nem tdo simples. Foi um aprendizado muito bom”. (Participante
CF1 Anhanga).

“Apresentamos 0s jogos criados no Scratch”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Tivemos exposicdes de atividades realizadas usando o Scratch, como uma
ferramenta complementar para atividades em sala de aula, onde o publico alvo seria
alunos da regido amazobnica; as atividades foram desafiadoras, mas também bem
criativas, pois tivemos desde a elaboracdo de jogos de perguntas e respostas quanto
animacdes educativas sobre determinados assuntos. Pode-se notar a importancia de
saber lidar com a tecnologia para favorecer a aprendizagem de maneira prazerosa e
educativa ao mesmo tempo, em que fez com que saissemos de nossa zona de
conforto. Por fim, tivemos orientagdes sobre nossos Ultimos passos na disciplina
Midias e Tecnologias em Espacos Escolares, onde o Professor Gil explicou quais
seriam nossas Ultimas atividades e qudo importante elas seriam para cada
académico. Sendo assim, ainda temos um artigo para entregar e plano de aula para
elaborar. Concluo dizendo que a aula foi boa, produtiva, criativa e prazerosa, apesar
dos graus de nervosismos, sendo que nosso docente é super calmo”. (Participante
CF1 Matinta).

“Na aula foram realizadas as atividades sobre programacdo em blocos do scratch.
Dando prosseguimento a aula, o Professor Gilson repassou as préximas atividades
que deverdo ser realizadas: um artigo e um plano de ensino, sendo elas, segundo o
professor, de maior peso para a nota final. Foi apresentado também o que é
Pensamento Computacional, e como desenvolver esse pensamento nos permite ter
uma habilidade critica, estratégica e criativa, utilizando os fundamentos da &rea da
computacdo em diferentes &reas da vida, seja individualmente ou em grupo. A aula
nesse dia ocorreu de modo presencial”. (Participante CF1 Curupira).

“Na aula foram apresentados alguns trabalhos com o Scratch. Aprendemos que com
o Scratch, é possivel criar animagfes, jogos e historias interativas, expressando
paixdes e interesses pessoais por meio da programagdo em blocos. Vocé pode
acessar o Scratch de forma online — tendo acesso a sua comunidade — ou de forma
offline, fazendo seu download para o computador ou tablet”. (Participante CF1
Caipora).
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APENDICE J - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE 9
DO CF1

"O uso da internet é algo que ja ultrapassou o lado manual das coisas?". Se olharmos
de modo geral, sim! Porém, se examinarmos os detalhes, temos a conclusdo de que
deve existir um senso critico a respeito do assunto. Logo, voltar a falar ou fazer
manualmente alguma coisa, é algo que chama a atengdo, pois desmonta o olhar
totalitario da internet e nos mostra que a computacao desplugada € algo vivo e Util
nos dias de hoje. Exemplo na auséncia da internet, principalmente nas zonas
interioranas, o lado manual é a solucdo e mostra seu real beneficio para 0 meio
social. Avaliando esse contetdo, foi de suma importancia, pois nunca havia ouvido
falar de tal assunto, isso s6 mostra o quanto o meio social é complexo e que para se
conhecer, devemos aceitar o aprendizado continuo”. (Participante CF1 Boto).

“Ainda falou sobre computacdo desplugada, que consiste basicamente em atividades
que podem ser aplicadas na Educacdo Basica com o objetivo de ensinar os
fundamentos da Ciéncia da Computacdo sem recursos computacionais”.
(Participante CF1 lara).

“Aula comecou falando de um assunto, de pensamento computacional, e portas
l6gicas. Foi um assunto muito interessante. E logo depois, prosseguiu com a
apresentacdo falando sobre atividades desplugadas, um assunto que eu nem
imaginava que existia. Foi um aprendizado muito bom, gostei demais”. (Participante
CF1 Anhanga).

“A aula hoje foi muito produtiva com o ensino do professor Gilson, onde ele
abordou sobre nimero binario. Foram chamados um a um para encontrar, de forma
manual no quadro, o nimero binario de determinados ndmeros decimais. Em
seguida, o professor fez uma explicagdo muito boa sobre Portas Légicas que é
considerado um componente eletrénico que pode ser usado para conduzir
eletricidade com base em uma regra. Também podemos entender que ela se divide
em Portas Légicas, como: E (AND), OU(OR), NAO (NOT), XOR e NOU (NOR).
Logo em seguida o professor nos deu impresso um exercicio para nés irmos logo
praticando. Foi possivel notar que existem etapas para cada processo. O professor
também foi feliz quando novamente deu mais umas dicas de como organizar o
Gltimo trabalho da disciplina”. (Participante CF1 Boitatd).

“Na aula, o professor Gilson iniciou com uma apresentacdo prética sobre uma
atividade desplugada, que foi como saber qual o nimero binario correspondente a
um ndmero decimal. O numero binario pode ser encontrado a partir da
decomposi¢do do nimero por 2 até chegar a 1. Desenha-se uma barra em que, do
lado esquerdo, fica 0 nimero para decompor, e do direito, 0 nimero 2. Se 0 nimero
inteiro dividido por 2 ndo der uma divisdo exata, entdo se coloca um nimero
aproximado. Quando a divisdo chegar a 1, entdo se faz mais uma barra do lado
direito e na direcdo de onde for par nos nimeros decompostos, pde-se 0 e, onde for
impar, 1. Por exemplo: achar binario de 12 [...] Em seguida mais uma atividade
desplugada, dessa vez, sobre portas l6gicas que eu ndo entendi muito bem, me perdi
entre 0s 0s e 1s mas entendi que a pratica desse exercicio pode melhorar o
desenvolvimento cognitivo, sé questdo de treinar bem. A aula ocorreu de modo
presencial”. (Participante CF1 Curupira).

“A aula ocorreu de maneira presencial no Lanted, onde tivemos atividades praticas
de como trabalhar computacdo desplugada em sala de aula, onde a interacdo do
conteldo foi realizada de forma ludica pelos académicos orientados pelo docente.
Na aula pode-se trabalhar nimeros binarios fazendo calculos simples, onde cada
académico fez a escolha de um numero para converté-lo para binario, no inicio foi
bem desafiador, mas em seguida foi ficando mais simples, uma vez que o docente
Gilson explicou como funcionava a conversdo do numero. Por fim o professor
Gilson retomou a apresentagdo e falou sobre portas logicas, onde ele deu para cada
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académico uma atividade impressa relacionada ao contetdo abordado, o contetdo
foi disponibilizado no grupo da disciplina em formato pdf, para facilitar o acesso ao
material. Enfim, a aula foi produtiva e contou com a colaboragdo de todos”.
(Participante CF1 Matinta).

“Nesta aula foi trabalhado o conceito de Computagdo Desplugada que é uma colecéo
de atividades livres e gratuitas que trazem conceitos e problemas do mundo da
computagdo para a Educagdo Bésica, sem utilizar nenhum computador ou
equipamento eletrdnico. As atividades utilizam jogos, desafios e quebra-cabegas que
usam materiais simples como lapis, papel, caneta e muito movimento, que foram
demonstrados em algumas atividades por ocasido da aula. As atividades abordam
conceitos como ndmeros binarios, algoritmos e compactacdo de dados, sem que seja
necessario saber programar ou utilizar algum software especifico”. (Participante
CF1 Caipora).

“A aula da noite ocorreu de forma presencial no laboratério Lanted, no prédio
Rondon UFOPA. A penultima aula do componente curricular foi ministrada pelo
docente Gilson Pedroso. Em seguida, o professor explanou sobre o assunto
"ndmeros binarios" solicitando aos académicos presentes que fizessem a resolucéo
da atividade proposta na lousa. Encerrando a aula, o professor deliberou sobre o
roteiro da préxima e Gltima aula, dando detalhes para a construcdo do projeto final,
ou seja, a producdo do artigo e plano de ensino.”. (Participante CF1 lurupari).
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APENDICE K — COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DO PROJETO
FINAL DO CF1

“Foi apresentado na UGltima aula a dltima atividade [...]. Inicialmente, foram
realizadas as apresentacBes das atividades finais sendo elas o artigo e o plano de
ensino”. (Participante CF1 Anhanga).

“Todos foram 6timos trabalhos, mas destaco aqui a minha admiragéo pelo plano de
ensino elaborado pela dupla Participante CF1 Uirapuru e Caninana que foi bem
diferenciado devido a explicacdo nos minimos detalhes de como, supostamente,
seria realizada uma aula ministrada por eles. Em carater qualitativo, na minha
opinido, esse foi 0o melhor trabalho apresentado, muito inspirador. Acredito que as
atividades estavam todas de acordo com o que foi proposto pelo professor, com
temas a partir do que foi estudado ao longo do curso e, acredito eu, a escolha dos
mesmos ndo foi porque seria "mais facil" de trabalhar, mas sim porque foi o tema
que tenham gostado mais ou aprendido mais. Ap06s confraternizacdo, o curso foi
completamente encerrado. Fica aqui 0s meus agradecimentos ao Professor Gilson
principalmente que foi o professor que mais esteve com a turma durante o curso e
que, aula ap6s aula, fez com que fosse interessante aprender. Meu respeito e
admiracdo pela sua pessoa, vou sentir falta das aulas”. (Participante CF1 Curupira).

“A aula foi voltada para apresentacdes de artigos produzidos pelas equipes.”.
(Participante CF1 Lobisomem).

“Ocorreu de forma presencial a aula de encerramento da disciplina Midias e
Tecnologias em Espacos Escolares, a qual tinha como mentor principal o professor
José Mafra, no entanto, a reunido foi ministrada pelo doutorando Gilson pedroso.
Foram apresentados os planos de ensino e 0s artigos, a Ultima atividade da
disciplina. Esse foi um dos meus primeiros contatos com esse tipo de atividade.
Avaliando a aula, de modo geral, foi muito produtiva, pois sdo conhecimentos que
proporcionaram-me ver o tema de uma forma menos complexa e mais emancipadora
para somar na minha formagéo”. (Participante CF1 Boto).

“A Ultima aula, enfim a dltima aula, ocorreu no LANTED com a presenga dos
académicos e do nosso querido Professor Gilson Pedroso, onde ocorreram as
apresentacdes dos Ultimos trabalhos que estavam dividido em plano de ensino e
artigo. As atividades foram elaboradas em dupla ou individualmente, onde cada um
trouxe o que lhes causou interesse durante o semestre. As apresentacdes foram de
suma importancia, uma vez que trabalhou a questdo do artigo e o plano de ensino, o
que visa contribuir e aperfeicoar a pratica docente. A aula foi boa, porém um tanto
extensa. Mas posso concluir dizendo-lhe que aprendemos muito”. (Participante CF1
Matinta).

“Nesta aula aconteceu a culminancia da disciplina, com a apresentacdo dos artigos
produzidos sobre as midias tecnoldgicas vidveis no processo de ensino e
aprendizagem e, também, os planos de ensino. Todas as equipes fizeram suas
exposi¢des e a aula terminou com uma avaliacdo positiva da disciplina e do
professor que a ministrou”. (Participante CF1 Caipora).
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APENDICE L - FOTOGRAFIAS E COMENTARIOS DO RELATORIO-
AVALIACAO DA ATIVIDADE 1 DO CF2

“A aula teve como tema principal a importancia de softwares livres, Linux
Educacional e a decolonialidade e educacdo na Amazénia. O debate iniciou com
uma discussao por equipes sobre a decolonialidade e educagdo na Amazonia baseada
em textos disponiveis no google classroom, abordando a importancia da preservacao
da cultura e identidade local na formagdo educacional e principalmente que sejam
refletidos na formacdo docente. Em seguida, o professor deu inicio ao tema dos
softwares livres, destacando a importancia de se ter acesso a tecnologia de forma
democratica e ao alcance de todos. O Linux Educacional também foi apresentado
como uma alternativa para a educagdo, oferecendo recursos tecnoldgicos de
qualidade sem custos elevados que no caso ja é uma realidade de muitas escolas
publicas”. (Participante CF2 Mie D’agua).

“Foram debatidos 4 textos, 0s quais tinham conexdo na reflexdo com a educacdo na
Amazbnia, demonstra a influéncia dos brancos Portugueses e como a verdadeira
origem é esquecida. Sua importancia para a nosso pais, onde a Amazénia nédo é
somente no Brasil, mas em outros paises fronteira com o Brasil. Depois foi estudado
sobre software Livre, conceito (¢ um software gratis), exemplos de software como
por exemplo o Linux educacional utilizado nas escolas pdblicas que também tem
recursos Uteis para serem usados na area da educagdo como foi visto na atividade
com o Calc e o Writer que séo para planilhas e edi¢do de texto”. (Participante CF2
Guaraci).

“No primeiro dia do encontro, 07/02/23, as aulas foram de apresentacdo do curso, o
cronograma, contelido que serdo trabalhados, das atividades que serdo exigidas,
leituras de textos, relatérios, em grupo e a divisdo do curso que serd em dois
maodulos. Os docentes responsaveis: no primeiro médulo professor, Gilson Pedroso
e, ho segundo modulo, professor, Méarcio Cavalcante. Ficou acertado que quatro
grupos ficariam para explanar os textos disponibilizados via Google Sala de Aula,
com quatro integrantes cada (20 pessoas compareceram), cada um escolheu um dos
respectivos textos para discussdo para 0 proximo encontro. J& no segundo dia,
09/02/23, houve a roda de conversa sobre “Decolonialidade e Educagdo na
Amazonia”. Cada grupo teve a chance de falar o que entendeu dos seus textos
escolhidos. Um assunto importante para quem € ou esta se formando em Docéncia,
uma vez que mais do que formacdo é preciso focar na grandiosidade que é a
Amazonia, territorio e sabedoria. Nas implica¢fes do pensamento decolonial para a
educacdo Amazonica, se pensar na pluralidade de pensamento, na busca pelo direito
a diferenca e a uma abertura para um pensamento-outro. Na educacdo visando o
desenvolvimento da Amazonia e na possibilidade de se mudar o discurso: por uma
decolonializacdo da mente docente na Amazdnia. Assim, parar de contar a historia
com base na versdo dos vencedores, dominadores, exploradores, em ato que
transcenda a descolonialidade e seja decolonial™. (Participante CF2 Cuca).

“O contetdo de hoje para mim foi de descoberta, pois ndo conhecia o Libre e as
possibilidades de fun¢des que suas ferramentas possuem. N&o o considerei dificil de
trabalhar, porque consegui relaciond-lo com o Word que utilizo bastante em meu
cotidiano. Amei poder digitar um texto e poder compartilhé-lo no Whatsapp, pois
atende a minha necessidade diaria do meu trabalho escolar. (Participante CF2
Boilna).

Os softwares livres sdo aplicativos que fazem parte de uma suite de escritdrio de
cadigo livre que séo utilizadas para confecgdo de documentos como textos, planilhas
e apresentacdes. A Decolonialidade é um termo utilizado para identificar uma nova
forma de repensar os padrdes dentro dos ambientes escolares”. (Participante CF2
Macunaima).
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“Primeiramente houve um debate sobre decolonialidade e educacdo na Amaz6nia a
partir dos textos que foram divididos entre as equipes. A turma participou bastante
apresentando seus pontos de vistas e os conceitos dos autores. Ap6s a roda de
conversa, o professor abordou o tema "Softwares livres" e nos orientou sobre alguns
deles, como: LibreOffice, Calc, Writer e OpenOffice. Por fim, fizemos algumas
atividades utilizando algum desses softwares, a ideia era propormos uma atividade
pedagdgica com eles e socializarmos com os colegas”. (Participante CF2 Vitéria-
régia).

“Nesta aula podemos conhecer um pouco sobre os softwares livres, chamados assim
por nos da liberdade para que possamos executar e programar programas adaptando-
0s para atender as nossas necessidades”. (Participante CF2 Mani).

“Nesta aula o professor apresentou as ferramentas linux e writer que podem ser
utilizadas de formas gratuitas para desenvolver trabalhos em sala de aula. Além
disso, abordou o tema da decolonialidade que visa buscar um olhar sob a perspectiva
de um ensino critico sob a educacdo, principalmente na Amazonia”. (Participante
CF2 Muiraquitd).

“Nessa aula o professor falou sobre "Software livre", explicou sobre o conceito da
palavra e o seu contexto de forma geral, como funciona, principalmente sobre as
liberdades que esse software permite que os usuarios o fagcam. O professor explicou
um pouco sobre os softwares que a gente ja costuma usar, mas preferencialmente
falou sobre o Calc que é um programa de planilhas parecida com o excel, e o Writer,
gue é um programa muito parecido com o word. Ambos 0s programas os professores
podem agregar como recurso para trabalharem suas aulas e possuem versdo gratuita.
Ao final da aula o professor formou grupos com os alunos que estavam presentes e
selecionou alguns textos sobre Decolonialidades. Os grupos deveriam construir
atividades sobre o texto selecionado dentro de um desses programas citados. Ao
final os grupos apresentaram suas atividades. Meu grupo era composto pela Vitoria-
régia e Muiraquita e fizemos um plano de aula no Writer sobre os povos indigenas
do Baixo Tapaj6s”. (Participante CF2 Jaci).

“Q software livre é um tipo de programa que permite ao usuario a liberdade de
executar, distribuir, modificar e aprimorar o software de acordo com suas
necessidades. Exemplos incluem o GNU Linux, LibreOffice, Gimp e Mozilla
Firefox. O Linux Educacional 5 é uma versdo customizada do Ubuntu 12.04, criado
para fornecer facil acesso aos contelidos educacionais para estudantes e educadores,
disponibilizados pelo Governo Federal Brasileiro. Em resumo, os softwares livres
oferecem beneficios como economia de custos, seguranca e facilidade de
customizacgdo”. (Participante CF2 Saci).

Figura 66 — Participantes presentes na Atividade 1

Fonte: Autor (2024).
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Figura 67 — Produto da Atividade dos Participantes CF2 Mani, Saci e Sumaima
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Fonte: Autor (2024).

A Intemacionalizagio da ATnazonia:
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Fonte: Autor (2024).

Figura 69 - Produto da Atividade da Participante CF2 Cunhd
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Fonte: Autor (2024).
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Figura 70 - Produto da Atividade dos Participantes CF2 Amazonas, Vitéria-régia, Mani e Muiraquita

TURMA: 72 ANO

TEMPO: 90 minutos

OBJETIVO: Identificar os povos indigenas do Baixo Tapajos: Analisar o usc estereotipado recorrentes
sobre esses povos; Refletir sobre a diversidade cultural desses povos e suas influéncias no cotidiano

da regigo.

METODOLOGIA: Estimular o conhecimento prévie dos alunos sobre os povos indigenas do Baixo
Tapajés. Dividir a turma em grupos para identificarem os povos indigenas e coletarem informagdes

sobre suas culturas.

ATIVIDADE: Proper pesquisa em laboratério com o uso do navegador e posteriormente utilizar o

programa Writer para desenvolver o trabalhe escrito.

RECURSOS: Livro diddtico; Laboratdrio; Computadores.

REFERENCIA:

SILVA, Adan René Pereira da; MASCARENHAS, Suely Aparecida do Nascimento. ImplicagBes do
pensamente decolonial para a cducagio amazénica. Revista Multidebates, v. 2. n. 2. Palmas-TO. 2018.

TELES, Tayson Ribeiro. Mudar o discurso: por uma decoloniali da mente docente na Amazénia
Revista de educacde, ciéncla e cultura. v. 22, n. 2. Canoas. 2017.

Fonte: Autor (2024).

Figura 71 - Produto da Atividade dos Participantes CF2 Taja e Acai
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Figura 72 - Produto da Atividade dos Participantes CF2 Tupd, Guaraci e Cuca

Exercicio 1 : Utilizando o BrOffice Writer, explore os recursos de formatagio de fonte, pardgrafo, e
péginas da seguinte forma:

« Defina a formatacido da pagina de forma a utilizar toda a folha na hora da impressao, isto é, reduza
as margens para 0;

- Utilize uma orientagéo do tipo paisagem para seu documento;

+ Faga um cartaz de “CARDAPIO “, formatando o texto de “CARDAPIO ~ de forma a dar-lhe
destaque;

= Enumere as carateristicas dos pratos a venda. Coloque os pratos a venda utilizando listas e
organize-as em duas colunas (prato — valor);

= Identifique os ingredientes pertencentes ao prato que esta venda.

- Use o menu Arquive — Visualizar Pdgina para visualizar seu documento.

Exercicio 2 : Formate um texto qualquer (pesquise um texto) da seguinte forma:
= A fonte devera ser “Liberation Serif” em todo o texto;

-+ O tamanho da fonte serd 16 para titulo e 12 no corpo do texto — Modifique essas propriedades
diretamente no estilo de cada paragrafo:

= O espacamento entre linhas deve ser de 1,5;
* O titulo do texto deve estar em negrito;
= O titulo deve estar com borda:

= Na cor preta;

© Plano de fundo na cor “verde™;

Fonte: Autor (2024).
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APENDICE M - FOTOGRAFIAS E COMENTARIOS DO RELATORIO-
AVALIACAO DA ATIVIDADE 2 DO CF2

“Durante a aula, tivemos a oportunidade de ler e debater textos que tratavam das
mudancas propostas pela nova BNCC e a reformulacdo do Ensino Médio. Apés a
discussdo dos textos, participamos de uma atividade pratica na qual apresentamos
um software e suas possibilidades para fins pedagodgicos. O software escolhido por
mim foi 0 Gdevelop5, que permite a criacdo de jogos e animagdes de forma simples
e intuitiva. Durante a apresentacdo, explicamos brevemente do que se trata o
software, indicamos suas possibilidades e mostramos como ele pode ser usado para
criar jogos educativos e atividades ludicas para os alunos. Também apresentamos
alguns exemplos de jogos criados com o Gdevelop5, enfatizando a versatilidade da
ferramenta e seu potencial para estimular a criatividade e a aprendizagem. Em
resumo, a aula expositiva e a atividade pratica foram bastante enriquecedoras e nos
permitiram refletir sobre as mudancas propostas pela nova BNCC e o novo Ensino
Médio, bem como explorar as possibilidades de uso de ferramentas tecnologicas
para fins pedagégicos. O software Gdevelop5 mostrou-se uma opgdo interessante e
acessivel para criar jogos educativos e estimular a aprendizagem de forma lddica e
divertida para o aluno e para o professor”. (Participante CF2 Mae D’4gua).

“Na atividade 2, correspondente aos Softwares Educativos foi debatido varios textos
importantes: Fundamentos politico-pedagogicos da BNCC: consideracdes sobre o
Estado educador e a producédo de hegemonia e BNCC e Reforma do Ensino Médio:
implicaces no ensino de Ciéncias e na formagdo do professor. Falou-se também
sobre o software educativo Genially. Primeiro que os softwares educativos sao
programas que tem o objetivo de contribuir para que o aprendiz obtenha novos
conhecimentos, visando o ensino e a auto- aprendizagem. Quanto ao Genially, trata-
se de uma plataforma para a criagio de conteldo interativo e animado. E gratuito,
professores e alunos podem criar diferentes trabalhos como: imagens, infograficos,
apresentagdes, microsites, mapas e gamificacao, entre outros, que podem ser dotados
de interatividade e animacdo™. (Participante CF2 Cuca).

“A aula iniciou com uma roda de conversa a partir da leitura de trés textos
fornecidos no google sala de aula, houve bastante participacdo dos alunos
apresentando o conteido dos textos e as opinides acerca do assunto. Apds o debate o
professor abordou os temas Softwares educativos e tecnologias assistivas que podem
ser utilizados pelos educadores; a partir disso, fomos orientados a fazer atividades
escolhendo um software educativo, propondo a sua utilizagéo para fins pedagogicos
e socializamos com os colegas™. (Participante CF2 Vitdria-régia).

“Nessa aula aprendemos o que sdo softwares educativos, qual o objetivo deles e para
gue servem. Também observamos alguns deles assim como a funcionalidade de cada
um. Assim como podemos ver sobre a tecnologia assistiva que vem para facilitar a
inclusdo dos individuos com deficiéncia dentro dos softwares. (Participante CF2
Mani)”.

“Nesta aula o professor apresentou alguns softwares educativos, além de discutir
sobre a reforma da BNCC para o ensino médio, no final houve a pratica de como
trabalhar o software no ensino”. (Participante CF2 Muiraquitd).

‘Na primeira parte da aula houve apresentacfes dos textos selecionados na aula
anterior sobre decolonialidades. Cada grupo ficou responsavel por um texto. O meu
grupo composto por mim, Vitdria-régia e Muiraquitd falou sobre o texto
"Implicagdes do pensamento decolonial para a educagdo amaz6nica". Fomos 0
primeiro grupo a apresentar, em seguida os demais. Depois das apresenta¢des o
professor deu inicio a teméatica da aula que foi sobre Sofware Educativo”.
(Participante CF2 Jaci).
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“Um software educativo, também conhecido como software de ensino, € um
programa de computador projetado para auxiliar no processo de aprendizado de uma
pessoa. Ele pode ser usado tanto em ambiente escolar quanto em casa, para ensinar
uma ampla gama de habilidades e conhecimentos em diferentes &reas, como
matematica, ciéncias, linguas, historia, entre outras. Esses softwares geralmente sdo
interativos e usam recursos visuais, de audio e animagdo para tornar o processo de
aprendizagem mais interessante e envolvente. Como exemplo, podemos citar 0s
tutoriais, simulacéo, jogos, programacao entre outros”. (Participante CF2 Saci).

Figura 73 — Participantes da Atividade 2

Fonte: Autor (2024).

Figura 74 - Participantes Desenvolvendo Atividade com Software Educativo

Fonte: Autor (2024).

Figura 75 - Participantes Desenvolvendo Atividade com Software Educativo

Fonte: Autor (2024).



Figura 76 — Produto da Atividade dos Participantes CF2 Taja e Acai

PHET SIMULACOE INTERATIVAS

Simulagoes Interativas
para Ciéncia e
Matematica

\‘z‘ '

DISPONIVEL EM: https://phet.colorado.edu/pt_BR/
PUBLICO ALVO: Discentes e docentes do EF, EM e ES;

OBJETIVO: Fazer uma aula interativa com auxilio de simuladores para ajudar na
compreensdao dos conteudos;

RECURSOS DIDATICOS, ATIVIDADES E COMUNIDADES: Professores tém
acesso a dicas e simuladores especificos para simulacao, recursos para o ensino
com simulagcdes e atividades compartilhadas por nossa comunidade de
professores.

Fonte: Autor (2024).

Figura 77 - Produto da Atividade dos Participantes CF2

Proposta de utilizagio do software educative DOSVOX.

DESS\/CPX

Instituto Tércio Pacitti - NCE/UFRIJ

DOSVOX ¢ um sistema para computadores que se comunica com o usuario
atraves de sintese de voz, viabilizando, deste modo, o uso de computadores
por deficientes visuais, que adquirem assim, um alto grau de independéncia
no estudo @ no trabalho.

METODOLOGIA: Sera necessaria a instalagio do programa nos

computadores do laboratério, no caso de o aluno possuir aparelho celular, o
professor pode ajuda-lo a instalar e ajudar com as atividades. Sera possivel
repassar 0s textos e provas, facilitando a aprendizagem do aluno PCD, para

que ele acompanhe os demais colegas de turma.

ATIVIDADE: Apresentar o conteado am sala de aula; Levar os alunos ao
laboratério e ensina-los a usar o DOSVOX; Solicitar a leitura de um pequenc
texto e passar uma atividade sobre o tema, possiilitando que o aluno cego ou

de baixa vis&o consiga responder as questdes individualmente

Fonte: Autor (2024).

Figura 78 - Produto da Atividade da Participante CF2 Mae D’agua

GDevelop 5
Descricéo

O GDevelop é uma engine multiplataforma gratuita e de codigo aberto, que permite a criagdo
de jogos 2D de forma rapida e facil de aprender j4 que nao ha a necessidade de conhecer
sobre programacdo. Pode ser usado como um aplicativo de criagdo de jogos sem cdédigo ou o
ambiente perfeito para aprender JavaScript de maneira divertida e intuitiva. E € gratuito e de
codigo aberto.

Indicar para que serve

Pode ser voltado para criangas mais novas ou sem base em programagao, vocé pode usar o
Sistema de Eventos sem cédigo. O Sistema de Eventos permite que vocé crie jogos faciimente
sem precisar escrever uma unica linha de cédigo. Comportamentos sdoc pré-criados para
diferentes tipos de jogos. Se o seu curriculo inclui programacédo, vocé pode usar o GDevelop
como um ambiente de desenvolvimento para criar ferramentas com JavaScript, leve e
orientado para o aprendizado de gamificag&o.

Fins pedagoégicos
Para fins pedagoégicos pode ser utilizado para ensinar “que € um jogo?”, cultura nos jogos,
design de jogos, game jam, trabalho em equipe, programacéo, e qualquer disciplina escolar.

22 -c4b3197

Fonte: Autor (2024).
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Figura 79 - Produto da Atividade

Atividade: Software Educativo

O software de simulagfo & um programa utilizado para demonstrar um conteddo de maneira
mais simples para o aluno de forma que ele visualize através do software uma situacio que
pode ser vivenciada no dia a dia, tornando o aprendizado mais atrativo, uma vez que a
simulacio demonstra a realidade. Ele busca representar matematicamente um mundo real
através dos computadores. Como exemplo desse tipo de software podemos citar os
simuladores virtuais.

Desenvolvidos para oferecer aos usuarios uma experiéncia com alto nivel de realismao
de um processo ou situagao especifica. os simuladores virtuais séo softwares 3D

aliados a equipamentos imersivos, que tém como objetivo mostrar os impactos
de suas decisdes na dinamica empresarial.

Exemplos de softwares de simulagao

= Car Mechanic Simulator 2021. ...
- Farming Simulator 22, ..

- Euro Truck Simulator 2. ..

- House Flipper. ...

« Cooking Simulator. ...

« Streamer Life Simulator.
- PC Building Simulator. ..
- Mot for Broadcast.

Fonte: Autor (2024).

Figura 80 - Produto da Atividade da Participante CF2 Boitna

PDFelement

. um Software BEducacional abrangente, versatil porque nio necessita de
outro software, facil de trabalhar pois permite converter em Pdf, todos os
do. pr

Ut ragE Pedagdmzicas
A cada dia ao professor surgem les estr para
desenvolver suas atividades e/ou f; ili a a de i d
objetos de para 1 éncias, prever a BNCC.
Como este softy o pr fica g ivels

=Edi i pl de fundo.

Converter em varios formatos.
Mesclar e dividir arquivos.
Compartilhar com seus a ou de ¢ alk

Exemplo:

B e

Fonte: Autor (2024).

Figura 81- Produto da Atividade das Participantes CF2 Mani e Sumé

O software de programagao scratch e um recurso utilizado para programar
i

histérias interativas, jogos ou

s que p ser compar Além de fazer com que os alunos possam colocar toda a sua
criatividade. sempre trabalhando colaborat e i X

Nele tutoriais para facilitar o aprendizado assim como os cartdes de
programacio para que os alunos suas criagdes. Esse recurso também e

bastante utilizado por educadores para preparar e conduzir aulas ou oficinas em sala de aula de um jeito
mais divertido.

2O scratch e um recurso que pode
er bastante utilizado como um
instrumento de ensino para ajudar
no aprendizado de criangas que
estdo na fase inicial por ser
bastante interativo.

Fonte: Autor (2024).
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APENDICE N - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE
3 DO CF2

“Apresentacdo sobre podcast, sua importancia e como utilizar na area educacional. E
apos a apresentacdo, foi desenvolvida a atividade no aplicativo anchor (em formato
de podcast) sobre o assunto Educacdo Escolar Quilombola no Brasil: uma Abakise
sobre os Materiais Didaticos produzidos pelos Sistemas Estaduais de Ensino”.
(Participante CF2 Guaraci).

‘Na atividade 3 do curso de Formacdo Docente na Era Digital foram discutidos
varios assuntos como a histéria da educacdo na Amazbnia, educacdo escolar
quilombola no Brasil, Transgressdo do Paradigma da (Multi)Seriagdo como
Referéncia para a Construcdo da Escola Publica do Campo e sobre Educacao,
formacdo docente e territorialidades amazonicas. Nesse dia também foi apresentado
sobre a plataforma Podcasts. O podcast funciona como um programa de radio,
podendo ser gravados aulas, assuntos sobre diferentes conteldos, gravados
proporcionando comodidade de quem vai ouvir, pois, como fica gravado, a pessoa
tem liberdade de ouvir na hora que puder. E como atividade do dia, foi solicitado
que as equipes produzissem um podcast na plataforma "ANCHOR" com um dos
textos disponiveis na sala de aula. Minha equipe realizou a tarefa dialogando o texto
sobre "Educagdo Escolar Quilombola no Brasil: uma abakise sobre os materiais
Didaticos produzidos pelos sistemas estaduais de ensino; autoria de Elivaldo Serrao
Custodio e Eugénia da Luz Silva Foster”. (Participante CF2 Cuca).

“A aula baseia-se na criacdo de podcast, refletir sobre os textos iniciais que foram
distribuidos pelo google class uma explicacdo do que € um podcast e a importancia
do mesmo para a educacao”. (Participante CF2 Tupd).

“Foi abordado sobre os podcast e como eles podem ser trabalhados dentro da sala de
aula”. (Participante CF2 Mani).

“Nesta aula houve o debate sobre a educacdo na Amazonia, e seus desafios. Assim
como a educagdo dos povos quilombolas e indigenas que aqui vivem. Além disso,
houve uma aula pratica para a producdo de um podcast abordando o tema”.
(Participante CF2 Muiraquita).
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APENDICE O - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE

4 DO CF2

“Foram apresentadas algumas plataformas gratuitas que sdo utilizadas na educacao,
como ambiente virtual de aprendizagem (AVA), como por exemplo o Sigaa e 0
Classroom. Em seguida, foi feita uma atividade falando a respeito da ferramenta
Google Apresentacdo e apresentado para a turma o trabalho final. (Participante CF2
Guaraci).

“Nesta aula sobre os Ambientes Virtuais de Aprendizagens (AVAS) e as
Tecnologias Digitais (TD) podemos aprender um pouco mais como esses sistemas
funcionam e quais sdo os mais usados frequentemente. O AVA que sdo ambientes
virtuais proporcionam a producdo e a divulgacdo de conteldos de ensino e
aprendizagem em rede. Facilitam e proporcionam conex8es entre Universidade,
docente e discentes de forma muito mais dindmica e eficaz. Temos muitos exemplos
desse tipo de sistemas que também sdo softwares livres: Moodle, Canva, AVAMEC,
Avasenai, Trello, Google G Suite for Educacion, entre outros. E observado também
como a aprendizagem e o conhecimento sdo distribuidos nas formas: cognitiva,
tecnologica, pedagdgica e comunicativa”. (Participante CF2 Cuca).

“Foi proposto nesta aula uma analise de ambientes virtuais divididos em
apresentacdes pelas equipes teve a escolha do proprio sigaa utilizado pela
universidade, o google apresentacbes e suas funcionalidade entre outros”.
(Participante CF2 Tupd).

“O tema abordado na aula foram os ambientes virtuais de aprendizagem que sdo
utilizados por instituicGes, professores e alunos para gerenciar os contetdos das
aulas, promover debates online e ajudar no ensino e aprendizagem. Conhecemos
alguns AVAs e fizemos atividades em grupos escolhendo um dos ambientes virtuais
e apresentando aos colegas as formas de utilizad-los com os alunos”. (Participante
CF2 Vitéria-régia).

“Foi apresentado sobre o que sdo AVAs e como podem ser utilizados e qual o
propdsito deles serem criados para facilitar o acesso de estudantes e até mesmo
professores”. (Participante CF2 Mani).

“Nesta aula discutimos um pouco sobre o uso dos AVAS, na aula pratica
escolhemos um AVA para trabalhar com determinado conteldo na sala de aula”.
(Participante CF2 Muiraquitd).

“Um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) é uma plataforma eletrdnica que
oferece aos alunos e professores recursos para o desenvolvimento de cursos online e
disciplinas semipresenciais. Ele é caracterizado por elementos essenciais como a
interagcdo entre 0s sujeitos, 0 grupo de recursos e meios de interacdo, uma série de
acoes reguladas relativas a certos contelidos e 0 entorno ou espaco na internet onde
estas atividades sao realizadas. Os AVAs sdo flexiveis, personalizaveis e permitem a
realizacdo de atividades de aprendizagem de forma colaborativa e cooperativa, em
diferentes modalidades de ensino”. (Participante CF2 Saci).
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APENDICE P - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE 5
DO CF2

“Na aula deste dia 18 de fevereiro de 2023 foi abordado sobre um dos assuntos mais
utilizados atualmente pela maioria das pessoas mundo a fora, a internet e as redes
sociais. Antes de falar nesses dois assuntos, o docente do curso explanou sobre a
tematica dos textos que foi disponibilizado no Google Sala de aula, para que 0s
estudantes pudessem ler e também dialogar no dia do encontro. Os textos falavam de
como a educacdo se sobressaiu durante o periodo caotico que foi a Pandemia da
Covid-19. Pegando todo mundo de surpresa, inclusive os professores nao
capacitados para isso, mostrando a realidade das escolas e apontando um grande
distanciamento de quem podia e daqueles que ndo tinham recursos principalmente
para estudar em casa. Quanto a sociedade em rede, vimos a questdo da internet, as
redes sociais e as famosas Fakes News. A internet é a impulsionadora de grandes
transformacoes digitais no mundo, pois com ela e por meio dela é possivel trocar
dados, informag@es via computadores. Ja as redes sociais estdo presentes mais do
que nunca na vida das pessoas, envolvendo, comunicando, compartilhando e
promovendo encontro virtualmente. Ainda temos o WhatsApp, o Facebook,
Instagram, Twitter, entre outros”. (Participante CF2 Cuca).

“Na aula de hoje, falamos de algumas redes sociais e, aprendemos um pouco de
como podemos uséd-las no ensino educacional, como o facebook, instagram,
whatsapp e outros. N6s mesmos podemos compartilhar as informacdes, esclarecer
dividas e realizar trabalhos. Dessa forma, da pra utilizar as redes sociais como um
espaco complementar a sala de aula™. (Participante CF2 Amazonas).

“A aula iniciou com um debate sobre a utilizacdo de redes sociais pela populacédo, o
professor nos apresentou alguns dados sobre as redes sociais mais populosas do
Brasil utilizadas diariamente, como: Whatsapp, instagram, facebook, twitter e a
possibilidade de usa-las para fins didaticos. A turma ficou dividida para fazer a
atividade propondo a utilizacdo de alguma rede social para o ensino e
aprendizagem”. (Participante CF2 Vitdria-régia).

“O professor explicou 0 que sdo redes sociais, como elas sdo usadas atualmente e
como vem sendo o contato do ser humano com uma rede que pode ser muito
poderosa para quem sabe usar. Além de falar sobre as fakes news que estdo muito
presentes nas redes sociais”. (Participante CF2 Mani).
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APENDICE Q - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE

6 DO CF2

“Foi apresentado 0 conceito e tipos de armazenamento em nuvem, trabalhos que
podem ser produzidos on-line como o Google Docs, Google Apresentacdo. E
armazenamento de dados on-line. Em seguida, passado uma atividade para cada
grupo pesquisar o sistema educacional de diferentes paises. [...] explicou sobre o
sistema educacional da Finlandia que repassou que os professores sdo valorizados
assim como 0s médicos, e os diplomas de professores sdo bastante valorizados para
gue se possa atuar nas escolas”. (Participante CF2 Guaraci).

“[...] foi discutido sobre a Computacdo em Nuvem. O assunto é importante, pois é
uma garantia para se arquivar, compartilhar videos, fotos, documentos e muitas
atividades que se queira guardar e permitir que outrem, responsaveis por trabalhos,
também tenham acesso, mas para isso é preciso de internet. Estando na Nuvem, a
pessoa podera acessar em outros aplicativos/plataforma que poder seus arquivos. A
computagdo em nuvem € vista como a possibilidade de futuro, ja que é possivel que
tudo esteja guardado dessa forma. Foi discutido também, por meio dos trabalhos dos
participantes, sobre a educacdo em outros paises como Japdo, Italia, Canada,
Finlandia, Cuba e outros, em comparagdo com a educacao no Brasil. Sendo esta uma
oportunidade para entendermos e compreendermos melhor processo educacional de
outras nac¢Bes”. (Participante CF2 Cuca).

“Observamos como se da a formacao dos professores em outros paises assim como
o0s sistemas que sdo utilizados na educacdo dos alunos, comparando com o sistema
educacional do Brasil”. (Participante CF2 Mani).

“Nessa aula houve a apresentacdo de alguns grupos formados no encontro anterior,
sobre sistemas de educacdo de outros paises como Japdo e Finlandia. Os grupos
deveriam fazer a leitura de um texto preestabelecido para pesquisar um sistema de
ensino, alguns grupos compararam o sistema de educacdo praticado por esses paises
com o sistema que temos no Brasil”. (Participante CF2 Muiraquitd).
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APENDICE R - COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIACAO DA ATIVIDADE

7 DO CF2

“[...] foi sobre Programacdo em blocos correspondente a atividade 7 do curso
“Formagao docente na Era Digital”. Foi falado sobre o que é programacao, que nada
mais é do que programar um conjunto de instrugdes que dizem ao computador como
realizar uma tarefa. E como exemplo temos o Scratch. Scratch é uma linguagem
grafica bem ludica, de facil manuseio, que pode ser usada tanto em atividades com
adultos e criancas. O docente explicou também quanto a linguagem binaria, que
corresponde a linguagem computacional. E no final foram apresentadas as
atividades feitas pelos cursistas no Scratch”. (Participante CF2 Cuca).

“Nessa aula podemos conhecer um pouco sobre a programacdo em blocos e como
podemos utilizar dela para fins educacionais. Conhecemos a plataforma Scratch,
onde desenvolvemos joguinhos basicos apenas para se familiarizar com ela. Nela
podemos ver o universo de possibilidades que ela nos oferecer para ajudar no
aprendizado e ensino dos alunos tornando as aulas mas agradaveis”. (Participante
CF2 Mani).
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APENDICE S — COMENTARIOS DO RELATORIO-AVALIAGCAO DO PROJETO

FINAL DO CF2

“Apresentacdo dos projetos finais. O meu grupo apresentou sobre as tecnologias
digitais, plano de aula planejado para alunos do 9° ano da disciplina de histéria. E no
fim, apresentado a atividade de uma sala interativa produzido no Google
apresentacdo”. (Participante CF2 Guaraci).

“A apresentacdo de projeto foi como um trabalho/avaliagdo final do Mddulo |I.
Foram apresentados Projetos com temas diferentes como: para aula de Histdria, para
a disciplina Geografia, outro abordando sobre redes sociais”. (Participante CF2
Cuca).

Neste dia que foi a Gltima aula do primeiro mddulo do curso, ocorreu a apresentacao
e socializacdo dos trabalhos feitos em duplas ou em trios como forma de avalia¢éo
do primeiro médulo. Cada grupo teve que fazer um plano de aula com um dos temas
que foram tratados durante as aulas do primeiro médulo e escolher um dos AVAS
para a realizacdo desse plano de aula”. (Participante CF2 Muiraquit).

“Apresentamos nossos projetos finais para mostrar tudo que conseguimos absorver
nas aulas, com os temas que foram abordados pelo professor”. (Participante CF2
Mani).

“Finalizando o médulo 1, o Gltimo dia foi apenas para apresentacdo dos projetos,
onde o0s grupos tinham que elaborar e apresentar um plano de ensino, utilizando um
contetido e um recurso computacional ja discutido em sala de aula. Essa abordagem
de aprendizagem baseada em projetos é muito eficaz, pois envolve os alunos em um
processo ativo e colaborativo, no qual eles precisam trabalhar em equipe,
desenvolver habilidades de pesquisa, comunicacdo e apresentacdo, além de aplicar
seus conhecimentos tedricos na elaboracdo de um plano de ensino. Além disso, o
uso de recursos computacionais na elaboracdo do plano de ensino pode torna-lo mais
atraente e interativo para os alunos, o que pode aumentar o engajamento e o
interesse deles pelo conteido apresentado”. (Participante CF2 Saci).
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APENDICE T - QUESTIONARIO PARA GRADUANDOS (ANTES DO INICIO DO
CURSO)

Nome:
Idade:
Sexo:

Vocé é oriundo de escola publica ou particular?

O seu acesso a universidade foi por meio da politica de cotas? Se sim, qual?
Vocé sabe o que séo Tecnologias Digitais?

Vocé sabe o que é Pensamento Computacional?

Vocé possui internet em casa? Se sim, Wi-Fi ou dados moveis?

Vocé gosta das aulas remotas? Por qué?

Vocé participara das atividades utilizando qual dispositivo (tablet, smartphone,
notebook, etc.)?

8. Vocé trabalha? Se sim, quantas horas por dia?

9. Em seu entendimento, o que € Formagéo Docente?

10. Para vocé, o que € Decolonialidade?

11. Na sua opinido, quais séo os desafios da escola amazonica?

12. Ao se formar, vocé pretende exercer a docéncia? Por qué?

13. Na sua opinido, qual o maior desafio que o professor enfrenta na sua profissao?
14. Na sua escola havia laboratorio de informética? Se sim, como ele era utilizado?
15. Na sua opinido, como deveria ser 0 ensino remoto?

No ok~ wdPE
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APENDICE U - ROTEIRO PARA ENTREVISTA DOS GRADUANDOS
Nome:

Idade:
Sexo:

Vocé gostou do curso? Por qué?

Qual atividade vocé mais gostou?

Qual atividade vocé menos gostou?

Qual recurso vocé mais gostou de utilizar?

Como vocé se autoavalia em relagdo ao curso?

Em relagdo aos diversos temas abordados como vocé era antes do curso e como vocé é

agora?

7. Se vocé seguir na profissdo docente, como vocé acha que seré sua relagdo com o uso
das tecnologias digitais?

8. Com base nas discussoes realizadas durantes as atividades, na sua opinido, quais 0s
maiores desafios a serem superados quando se fala em educagdo na Amazonia?

9. E em relacéo a profissdo docente, qual sua opinido sobre os desafios que 0s
professores enfrentam e como podem ser superados?

10. Como um professor pode ter uma atitude decolonial ao ensinar?

11. O que € o uso emancipatorio das tecnologias digitais?

12. Como deve ser, na sua opinido, uma formacéo ideal de professores que considere o

uso das TD, PC, Educacdo na Amazonia e a Formacdo Docente?

ok wnE



APENDICE V - RELATORIO-AVALIACAO
NOME DO GRADUANDO:
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EIXO:

TEMA DA AULA:

DATA: /[ /|

SINTESE DA AULA:

O N[O |WIN| -

BIBLIOGRAFIA PERTINENTE:

COMENTARIOS:



APENDICE W - MODELO DE PLANO DE ENSINO - ATIVIDADE X
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Doutorado Académico em Educagdo na Amazénia— PGEDA/UFOPA

Tecnologias Digitais e o Pensamento Computacional na
Formacé&o Inicial de Professores

ANO/SEMESTRE:

CARGA HORARIA:

PESQUISADOR:

1. EMENTA

2. OBJETIVOS

2.1 — Geral:

2.2 — Especificos:

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

4. METODOLOGIA

5. RECURSOS

6. AVALIACAO

7. REFERENCIAS

8. ASSINATURAS

Professor (a)

Coordenador (a)

APENDICE 1 -DESCRICAO DA ATIVIDADE X
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APENDICE X - QUADROS SOBRES AS CATEGORIAS DE ANALISE

Quadro 11 - Visdo dos graduandos sobre as tecnologias

Categorias Evidéncias

“[...] onde podemos ver um panorama das ferramentas digitais
usadas por ela no ensino da geometria”. (Participante CF1 Cobra
Grande).

“[...] elas enriquecem nosso arsenal de ferramentas para que
possamos escolher a que mais vai se adequar a cada aula”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

As tecnologias séo vistas como “[...] o docente Gilson Pedroso apresentou a ferramenta de
criacdo de podcast”. (Participante CF1 lurupari).

“Foram realizadas as apresentagdes dos podcast, foram mostradas
(Categoria 1 — 26 ocorréncias) as ferramentas para construcdo e a forma como foram elaborados”.
(Participante CF1 Matinta).

“Inicialmente foram expostos os trabalhos dos académicos [...]
utilizando o podcast por meio da ferramenta (anchor)”.
(Participante CF1 lurupari).

“[...] e explanou sobre outras ferramentas TD como g-sSuite e
moodle. (Participante CF1 lurupari).

“Facebook, WhatsApp, Instagram e Twitter, correlacionando
essas ferramentas com as fakes news.” (Participante CF1
lurupari).

“a Participante CF1 lara abordou o twitter, dentre outras
ferramentas [...].” (Participante CF1 lurupari).

“[...] Writer, que tem todas as caracteristicas que vocé precisa
em uma ferramenta moderna e completa em processamento de
textos.” (Participante CF1 Anhangd).

“onde todo conhecimento e ferramenta deve estar totalmente
disponivel para todos e sem fiz lucrativos”. (Participante CF1
Cobra Grande).

“Foram apresentados os trabalhos com as ferramentas do libre
office”. (Participante CF1 lurupari).

“[...] tentando abordar as vantagens e desvantagens de utilizar
essas ferramentas”. (Participante CF1 Matinta).

“A dupla utilizou em suas apresentagdes a ferramenta CANVA”.
(Participante CF1 lurupari).

“[...] utilizando ferramentas em nuvem para a préxima aula.”
(Participante CF1 Uirapuru).

“O docente explanou sobre a programacao em blocos,
especificamente o aplicativo Scratch como ferramenta
pedagdgica”. (Participante CF1 lurupari).

“os Participantes CF1 Caipora e Cobra Grande apresentaram um
quiz com a ferramenta em questdo, explorando temas como o
bioma Amazbdnico e bacia hidrogréafica”. (Participante CF1
lurupari).

“Tivemos exposi¢des de atividades realizadas usando o Scratch,
como uma ferramenta complementar para atividades em sala de
aula”. (Participante CF1 Matinta).

“Sao instrumentos e ferramentas a serem utilizados no processo de
ensino e aprendizagem”. (Participante CF1 lurupari).

“Acredito que ¢ tudo que envolve ferramentas tecnologicas que
irdo facilitar o ensino”. (Participante CF1 Boitatd).

“Sdo as ferramentas como o celular, computador, tablet, tv, etc.

ferramentas
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(Participante CF1 Uirapuru).

“[...] relacionado a computacdo em nosso mundo e aplicar
ferramentas e técnicas para facilitar sua utilizagdo no cotidiano”.
(Participante CF1 Caipora).

“Utilizar ferramentas digitais em sala de aula”. (Participante CF1
lara).

“Sao tecnologias utilizando software e hardware”. (Participante
CF2 Macunaima).

“[...] Séo tecnologias que facilitam nossas vidas como aplicativos,
dispositivos mdveis, todos podem transmitir dados e informacéo e
comunicag¢io”. (Participante CF2 Cuca).

“[...] as tecnologias digitais sdo aquelas conformadas por meios,
ferramentas e plataformas localizadas em um entorno ndo fisico,
mas sim digital e funcional por meio de dispositivos eletrénicos,
capazes de hospedar essas tecnologias. Exemplos de tecnologias
digitais podem ser as redes sociais, programas de edi¢do de audio e
video, formatadores de texto, calculadoras cientificas digitais, etc”.
(Participante CF2 Pirarucu).

“A Tecnologia digital ¢ um sistema discreto que se baseia em
métodos de codificacGes e transmissdo de dados, de informacdes,
que permitem resolver diversos problemas em um periodo”.
(Participante CF2 Amazonas).

“Pois enquanto que basta ‘apenas um clique’ para que a empresa
repasse as ordens aos seus subordinados, 0 mesmo ndo acontece
quando é o contrario, os trabalhadores ndo tém essa facilidade em
entrar em contato com a empresa, 0 que gera uma comunicacao
precéria. O que choca mesmo é o fato de que isso s6 é possivel
porque essas empresas podem sempre contar com um bom nimero
perspectiva emancipatéria de pessoas que estdo dispostas a se sujeitar a isso, pois 0 seu
sustento depende disso”. (Participante CF1 Curupira).

“Sugerindo que as ferramentas sejam utilizadas como forma de
emancipagdo e ndo apenas usar por usar’. (Participante CF1
lurupari).

"O uso da internet € algo que ja ultrapassou o lado manual das
coisas?". Se olharmos de modo geral, sim! Porém, se examinarmos
os detalhes, temos a conclusdo de que deve existir um senso critico
a respeito do assunto”. (Participante CF1 Boto).

“As tecnologias devem ser dominadas para que o homem nio se
torne escravo do seu proprio trabalho”. (Participante CF1 Boitatd).
“A tecnologia pela tecnologia ndo ¢ algo interessante, mas quando
a usamos como aliada a educacdo, as coisas ganham sentido”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

“As ferramentas sejam utilizadas como forma de emancipacdo e
ndo apenas usar por usar”. (Participante CF1 lurupari).

As tecnologias sdo vistas na

(Categoria 2 — 6 ocorréncias)

Fonte: Autor (2024).

Quadro 12 - Principais desafios da educacdo na Amazénia

Categorias Evidéncias

“Ha dificuldades como o acesso a escola, estruturas, repasse
do governo, periodos de cheias ou vazantes dos rios etc”.
(Participante CF1 Boitatd).
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“Varios, desde uma simples carteira para sentar, até um ensino
de qualidade que prepare realmente o estudante para continuar
na carreira académica ou prepara-lo para o mercado de trabalho
Amazonia se assim ele o quiser”. (Participante CF1 Cobra Grande).

Principais desafios da educagéo na

(Categoria 1 — 29 ocorréncias)

“Temos varios desafios, entre eles sdo culturais, infraestrutura,
conexdo de rede (internet) e outros”. (Participante CF1
Lobisomem).

“Falta de recursos, dimensdes geograficas, acesso a meios de
comunicag¢do”. (Participante CF1 Caipora).

“Construir um ensino que leve em consideragdo as
especificidades do contexto amazdnico”. (Participante CF1
lurupari).

“Acredito que sdo as diferencas sociais, falta de apoio do
governo, falta de acesso as tecnologias e a internet”.
(Participante CF1 Boitata).

“No cenario que vivemos hoje, posso afirmar que o
investimento em politicas publicas voltadas para o sistema de
ensino é um dos grandes desafios que precisam de mais
atencdo”. (Participante CF1 Boto).

“Educagdo de qualidade, acesso a internet, adaptacdo de
assuntos para a realidade amazbnica, valorizacdo cultural,
tecnologias educacionais e inclusdo, formacdo e valorizacdo de
professores, emancipacdo digital, etc”. (Participante CF1 lara).
“Formar professores que estejam habituados com as diversas
particularidades de cada um muito presentes nessa regido”.
(Participante CF1 Curupira).

“Acesso a educacdo, incentivo para permanéncia, e também
metodologias de ensino”. (Participante CF1 Matinta).

“Além da estrutura e precariedade, a dificuldade com a internet
e enorme dificuldade de se chegar as vezes nas escolas, tém as
faltas de professor, tém poucos! E até as vezes professores mal
preparados para passar a didatica correta”. (Participante CF1
Uirapuru).

“Evoluir tanto no sentido de infraestrutura quanto na formagao
de professores, para que os alunos possam ter contato com as
tecnologias”. (Participante CF2 Macunaima).

“Muitos. principalmente em relagdo ao curriculo”. (Participante
CF2 Cuca).

“A escola amazonica atualmente tem diversos desafios ndo
superados: Como a educacdo brasileira, um problema muito
comum é a diminuicdo da aprendizagem dos alunos devido ao
ensino de tépicos sem exemplos de como eles serdo aplicados
na vida, ou a aplicacdo pratica nula desses tdpicos, se limitando
unicamente @ memorizacdo temporal desses topicos; outro
desafio muito importante é a falta de acesso a educagdo por
parte dos alunos, por causa de motivos que involucram sua
situacdo socioecondmica, por exemplo, moradia em locais
remotos, falta de dinheiro para material escolar e/ou
fardamentos ou até a falta de alimentacdo recomendada,
dificultando-os de assistir presencialmente as aulas e até sendo
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um combustivel para a evasdo e desisténcia dos estudos,
problema principal da educagdo na Amazodnia, pois nela, se
contabilizam mais de 170 mil alunos que desistem dos estudos,
um 0,3% mais que o resto do Brasil, sendo a regido com mais
evasdo escolar no pais. A educacdo na AmazOnia possui,
inclusive, mais desafios por enfrentar, mas esses seriam 0s
principais e mais importantes”. (Participante CF2 Pirarucu).

“E erradicar um déficit histérico de aprendizagem ou melhor,
de qualidade de aprendizagem, tanto em relacdo a docéncia,
quanto em relacdo aos alunos, para que a regido possa competir
com regides brasileiras com indices melhores de educacdo. Isso
se da por meio da formacdo de uma classe docente bem
capacitada, com o apoio publico tanto para a expansdo da
formacdo docente, quanto para a qualidade da infraestrutura
educacional e de acesso aos alunos”. (Participante CF2
Tapajos).

“As dificuldades de acesso a internet, falta formacdo aos
professores, estrutura nas escolas”. (Participante CF2
Sumauima).

“A busca e a manutencdo da sua auténtica identidade, a
educacdo é vulneravel, fragilizada”. (Participante CF2 Boilna).

“Acho que os desafios maiores das escolas na Amazonia S840
nas regides de rios e comunidades da zona rural, pela baixa
quantidade de alunos no qual ndo se consegue formar uma
turma pra cada serie, e a alternativa € as multisséries e essas
escolas ndo tém as estruturas adequadas e muitas vezes ha
escassez de professores nessas regides”. (Participante CF2
Amazonas).

“Primeiramente, na maioria das escolas publicas ndo ha um
bom suporte tecnolégico que possa equipara-las as escolas
particulares, o que ja dificulta o ensino de base. H4 também a
dificuldade por parte do professor que por ter uma carga horaria
pesada, acaba por néo conseguir dar 100% de atengdo para um
ensino qualitativo. Além disso, com a localizagdo da regido, e
diversidade da populacdo que habita esse espago, hd muitos
estere6tipos que sdo impostos por outras regiGes do pais. Nao
hd como forcar um calendario igualitario para escolas
ribeirinhas, por exemplo. Fora isso, a maior parte da populagdo
subalterna da Amazénia comec¢a a trabalhar muito cedo, as
vezes por necessidade e outras vezes por influéncia de um
estudo tecnicista fomentado pelo sistema capitalista. Cabe
especialmente aos professores, o desafio de ensinar os alunos a
valorizarem a educagdo e as mudangas benéficas que ela pode
propiciar em suas vidas”. (Participante CF2 Vitéria-régia).

“E promover um ensino que dé conta do novo contexto que se
apresenta na educacdo”. (Participante CF2 Muiraquitd).

“Entendo que as escolas da Amazdnia sdo muito impactadas
pelo contexto geogréfico da regido e isso afeta o cotidiano
escolar, somado a falta de investimento adequado pelos
governos vigentes para enfrentar de forma mais digna esse
contexto educacional”. (Participante CF2 Jaci).
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“A escola amazonica enfrenta diversos desafios devido as
particularidades da regido amazénica e das populagdes que
habitam essa regido. Alguns dos principais desafios incluem:
distancias geograficas, formacdo de professores, conexdo com
as tecnologias e o financiamento”. (Participante CF2 Saci).

“Um dos maiores desafios é o desenvolvimento das escolas e
dos professores, pois ainda tem alguns conhecimentos antigos e
desta forma utilizam metodologias de ensino ultrapassadas e
com "medo" de ensinar da forma correta”. (Participante CF2
Guaraci).

“Acredito que quando se fala em educagdo na Amazonia na era
digital, um dos principais desafios a ser superado é em relacéo
ao instrumental, ou seja, quando falo em instrumental, estou me
referindo ao acesso de alunos e professores a internet, aparelhos
como celular computadores e outros. Que apesar de muitas
pessoas terem acesso a elas, existe milhares de pessoas que
ainda ndo se beneficiam com elas. Sejam por fatores financeiros
ou até mesmo por que tais recursos como a internet ainda ndo se
fazem presente no seu cotidiano”. (Participante CF2
Muiraquitd).

“Sao muitos os desafios, mas acredito que o tecnologico digital
¢ um problema a ser resolvido. O conhecimento vem
amadurecendo, ja estamos seguindo no caminho, mas falta
oportunidades e também infraestrutura suficiente para atender
escolas, professores e logo alunos tanto da cidade quanto do
interior”. (Participante CF2 Cuca).

“O que eu observei, 0s desafios a serem superados sdo as
classes multisseriadas, pois muitos professores sdo ndo tem a
habilidade nesse tipo de ensino, pois essas aulas sao mais vistas
em comunidades ribeirinhas/campo. Ha a escassez de
professores pra atender alunos nessas regides”. (Participante
CF2 Amazonas).

“E levar uma educagdo de qualidade para as escolas ribeirinhas
e as escolas do campo, e a falta de politicas publicas a serem
aplicada de forma correta para que esses alunos e professores
consigam desenvolver suas atividades no ambito escolar”.
(Participante CF2 Sumaima ).

“Acho que a formacgéo de professores e o principal desafio pois
falta um olhar mais critico para essa questdo”. (Participante
CF2 Mani).

“Falta de investimentos”. (Participante CF2 Saci).

Fonte: Autor (2024).

Quadro 13 - Visdo sobre o PC

Categoria Evidéncias

“[...] e como desenvolver esse pensamento nos
permite ter uma habilidade critica, estratégica e

Viséo sobre o PC criativa, utilizando os fundamentos da &rea da
(Categoria 1 — 11 ocorréncias) computacdo em diferentes areas da vida, seja
individualmente ou em grupo”. (Participante CF1
Curupira).
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“auséncia da internet, principalmente nas zonas
interioranas, o lado manual é a solucdo e mostra seu
real beneficio para o meio social”. (Participante CF1
Curupira).

“computagdo desplugada, que consiste basicamente
em atividades que podem ser aplicadas na Educacéo
Basica com o objetivo de ensinar os fundamentos da
Ciéncia da Computacéo sem recursos
computacionais”. (Participante CF1 lara).

“As atividades abordam conceitos como numeros
binarios, algoritmos e compactagdo de dados, sem
gue seja necessario saber programar ou utilizar
algum software especifico”. (Participante CF1
Caipora).

“Pensamento computacional ¢ o processo que nos
leva a entender algo relacionado a computagdo em
nosso mundo e aplicar ferramentas e técnicas para
facilitar sua utilizacdo da no cotidiano”. (Participante
CF1 Caipora).

“Acredito que € o dominio do computador e os
demais componentes tecnolégicos que auxiliam no
desenvolvimento das atividades”. (Participante CF1
Boitatd).

“Pode ser definido como uma estratégia usada para
desenhar solugdes e solucionar problemas de maneira
eficaz, tendo a tecnologia como base”. (Participante
CF1 Boto).

“E pegar conhecimentos da area da computacio e
usar como base para resolver problemas do
cotidiano”. (Participante CF1 Curupira).

“E o pensamento voltado para a cultura digital”.
(Participante CF2 Macunaima).

“Ser capaz de resolver e solucionar problemas,
habilidades suficientes para entender a linguagem
computacional”. (Participante CF2 Cuca).

“O pensamento computacional € aquele conjunto de
conhecimentos que, por meio da ldgica
computacional é capaz de solucionar problemas de
diversas areas”. (Participante CF2 Pirarucu).

Fonte: Autor (2024).

Quadro 14 - Visdo sobre Decolonialidade

Categoria Evidéncias

“a decolonialidade, que ¢ considerada como
caminho para resistir e ndo aceitar padrdes, aqueles
conceitos que parecem ser obrigatérios a serem
Visdo sobre Decolonialidade seguidos”. (Participante CF1 Boitatd).

(Categoria 1 — 18 ocorréncias) “E uma alternativa para dar voz e visibilidade aos
povos subalternizados e oprimidos que durante muito
tempo foram silenciados”. (Participante CF1
Caipora).

“¢ uma coisa que vem para desfazer, mas ndo
totalmente, uma narrativa de tal acontecimento
historico, trazer de uma maneira sincera a historia
de um povo ou de uma cidade fundada, por
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exemplo, é preciso contar como aconteceu nao so
do ponto de vista de quem colonizou, mas dos
colonizados”. (Participante CF1 Curupira).

“Acredito que seja desmistificar a visdo colonialista
que ainda existe hoje, que ainda vé povos como
sendo superiores a outros”. (Participante CF1 Cobra
Grande).

“Tem o objetivo de desconstruir padrdes sociais,
culturais e econdmicos”. (Participante CF1 lurupari).

“E 0 caminho para abertura das mentes aprisionadas
pelo pensamento da classe dominante e a
conscientizagdo para liberdade dos individuos dessa
opressdo, ou seja, ¢ uma critica a esse sistema”.
(Participante CF1 Boto).

“Um pensamento critico de desconstrugdo de
padrdes”. (Participante CF1 lara).

“Decolonialidade ¢ oposto de tudo, e tudo que vai
contra os padrdes da sociedade”. (Participante CF1
Uirapuru).

“E inovar nos processos que ja foram impostos
padroes”. (Participante CF2 Macunaima).

“Primeira vez que vejo, mas pesquisando vi que se
trata de "desconstru¢do de padrdes"”. (Participante
CF2 Cuca).

“A decolonialidade, para mim, é a desconstrug@o do
pensamento colonial, a compreensdo da modernidade
em um contexto aplicado aos estudos étnicos,
criticando diretamente ao capitalismo e o
colonialismo”. (Participante CF2 Pirarucu).

“Decolonialidade ¢ deixar de educar ou mesmo de se
pensar centrado em um Vviés eurocéntrico. E trazer e
valorizar os conhecimentos locais e regionais,
trazendo-os para o foco da discussdo e dos processos
de ensino e aprendizagem”. (Participante CF2
Tapajés).

“Descolonizar o pensamento que norteia a nossa
vida, libertar de uma ideologia dominante que se
mistura com a nossa histéria como se fosse a
verdade”. (Participante CF2 Boiuna).

“Sdo estratégias que vao além da transformacdo da
descolonizagdo, ou seja, supde também construcéo e
criagdo”. (Participante CF2 Amazonas).

“A quebra de esteredtipos que estdo enraizados na
sociedade, é a resisttncia perante as teorias
destrutivas sobre a populagdo subalternizada, que sao
fomentados pelo sistema capitalista hd anos”.
(Participante CF2 Vitdria-régia).

“E uma pratica que visa abordar narrativas diversas,
possibilitando a troca de informacdes e valorizagao
cultural de todos os povos”. (Participante CF2
Muiraquitd).
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“E a construgio de pensamentos contrarios ao
pensamento colonial que ainda vigora fortemente na
sociedade atual”. (Participante CF2 Jaci).

“Acredito que tem a ver com O processo de
colonizagdo”. (Participante CF2 Saci).

Fonte: Autor (2024).

Quadro 15 - Visdo sobre Formacéo Docente

Categoria Evidéncias

“O certo ¢, estamos imersos nesse meio da
tecnologia, e como futuros docentes precisamos
conhecer bem esse ambiente maravilhoso muitas
vezes, porém hostil em algumas vezes”. (Participante

CF1 Cobra Grande).

“E poder preparar mais professores capacitados”.
Viséo sobre Formagdo Docente (Participante CF1 Anhangd).
(Categoria 1 — 22 ocorréncias) “Preparagdo e capacitacdo de alunos para ser

professor”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Bom, creio que a formagdo docente € a preparagdo
do professor para dar aula e a forma com a qual ele
vai agir nessa sala”. (Participante CF1 Cobra
Grande).

“Qualificar o professor para o exercicio da profissdo,
visando os objetivos da educag¢do”. (Participante CF1
Caipora).

“Corresponde ao curriculo”. (Participante CF1
lurupari).

“E a preparagio para caminho do ensino e
conhecimentos para quem busca-o”. (Participante
CF1 Boitatd).

“No meu entendimento, depende do nivel de
formagdo, mas no caso do presente curso, é um
processo obrigatério para que o professor seja
capacitado para exercer a fungdo”. (Participante CF1
Boto).

“Processo de formagdo obrigatorio”. (Participante
CF1 lara).

“Acredito que seja o processo pelo qual o professor
passa até que esteja habilitado para exercer a
docéncia corretamente”. (Participante CF1 Curupira).

“E a graduacdo de novos professores! Especializar
pra lecionar uma filosofia com éxito”. (Participante
CF1 Uirapuru).

“E a formagdo para os profissionais que atuam na
area educacional”. (Participante CF2 Macunaima).
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“Formacg@o exclusiva de profissionais que irdo
trabalhar como professor, educador em sala de aula”.
(Participante CF2 Cuca).

“Para mim, a formacdo docente ¢ aquela formagdo
dedicada a orientar no &mbito do ensino a docentes,
pedagogos e estudantes, acerca do conteldo
pedagégico, didatico e educativo para a sua
formacao”. (Participante CF2 Pirarucu).

“E a formagdo que ¢ direcionada aos professores,
seja ela inicial, na graduacdo, seja ela continuada,

apos a graduagdo”. (Participante CF2 Tapajés).

“E praticar, sair da teoria e mostrar como fazer.
Encontrar caminhos e testar”. (Participante CF2
Sumadma ).

“Toda atividade que promova a qualidade técnica
docente”. (Participante CF2 Boilna).

“o profissional de nivel superior habilitado a dar
aulas em escolas, universidades e outros”.
(Participante CF2 Amazonas).

“Um conjunto de praticas de ensino e aprendizagem
que contribuem na atuagdo dos professores em sala
de aula, fomentando metodologias para serem
aplicadas com os alunos”. (Participante CF2 Vitoria-
régia).

“Formac@o de professores com habilidades praticas e
tedricas a respeito da educagdo”. (Participante CF2
Muiraquitd).

“Entendo que a Formagfo Docente ¢ a formacao
continuada dos professores a fim aprimorar e cada
vez mais qualificd-los dentro do contexto da
educacio e sua realidade”. (Participante CF2 Jaci).
“Acredito que seja um processo de capacitagdo e
desenvolvimento de habilidades e competéncias
necessarias para que um individuo possa atuar como
professor em uma determinada area do conhecimento
ou disciplina”. (Participante CF2 Saci).

Fonte: Autor (2024).

Quadro 16 - Desafios da Profissdo Docente

Categorias Evidéncias

“Além do baixo salario, tem a grande falta de apoio e as vezes o
deslocamento & escola”. (Participante CF1 Anhanga).

“A paciéncia”. (Participante CF1 Uirapuru).

Desafios da profissdo docente — — . , i
(Categoria 1 — 22 ocorréncias) “Varios, desde o salario baixo até a faltar de apoio do governo

federal para investir em formacdes e ambientes melhores para 0s
mesmos trabalharem.”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Depende da area, para o professor de informatica vejo poucos
investimentos em infraestrutura, estrutura de laboratorios
obsoletos, dentre outros desafios”. (Participante CF1
Lobisomem).

“A precariedade das escolas, falta de reconhecimento social, falta
de formacdo continuada...”. (Participante CF1 Caipora).
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“Diversos fatores, dentre os quais estdo remuneracdo, estrutura e
formagdo continuada”. (Participante CF1 lurupari).

“Acredito que a principio vai ser ofertas de vagas, outra vai ser a
estrutura o apoio do governo para o ensino”. (Participante CF1
Boitatd).

“Ter os elementos essenciais, para por em pratica seus planos € a
adaptacdo para lidar com as diversidades sociais presentes dentro
de sala de aula e principalmente fora”. (Participante CF1 Boto).

“Utilizar ferramentas digitais em sala de aula”. (Participante CF1
lara).

“Acredito que a falta de recursos tecnolodgicos eficientes para
serem utilizados nas aulas. A tecnologia proporciona uma aula
mais interessante tanto para o professor quanto para o aluno. E
um recurso fundamental nos dias de hoje e, no entanto, ainda
faltam em muitas escolas”. (Participante CF1 Curupira).

“Falta de infraestrutura”. (Participante CF1 Matinta).

“A desvaloriza¢ao de sua profissdo e a principal!”. (Participante
CF1 Uirapuru).

“Desvalorizacdo dos professores, ninguém valoriza a profissdo
docente”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Acho que a remuneracdo conta muito quando se vai decidir se
vai ou ndo ser professor”. (Participante CF1 Lobisomem).

“Lado financeiro, ser professor ndo ¢ facil, mas estamos ai
lutando pelo nosso espago”. (Participante CF1 Boto).

“Essa ndo valorizagdo desestimula muito”. (Participante CF1
Curupira).

“Aperfeigoamento da legislacdo sobre a carreira do professor
deixa-la mais atrativa, promover programas para melhorar a
qualidade da formac@o nas universidades, articular boas praticas
de formacdo docente partindo do governo, fazer uma grande
reforma pedagdgica do ensino brasileiro e criar novos modelos de
gestdo do conhecimento que dissemine tecnologias educacionais
bem-sucedidas, incentivar a profissdo”. (Participante CF1 lara).
“O desafio de recursos didaticos que podem favorecer a cultura
local”. (Participante CF1 Matinta).

“Os professores enfrentam muitos desafios, primeiro seus salarios
que ndo condiz com o esforco de cada dia, segundo a falta de um
ambiente estruturado para dar suas aulas, ou seja, o descaso do
governo, terceiro a forma adequada para prepara-lo para realidade
diferente a cada ambiente de trabalho entre outros”. (Participante
CF1 Cobra Grande).

“Desvalorizagdo salarial ¢ em muitos casos falta de recursos
minimos”. (Participante CF1 Uirapuru).

“Sao muitos: saldrio, estrutura e em especifico a competéncia em
manusear ferramentas tecnoldgicas. E talvez o caminho para
solucionar tais problemas, seria a formacgdo continuada e a
qualificagdo especifica docente”. (Participante CF1 lurupari).

“A formacdo continuada. Por mais que se tente, ainda ¢
insuficiente...”. (Participante CF1 Caipora).

Fonte: Autor (2024).
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Quadro 17 - As tecnologias digitais como suporte no processo de ensino e aprendizagem

Categoria Evidéncias

“Temos varios modelos de aplicativos que podemos inserir na
sala de aula com o intuito de torna-las mais agradavel e
dindmica”. (Participante CF1 Cobra Grande).

“Foi uma aula muito produtiva, visto que os discentes
participantes serdo futuros professores e agora ja tém algumas
ideias de quais softwares usar no planejamento de suas aulas.”
(Participante CF1 Curupira).

“Fazendo uso de um software livre, o que possibilita a criacdo e
inovagdo nas salas de aula”. (Participante CF1 Matinta).

processo de ensino e aprendizagem “E possivel entender a importancia e necessidade do uso de
Softwares Open Source e Free em ambientes educacionais, ja
que 0s mesmos sdo mantidos por comunidades e sdo totalmente
livres para seus usos ¢ modificagdes”. (Participante CF1 Cobra
Grande).

“Podemos usar a computa¢do na nuvem para trabalhos em sala
de aulas e usar softwares para a criacdo desses planos de aulas,
sem se preocupar em perder arquivos caso o computador dé
algum problema”. (Participante CF1 Caipora).

“Sdo instrumentos e ferramentas a serem utilizados no processo
de ensino e aprendizagem”. (Participante CF1 lurupari).
“Acredito que é tudo que envolve ferramentas tecnoldgicas que
irdo facilitar o ensino”. (Participante CF1 Boitata).

“Pode ser utilizada também como aliada da educagdo (nesse caso,
ferramentas comuns sdo: datashow, dvds, computadores)”.
(Participante CF1 Uirapuru).

“Sdo tudo que facilitam a forma de aprender, desde uma caneta
ao computador”. (Participante CF1 Matinta).

As tecnologias digitais como suporte no

(Categoria 1 — 9 ocorréncias)

Fonte: Autor (2024).

Quadro 18 - As tecnologias e a educagéo no contexto da pandemia

Categorias Evidéncias

“Levando em consideragdo o atual momento em que
estamos enfrentando com a questdo da covid-19, foi de
grande importancia discutimos e apresentarmos “‘softwares
educacionais”, para o auxilio das aulas remotas.
As tecnologias e a educagdo no contexto da (Participante CF1 Cobra Grande).
pandemia “Mais estruturado”. (Participante CF1 Uirapuru).
(Categoria 1 — 12 ocorréncias)

“E dificil responder isso, pois o primeiro fator para a ser
revolver seria a questdo da internet para todos, ai sim eu
vejo que poderiamos entrar em uma discusséo a respeito”.
(Participante CF1 Cobra Grande).

“Mais intuitivo, vejo que principal dificuldades do
professor hoje é a interagdo com os alunos, muitos ficam
calados ou participam poucos das aulas...”. (Participante
CF1 Lobisomem).
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“O grande problema do ensino remoto é o acesso a
internet. Entdo deveriam ser criados mais opgdes para que
todos pudessem assistir as aulas”. (Participante CF1
Caipora).

“Com interagdo tanto do docente quanto do aluno,
enriquecendo os debates propostos”. (Participante CF1
lurupari).

“O governo deveria disponibilizar internet melhor ¢ mais
suporte para os professores na hora do ensino remoto”.
(Participante CF1 Boitatd).

“Entendo que da maneira que estd sendo aplicado esse
modelo, esta étimo, por que, na minha opinido, devemos
reconhecer o esforgo dos envolvidos para esse ensino
acontecer. Apesar de algumas situagcBes como a internet
que comprometeu um pouco, mas o esforco e
determinacdo das partes envolvidas nos permitiu chegar
até aqui”. (Participante CF1 Boto).

“Deveria ser proibido usar estratégias didaticas de ensino
presencial e colocar for¢ca no ensino remoto, e sim criar
estratégias didaticas diferentes, ou seja, adaptar para o
remoto nesse contexto digital que é muito diferente do
presencial”. (Participante CF1 lara).

“Essa ¢ minha primeira experiéncia com aula remota e pra
mim esta 6timo. Mas acredito que as aulas poderiam ser
todas gravadas e disponibilizadas, pois alguns dos alunos
tem dificuldades em acessar as aulas no momento em que
estdo acontecendo e seria de grande ajuda poder assistir
mais tarde, até mesmo para 0s que estavam no momento
da aula para estar relembrando”. (Participante CF1
Curupira).

“Um espago para formagdo, debates e também
questionamentos”. (Participante CF1 Matinta).

“Sinceramente, ndo sei nem falar! Pelo fato que eu ndo me
adaptei e tive bastante dificuldade ao decorrer do ensino”.
(Participante CF1 Uirapuru).

Fonte: Autor (2024).



